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                                        Модель реализации проекта 

 

Цель проекта: спроектировать  технологию развития национального 

самосознания у детей дошкольного и младшего школьного  возраста 

средствами белорусских народных игр. 

 

  

 

 

 

Семинар-практикум 

Государственное учреждение образования « Ванелевичская средняя школа» 

Методическое 

сопровождение 

Заседания 

педагогического совета 

Семинар-практикум 

 

Работа творческой 

группы 

Мастер-класс 

Педагогическое 

сопровождение 

Социальное партнерство 

и взаимодействие с 

родителями 

Родительские собрания 

Консультации 

Семейная гостиная 

Работа дизайн-центра 

Информационное просвещение:  
вербальное общение, 

информирование посредством 

электронной почты и сайта УДО 

Воспитанники 

(от 3 до 6 лет) и учащиеся 1-4 

классов 

Педагогическое 

обследование 

Организация предметно-

игровой среды 

Ознакомление воспитанников 

с  окружающим миром в 

активной деятельности 

(детский клуб) 

Активизирующее общение с  

воспитанниками во время 

игры 

Создание условий  для 

самостоятельной игровой 

деятельности 

Работа дизайн-центра 

Консультативный 

пункт 

Практикум по 

созданию предметно-

игровой  среды 

Аукцион 

педагогических идей 

Дни открытых дверей 

Практикум по созданию 

предметно-игровой 

среды 

Проведение совместных 

экскурсий 

Мастер-класс 

Продуктивные виды 

деятельности: 

конструирование, ручной 

труд, детский дизайн, 

исследование, 

коллекционирование 
Выставки 
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