
Развитие музыкального творчества посредством использования музыкально-

дидактических игр. 

Проблема развития творческих способностей подрастающего поколения актуальна на 

всех этапах системы образования, включая дошкольное детство. Музыка - одно из 

уникальных и красивейших средств, способствующих не только гармоничному 

развитию ребенка, но и позволяющему раскрыть его неповторимый, внутренний, 

творческий потенциал. 

Важной составляющей музыкального воспитания детей является развитие у них 

музыкальных способностей. Их реализация осуществляется на музыкальных занятиях, 

во время праздников и развлечений, в самостоятельной музыкальной деятельности 

детей, а также благодаря использованию музыкально–дидактических игр, которые 

пронизывают все виды музыкальной деятельности: слушание музыки, пение, 

музыкально - ритмические движения и игру на детских музыкальных инструментах. 

Музыкально-дидактические игры являются хорошей основой для развития общей 

музыкальности ребёнка и его творческих способностей. Музыкально-дидактические 

игры развивают у детей чувство ритма, координацию движений, творческие 

способности, помогают познакомить детей в доступной форме с такими относительно 

сложными понятиями в музыке, как музыкальный жанр, формы музыкального 

произведения. Характерным для каждой дидактической игры является наличие в ней: 

обучающей задачи; содержания; правил; игровых действий. Музыкально-

дидактические игры должны быть просты и доступны, интересны и привлекательны. 

Так же они должны быть красочно и интересно оформленными. Карточки с 

изображением музыкальных образов - яркими, художественными, точно 

соответствовать содержанию игры. Только в этом случае они становятся 

своеобразным возбудителем желания у детей петь, слушать, играть и танцевать. Дети 

могут сами принять участие в изготовлении игр, от этого игры становятся для них 

более желанными, интересными и любимыми. 

В своей работе я применяю музыкально-дидактические игры в соответствии с учетом 

общих задач музыкально-эстетического воспитания и провожу их по заранее 

намеченному плану. Применение таких игр на занятии дает возможность провести его 

более содержательно и интересно, так как в игре дети быстрее усваивают требования 

программы по развитию певческих и музыкально – ритмических движений, а так же в 

области восприятия музыки. Иногда музыкально-дидактическим играм я посвящаю 

занятие полностью или частично в его второй половине, как отдельному виду 

деятельности. А также провожу развлечение с использованием музыкально-

дидактических игр. Эти игры имеют обучающий характер и в доступной игровой 

форме у детей формируются и развиваются музыкально-творческие способности. 



Предлагаю вашему вниманию игры, которые вы можете использовать в совместной 

деятельности и в повседневной жизни детей для развития их музыкальных и 

творческих способностей. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МУЗЫКАЛЬНО-ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР В ПРОЦЕССЕ 

ПЕНИЯ И РАЗВИТИЯ ПЕСЕННОГО ТВОРЧЕСТВА. 

Песня - одна из основных моментов творческих проявлений у детей. Играя, ребенок 

напевает незамысловатую мелодию. Игры, используемые в процессе пения, помогают 

научить детей петь выразительно, непринужденно, брать дыхание между 

музыкальными фразами, удерживать его до конца фразы. В работе над развитием 

детского песенного творчества использую несколько типов упражнений - игр: 

 Различать высокие и низкие звуки; («Угадай-ка!», «Высокие и низкие звуки») 

  

 Различать направление движения мелодии вверх и вниз; («Куда идёт Буратино?», 

«Музыкальная лесенка») 

  

 

 

 



 Развитие звуковысотного слуха («Качели») 

  

 Петь мажорное и минорное трезвучие («Я иду!», «Ты где?») 

 Вести певческую перекличку («Как тебя зовут?») 

 Петь свои имена; 

 Импровизировать мелодию на заданный текст; 

 Подражать ритмическому звучанию инструментов; 

 Музыкальные вопросы и ответы («Как живете, дети?», «Вы куда идете?», «Что ты 

хочешь, кошечка?») 

 Сочинение мелодии контрастного характера. 

В процессе обучения дети охотно включают песенные импровизации в свою 

самостоятельную деятельность, особенно в сюжетно-ролевые игры. Формирование у 

детей песенного творчества оказывает прямое влияние на развитие воображения, 

самостоятельной деятельности, необходимых нравственных качеств: 

доброжелательности, внимания друг к другу, а также музыкальности в целом. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МУЗЫКАЛЬНО-ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР В ПРОЦЕССЕ 

ВОСПРИЯТИЯ МУЗЫКИ. 

Для того чтобы ребенок лучше понимал музыкальное произведение, мог сопоставлять 

образы я также часто обращаюсь к музыкально-дидактическим играм. Кроме того, 

применение этих игр дает возможность детям несколько раз слушать одно и тоже 

произведение в ненавязчивой форме. 

Во время слушания музыки с детьми младшего дошкольного возраста используются 

различные игрушки, которые могут «разговаривать», «двигаться» с малышами. 

Использую «чудесный мешочек», где могут прятаться игрушки, которые пришли к 

детям в гости на занятие. Для детей более старшего возраста использую такие игры: 

«Солнышко и дождик» 



  

«Кого встретил колобок» 

  

«Теремок» 

  

«В лесу», «Три медведя» 



  

«Мажор и Минор», «Песня-танец-марш»,  

 

«Эмоциональные грибочки»,  

 

Использование музыкально-дидактических игр во время слушания музыки, 

способствует лучшему восприятию материала, его осмыслению и запоминанию. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МУЗЫКАЛЬНО - ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР В ПРОЦЕССЕ 

РИТМИЧЕСКИХ ДВИЖЕНИЙ. 



На занятии значительная часть времени отводится разучиванию различных движений 

под музыку. В процессе систематических занятий по движению у ребят развивается 

музыкально-слуховое восприятия, что необходимо им в самостоятельной музыкальной 

деятельности и развитию танцевально-игрового творчества. 

Детям младшего возраста свойственны подражательные движения. Поэтому для 

малышей использую в музыкально-дидактических играх различные игрушки, с 

помощью которых можно побуждать детей к выполнению несложных действий под 

музыку. С игрушками бибабо детям интересней выполнять движения в упражнениях. 

Деятельность старших дошкольников отличается активным восприятием музыки, 

хорошим чувством ритма, что позволяет им достаточно выразительно выполнять 

движения. Большое внимание уделяю умению самостоятельно действовать под 

музыку: придумывать отдельные движения или танец, используя знакомые плясовые 

движения. Творческие задания сочетаю с игровыми моментами. Игровая форма 

разучивания движений помогает ребенку правильно выполнить ритмический рисунок, 

в начале простой, а потом более сложный. С первых занятий необходимо развивать в 

детях стремление самостоятельно с творческими элементами выразительности 

двигаться под музыку. Таким образом, музыкально-дидактические игры оказывают 

большую помощь в развитии двигательной активности детей. 

 

 



 

Игры «Учись танцевать», «Кто как идет?», «Определи танец», «Придумай пляску» и 

др. требуют от ребят творческого подхода к выполнению задания. Музыкально - 

ритмическая деятельность детей проходит более успешно, если обучение элементам 

танцевальных движений осуществляется в сочетании с музыкально-дидактическими 

играми. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МУЗЫКАЛЬНО - ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР В ПРОЦЕССЕ ИГРЫ 

НА ДЕТСКИХ МУЗЫКАЛЬНЫХ ИНСТРУМЕНТАХ. 

  

 



 

Следует отметить, что кроме музыкально-дидактических игр в практике используются 

и музыкально-дидактические пособия. Музыкально-дидактические игры отличаются 

от пособий тем, что они имеют определённые правила, игровые действия или сюжет. 

Они могут быть использованы детьми, как на занятиях, так и в самостоятельной 

деятельности. Музыкально-дидактические пособия в основном применяются на 

занятиях для наглядной иллюстрации отношений звуков по высоте и длительности, 

для упражнения детей в различении динамики, тембра, регистра, темпа и других 

выразительных средств. Музыкально-дидактические пособия включают зрительную 

наглядность (различные картинки, карточки, передвижные приспособления и т.д.), а 

музыкально-дидактические игры  могут не использовать наглядность. Благодаря 

своему разнообразию, музыкально-дидактические игры и пособия имеют большое 

значение в воспитании детей дошкольного возраста.  

Таким образом, постоянное систематическое использование музыкально-

дидактических игр в детском саду способствует развитию музыкальных способностей 

детей и накоплению ими собственного необходимого исполнительского, певческого, 

ритмопластического опыта, который позволяет выйти на новый творческий уровень 

музыкального развития. 

Приложение №1 

МУЗЫКАЛЬНО-ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ 

1.«БОЛЬШИЕ  И  МАЛЕНЬКИЕ» 

Программное содержание: Учить детей различать короткие и долгие звуки, уметь 

прохлопать ритм. 

Ход игры: Педагог предлагает детям послушать, кто идет по дорожке и повторить, 

как звучат шаги своими хлопками. Когда дети научатся различать короткие и долгие 

хлопки, педагог предлагает на слух определить «большие и маленькие» ножки, 

выполняя хлопки за ширмой или за спиной. 

– Большие ноги шли по дороге:               (долгие хлопки) 

Топ, топ, топ, топ! 



Маленькие ножки бежали по дорожке: (короткие хлопки) 

Топ, топ, топ, топ, топ, топ, топ, топ! 

Программное содержание: По слуховому восприятию учить детей различать 

короткие и долгие звуки, развивая тем самым ритмическую память, умение соотносить 

свои действия с музыкой – способность прохлопать ритмический рисунок  мелодии 

руками, развивать музыкально – ритмическое восприятие. 

Игровые правила: Слушать звуки разной длительности, не мешать другим. 

Игровые действия: Отгадывать длительность звуков, прохлопывать их 

соответственно. 

Игровая цель: Угадать первым. 

 

2.«В ЛЕСУ» 

Программное содержание: Развивать у детей звуко-высотный слух, учить различать 

высокие, низкие и средние звуки. Развивать чувство ритма, учить различать короткие 

и долгие звуки. 

Ход игры: Педагог знакомит детей с высокими и средними звуками, после того, как 

дети достаточно хорошо усвоили это, им предлагают поиграть и угадать, кто живет в 

лесу. Для этого педагог исполняет мелодию «Мишка» в низком регистре, или «Зайка» 

в среднем, или «Птичка» в высоком регистре.  Дети отгадывают и накрывают фишкой 

соответствующую картинку. 

В другом варианте игры педагог обращает внимание детей на ритм шагов различных 

зверей: Долгие звуки, когда шагает медведь и короткие, когда прыгает зайка. В этом 

варианте игры дети по ритму шагов должны определить, кто идет по лесу, или, 

наоборот, уметь прохлопать ритм шагов медведя или зайца. 

-Как по лесу у нас             У него соседи-          А на ветке птичка, 

Зайка прыгает сейчас.      Бурые медведи.       Птичка – невеличка! 

Программное содержание: (Для средней группы) Развивать ритмическую память, 

учить детей различать короткие и долгие звуки по слуховому восприятию, развивать у 

детей звуко-высотный слух, учить различать высокие и низкие звуки, развивать 

тембровое восприятие. 

Игровые правила: Прослушать музыкальный фрагмент, не мешать отвечать другим и 

не подсказывать, 

Игровые действия: Загадывание и отгадывание музыкального фрагмента. 

Игровая цель: Угадать первым, чтобы увидеть соответствующую картинку. 

 

3.«ВЕРТУШКА» 



Программное содержание: Развивать у детей представления об изобразительных 

возможностях музыки. 

Ход игры: Педагог предлагает детям посмотреть музыкальную вертушку, по – 

вращать ее, заглянуть в окошечко на вертушке и исполнить знакомую песню, 

соответствующую появившемуся в окошечке вертушки изображению; ребенок должен 

объяснить, почему он выбрал именно эту песню, какие еще песни можно соотнести с 

данным изображением, определить характер музыки. 

Программное содержание: Развивать музыкальную память, представление детей об 

изобразительных возможностях музыки, через умение по зрительному и слуховому 

восприятию соотносить музыкальные и художественные образы. Развивать 

воображение, умение представить картины реальной действительности, переданные с 

помощью музыки. 

Игровые правила: Отвечать индивидуально, а петь хором. 

Игровые действия: Вращать вертушку, угадывать знакомые мелодии. 

Игровая цель: Вспомнить как можно больше песен. 

 

4.«ВЫЛОЖИ МЕЛОДИЮ» 

Программное содержание: Развивать ритмический слух, упражнять детей в 

определении ритмического рисунка мелодии. 

Ход игры: Педагог исполняет знакомые детям песни с разным ритмическим 

рисунком, предлагает детям его прохлопать. Затем он показывает детям как можно 

условно изобразить ритмический рисунок с использованием квадратов, обозначающих 

долгие звуки. 

В ходе игры педагог исполняет знакомые детям песни и предлагает им выложить их 

ритмический рисунок. И наоборот просит детей вспомнить песню по предложенному 

педагогом условному изображению ритмического рисунка мелодии. 

Программное содержание: Развивать ритмическую и ассоциативную память. По 

слуховому восприятию учить детей различать длительность звуков: короткие и 

долгие, уметь передавать ритмический рисунок с помощью ассоциативных элементов: 

квадраты и прямоугольники, соотносить таким образом мелодию с графическим 

изображением. 

Игровые правила: Слушать знакомые мелодии, не мешать и не подсказывать другим. 

Игровые действия: Отгадывать песни, прохлопывать их ритмический рисунок, 

выкладывать его графическое изображение и наоборот. 

Игровая цель: Первым выложить рисунок мелодии. 

 

5.«ДО, РЕ, МИ» 

Программное содержание: Учить детей различать образный характер музыки, 

соотносить художественный образ с музыкальным образом, отражающим явления 

действительности. 



Ход игры: Педагог исполняет песню и предлагает ребенку выбрать картинку, 

соответствующую ей по содержанию художественного образа, при этом ребенок 

должен пояснить, почему он выбрал именно эту картинку, что на ней изображено и о 

чем говорится в песне. В другой раз педагог предлагает детям картинку и просит их 

исполнить знакомую им песню, соответствующую изображению на картинке. 

Программное содержание: Развивать зрительное и слуховое восприятие, учить детей 

различать характер музыки по образу, соотносить художественный образ с 

музыкальным образом, отражающим явления действительности, развивая при этом 

музыкально-аналитическую деятельность. 

Игровые правила: Отвечать индивидуально, а петь хором. 

Игровые действия: Выбирать соответствующее изображение, накрывать фишкой. 

Игровая цель: Вспомнить как можно больше песен. 

 

6.«ЗАЙЦЫ» 

Программное содержание: Упражнять детей в восприятии и различении характера 

музыки: веселого, плясового и спокойного, колыбельного. 

Ход игры: Педагог рассказывает малышам о том, что в одном доме жили-были зайцы. 

Они были очень веселыми и любили плясать (показывает картинку «Зайцы пляшут»). 

А когда они уставали, то ложились спать, а мама пела им колыбельную песню 

(картинка «Зайцы спят»). Далее педагог предлагает детям угадать по картинке, что 

делают зайцы? И изобразить это своими действиями (дети «спят», дети пляшут), под 

музыку соответствующего характера. 

Программное содержание: Развивать слуховое восприятие, элементарное 

музыкально-аналитическое мышление – умение слушать и сравнивать музыку 

различного характера (веселую, плясовую и спокойную, колыбельную). Развивать 

музыкальную память, представление о различном характере музыки. 

Игровые правила: Прослушать до конца мелодию, не мешать отвечать другим. 

Игровые действия: Отгадывание характера музыки, выбор соответствующего ему 

изображения или показ соответствующих действий. 

Игровая цель: Первым показать, что делают зайцы. 

 

7.«КОГО ВСТРЕТИЛ КОЛОБОК ?» 

Программное содержание: Развивать у детей представление о регистрах (высоком, 

среднем, низком). 

Ход игры: Педагог предлагает детям вспомнить сказку «Колобок» и ее персонажей 

(волк, лиса, заяц, медведь), при этом он исполняет соответствующие мелодии, 

например: «У медведя во бору» в нижнем регистре, «Зайка» в высоком регистре и т.д. 

Когда дети усвоят звучание, какого регистра соответствует художественному образу 

каждого животного, им предлагается поиграть и определить на слух, какой персонаж 

изображен в музыке и выбрать соответствующую картинку 



Программное содержание: Развивать музыкальную память, учить детей .узнавать 

знакомые мелодии изобразительного характера, исполненные в разных регистрах: 

высоком, низком, среднем, формируя при этом звуковысотное восприятие музыки и 

умение соотносить музыкальный образ с художественным по слуховому и 

зрительному восприятию. 

Игровые правила: Прослушать мелодию до конца, не мешать отвечать другим, 

выбирать соответствующую карточку. 

Игровые действия: Загадывание и отгадывание музыкального фрагмента, выбор 

соответствующего изображения, можно самостоятельно исполнить мелодию в 

заданном регистре. 

Игровая цель: Угадать первым. 

8.«КТО  В  ДОМИКЕ  ЖИВЕТ?» 

Программное содержание: Развивать музыкальную память, учить детей узнавать 

знакомые мелодии изобразительного характера, по слуховому и зрительному 

восприятию соотносить музыкальный и художественный образы. Развивать 

звуковысотное восприятие музыки – умение различать высокие и низкие звуки 

Ход игры: Педагог знакомит детей со звучанием одной и той же мелодии в разных 

регистрах (в низком регистре и в высоком ), например, «Кошка» Александрова. Когда 

дети научатся различать высокие и низкие звуки, передающие соответственно образы 

детеныша и матери, им предлагается поиграть. При этом педагог говорит, что в 

большом доме на первом этаже живут мамы, на втором (с маленькими окошками) – их 

детки. Однажды все пошли погулять в лес, а когда вернулись, то перепутали, кто где 

живет. Поможем всем найти свои комнаты. После этого педагог проигрывает мелодию 

«Медведь» Левкодимова в разных регистрах и просит детей угадать, кто это: 

медведица или медвежонок. Если ответ правильный, в окошко вставляется 

соответствующее изображение, и т.д. 

Игровые правила: Прослушать музыкальный фрагмент, не подсказывать другим. 

Игровые действия: Отгадывать мелодию, выбирать соответствующее ей 

изображение. 

Игровая цель: Угадать первым. 

 

9.«ЛЕСЕНКА» 

Программное содержание: Развивать музыкальную память и музыкально-

аналитическое мышление – умение различать поступенное движение мелодии вверх и 

вниз. Учить детей соотносить свои действия с музыкой (движения руки) по слуховому 

восприятию. 

Развивать музыкальный слух – умение отличать напевное звучание мелодии от 

отрывистого. Развивать представление об изобразительных возможностях музыки 

Ход игры: Педагог исполняет попевку «Лесенка» Е.Тиличеевой. При повторном 

исполнении  предлагает детям  поиграть: показать рукой, куда движется девочка 



(кукла и т.д.) – вверх по лесенке или вниз. Затем педагог исполняет попевку, при этом 

он не допевает последнее слово сначала в первой, а потом во второй части попевки, и 

предлагает детям самим закончить ее. 

Для средних, старших и подготовительных групп используется лесенка из 5 ступенек, 

для последних возможно из 7. Для младших – из 3. 

Для 7 ступенек:             Для 5 ступенек:           Для 3 ступенек: 

-До, ре, ми, фа,             Вот иду я вверх,          Вверх иду, 

соль, ля, си.                  И спускаюсь вниз.       Вниз иду. 

(на трезвучии). 

Ход игры: Педагог предлагает детям послушать как по музыкальной лесенке 

поднимается маленький мальчик и старая бабушка, или большой медведь и маленький 

зайка и сравнить музыкальные фрагменты. 

Игровые правила: Внимательно слушать, не мешать другим. 

Игровые действия: Показ рукой. 

Игровая цель: Самостоятельно закончить музыкальную фразу. 

 

10.«МОРЕ» 

Программное содержание: Развивать у детей представление об изобразительных 

возможностях  музыки, ее способности отражать явления окружающей природы. 

Закреплять умение различать динамические оттенки в музыке: тихо, громко , не 

слишком громко , очень громко  и т.д. Через умение соотносить музыкальный и 

художественный образы, развивать воображение, умение представить картины 

реальной действительности, переданные с помощью средств музыкальной 

выразительности. 

Ход игры: Педагог исполняет пьесу «Море» Н.Римского-Корсакова, дети делятся 

своими впечатлениями о характере музыки. Педагог обращает внимание на то, что 

композитор нарисовал яркую картину моря, показывая самые разные его состояния: 

оно: то взволнованное, то бушующее, то успокаивающееся. Один ребенок с помощью 

карточек показывает изменение характера музыки на протяжении всей пьесы. 

Игровые правила: Прослушать музыкальный фрагмент, не подсказывать другим. 

Игровые действия: Отгадывать мелодию, выбирать соответствующее ей 

изображение. 

Игровая цель: Угадать первым. 
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