Формы и методы работы со сказкой

Сказка - богатый терапевтический материал, который может быть использован в нескольких аспектах:
1. Использование сказки, как метафоры (текст и образы сказок вызывают свободные ассоциации, касающиеся личности, личной жизни ребенка);
2. Обсуждение поведения и мотивов действий персонажа (служит поводом к обсуждению ценностей поведения человека, «хорошо - плохо»);
3. Использование   сказки  как  притчи  -  нравоучения; 
4. Проигрывание эпизодов сказки (дает возможность ребенку почувствовать эмоционально значимые ситуации и проиграть эмоции);
5. Творческая работа по мотивам сказки (дописывание, переписывание, работа со сказкой).

Основные приемы работы со сказкой.

1. Анализ сказок.

Цель - осознание, интерпретация того, что стоит за каждой сказочной ситуацией, за конструкцией сюжета, за поведением героев. Например, для анализа выбирается известная сказка. После прослушивания детьми сказки им задается ряд вопросов:
· Как вы думаете, о чем (про что, про кого) эта сказка?
· Кто из героев вам больше всего понравился (не понравился)?
· Как вы думаете, почему тот или иной герой совершал те или иные поступки?
· Что такого делали другие герои, что поспособствовало сложившейся ситуации?

· Как можно было поступить каждому из героев, что бы ситуация развивалась по-другому?

· Подумайте, что было бы, если бы главный герой не совершил такого-то поступка и т.д.

Анализ сказок и сказочных ситуаций может быть построен в форме как индивидуальной работы, так и групповой дискуссии, где каждый высказывает свое мнение относительно того, что «зашифровано» в той или иной сказочной ситуации.

2. Рассказывание сказок.
Ребенку или группе детей предлагают рассказать сказку от первого или от третьего лица. Можно предложить ребенку рассказать сказку от имени других действующих лиц участвующих или не участвующих в сказке. Например, как сказку о Колобке рассказала бы Лиса, Баба-Яга или Василиса Премудрая. Давайте попробуем рассказать историю Колобка глазами Лисы, Бабы-Яги или Василисы Премудрой или пенька, на котором сидел Колобок.
3. Переписывание сказок.
        Переписывание или дописывание авторских и народных сказок имеет смысл тогда, когда ребенку чем-то не нравится сюжет поворот событий, ситуаций, конец сказок и т.д. Это важный диагностический материал. Переписывая сказку, дописывая свой конец или вставляя необходимых ему персонажей, ребенок сам выбирает наиболее соответствующий его внутреннему состоянию поворот и находит тот вариант разрешения ситуаций, который позволяет ему освободиться от внутреннего напряжения - в этом заключается психокорекционный смысл переписывания сказки.

4. Постановка сказки.
       Драматическая постановка обеспечивает проигрывание ситуаций. Работая с куклой, ребенок видит, что каждое его действие немедленно отражается на поведении куклы. Это помогает ему самостоятельно корректировать свои движения и делать поведение куклы максимально выразительным. 

5. Сочинение сказок.
      Ребенок может сочинить сказку, самостоятельно выбирая тему или по заданной первой фразе. В первой фразе взрослой может указать главных героев и место действия. В своей собственной сказке ребенок отражает свою проблемную ситуацию и способ её решения. Она дает возможность отреагировать значимые эмоции, выявить внутренние конфликты и затруднения.

Начало сказок может быть разным: «Один раз пришел медведь к зайцу и говорит....»; В некотором царстве, некотором государстве, на опушке волшебного леса стоял маленький домик «Жил в нем...»; «Жил-был царь, и было у него три сына и одна дочь...».
Сочиняя сказку, ребенок осмысливает свой жизненный опыт, делится им, на бессознательно - символическом уровне строит планы на будущее.

Разнообразные формы работы со сказками совмещаются, комбинируются. Рассказывание и анализ сказок комбинируется с процессами создания кукол, сочинение собственных историй - с рисованием.

В сказочной стране возможно все. Поэтому главный ресурс, который забирает с собой человек из волшебного путешествия - это осознание собственных поступков и ресурсов, которыми необходимо научиться пользоваться. 

Модель работы со сказкой:

1) выяснение конкретного содержания сказки:

· выделение персонажей сказки, разграничение их ролей;

· определение места действия (обычный мир или иной), последовательности событий;

· определение характерных черт на основании поведения и поступка героя (персонажа);

· выяснение причин поведения;

· обсуждение взаимоотношений героев;

2) словесное описание по воображению персонажей сказки, эпизодов;

3) сравнение персонажей;

4) выявление посыла сказки, морального, этического урока;

5) определение личного отношения к персонажам сказки, событиям, высказывание оценочных суждений;

6) наблюдения над жанровыми особенностями сказки (композицией, сказочными выражениями, яркими изобразительными средствами);

7) творческая работа по мотивам сказки.
Рекомендации по проведению игр, игровых и творческих заданий
Искренняя заинтересованность взрослого в росте творческого потенциала детей, улыбка и похвала. Привлекайте к оценке самого ребенка:

· Что тебе сегодня удалось? Что не совсем получилось?

· Необходимость чередовать разные типы заданий, не играть в одну игру много раз подряд.

· Взрослый - рядом, но не надо выполнять задание за ребенка.

· Начинать с заведомо легких заданий, учитывать темперамент каждого ребенка, продумать варианты одного и того же упражнения.

· Не предлагать сразу много игр, заданий. На одном занятии брать несколько игр, различных по своему характеру.

· Учитывая образный характер мышления младшего школьника, проводить оживление разных игровых ситуаций.

· Создать свободную, непринужденную обстановку, сосредоточить внимание на самой игре, а не на дисциплине.

· Закреплять умения, приобретенные в играх (давать на дом варианты игр).
Общие рекомендации по работе со сказкой

· Обычно перед чтением сказки проводится небольшая подготовительная беседа (можно спросить, какие сказки бывают, какие читали; организовать выставку сказок). 

· Перед чтением сказок о животных желательно напомнить о повадках животных, показать иллюстрацию этих животных.

· Если читается сказка о природе, близкой детям, то используется материал экскурсии, записи в календарях природы, то есть наблюдения и опыт.

· Обычно чтение сказки о животных не требует никакой подготовки, но иногда следует напомнить в беседе о нравах и повадках животных

· Сказку читает учитель, но желательно ее рассказывать.

· Специфика фольклорной сказки в том, что она создавалась для рассказывания. Поэтому прозаические сказки пересказываются как можно ближе к тексту. Рассказывание должно быть выразительным. Хорошим приемом подготовки к нему является чтение сказки в лицах. Инсценировка сказок во внеклассное время помогает выражать сказочный характер, развивает речь и творческие способности у детей.

· Большое значение при чтении сказок имеет интонация. Неверная интонация "разрушает иллюзию сказочного мира". Сказка становится тусклой, неинтересной, бесцветной, а ее темперамент, отражение в ней личности, неповторимые оттенки смысла исчезают.

· Речь сказки проста, пересказ должен быть близким к тексту (со смехом, игрой или грустью).

· Работу над сказкой вести как над реалистическим рассказом, не растолковывая, что «так в жизни не бывает», что это вымысел.

· Сказку можно использовать для составления характеристик и оценок, так как персонажи сказок обычно являются выразителями одной – двух характерных черт, ярко раскрывающихся в их поступках.

· Работая со сказкой (чтение детей, чтение вслух взрослыми, различные формы пересказа и переложение сказок на другие виды) необходимо указывать на ее особенности, вместе с детьми добираться до ее смысла, широко использовать сказку, как источник эстетического воспитания детей и их наслаждения искусством.

· Сопоставление вариантов сказок, различных "редакций" одного сюжета у разных народов, привлечение игрушки для глубокого осмысления сказки, установление связи народной сказки с литературой.

· Прием устного (словесного) рисования поможет ребятам подметить характерную деталь, схватить главную мысль.

· Не переводить мораль сказки в область человеческих характеров и взаимоотношений. Дидактизм сказки настолько силен, ярок, что дети сами делают выводы: «Поделом лягушке – не надо хвастаться» (сказка «Лягушка - путешественница»). Если дети придут к подобным заключениям то можно считать, что чтение сказки достигло цели.

· Главное в работе со сказкой – извлечение морального, этического урока. Для этого необходимо обсудить события, происходящие в сказке с разных сторон. Например, колобок ушел от бабушки и дедушки. Да, колобок поступил не очень правильно, но что такого сделали бабушка и дедушка, что колобок ушел? Как можно было поступить, что бы у колобка не возникло желания уйти и т.д.

· При анализе сказки не следует акцентировать внимание на том, что что-то в ней вымысел, иначе пропадает очарование сказки.

· После отработки содержания сказки, его полного анализа, сказку следует прочитать по    ролям. Выразительное чтение, чтение по ролям всегда доставляет ребятам удовольствие, облегчает усвоение типичных особенностей сказки: разговорный язык, повторы, особая ритмика.

· В связи с чтением сказки возможно изготовление кукол, декораций для кукольного театра, фигурок зверей и людей для теневого театра.

· Под руководством взрослым составление детьми киносценариев по сюжету сказки. Данная работа – надежный путь к осмыслению сказки.
Картотека игр
по обучению детей дошкольного возраста составлению текстов сказочного содержания
	«Что сначала, что потом».
Цель: Закреплять знания детей о прочитанных сказках;

Ход: Воспитатель предлагает рассмотреть схемы сказок, а дети рассказывают сказку, опираясь на представленные схемы.

Материал: схемы сказок.

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?

	 «Теремок»

Цель: Закреплять знания детей о прочитанных сказках; Развивать память, мышление, речь.

Ход: Стульчики поставить кругом.

Стоит терем, теремок,

Он не низок, не высок.

А кто в тереме живет?

Герои сказки (название сказки)
Дети Я (называют героя и усаживаются на стульчик)

Материал: стульчики по количеству героев сказки.

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?

	«Угадай героя по описанию происходящего вокруг него».

Цель: Учить детей угадывать по описанию ситуации определенного героя сказки и название сказки.

Ход: Воспитатель описывает ситуацию, а

дети угадывают, какой герой и из какой 

сказки оказался в этой ситуации. Например: 

«пошла за грибами, да ягодами и 

заблудилась в лесу»  («Маша и медведь», 

«Бычок черный бочек, белые копытца»)

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?

	 «Найди героя»

Цель: Учить детей определять основного героя сказки.

Ход:    Предложить детям вспомнить 3–4 сказки. Определить в каждой сказке основного героя, и назвать какими чертами характера он обладает.

Материал: Иллюстрации по сказкам.

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?


	«Назови героя»

Цель: Учить детей объединять героев по заданному признаку.

Ход: Воспитатель называет какой-либо образ, а дети должны найти конкретных героев из других сказок. Например: назовите мне героев – медведей (Сказки «Маша и Медведь»,  « Три медведя»)

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?

	«Угадай героя»

Цель: Учить узнавать персонажа по предложенному описанию. Воспитывать умение устанавливать причинно-следственные зависимости.

Ход: Воспитатель использует портреты героев, составленные детьми ранее. Он предлагает описание, а дети отгадывают. Например: работая со сказкой «Колобок», воспитатель предлагает детям следующий портрет и предлагает отгадать, кто это: «Она была голодна, и чтобы поесть, она пела сладким голосом,  хвалила кого-то, терпеливо слушала его песенку, притворялась, что плохо слышит».

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?

	«Я назову героя, а вы его действия».

Цель: Учить детей перечислять все   возможные действия какого- либо сказочного героя.
Ход: Воспитатель предлагает героя из сказки. Например: Коза из сказки «Волк и   7 козлят». Просит детей  назвать  все действия козы. 

Условие: говорить только глаголами.

Например: жила –была, ходила, наказывала, пела и т.д.

Во
	 «Я назову действия, а вы угадаете героя».

Цель: Учить детей узнавать сказочного персонажа по перечисленным действиям.

Ход: Воспитатель называет действия героя, дети должны угадать сказочного героя, который выполнял эти действия.

Например: жила – была, ходила, наказывала, пела и т.д. Кто это?

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?

	«Узнай, кто пришел»

Цель: Учить детей изображать некоторых героев сказки с помощью движений, мимики, интонаций.

Ход: Воспитатель показывает одному ребенку иллюстрацию сказочного героя,  ребенок изображает задуманного героя, пытаясь    передать его характерные особенности. А остальные дети отгадывают.

Материал: иллюстрации сказочных героев.

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?
	 «В какой сказке?»
Цель: Учить детей определять сказку по группе предметных картинок или по названию группы предметов.

Ход: Воспитатель показывает картинки  или называет группу предметов, а дети сказку, в которой присутствуют эти предметы.

Например: В какой сказке есть елочка, шиповник, береза? (Как коза избушку построила)

Материал: предметные картинки.

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?


	«В каких сказках есть...»

Цель: Учить детей угадывать название сказки по названию объекта.

Ход: Воспитатель показывает картинку или называет объект, например: избушка, а дети называют  сказки, в которых присутствует этот объект.

Материал: предметные картинки.

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?

	«Дорисуй, что я задумал».

Цель: Учить детей угадывать название сказки по недорисованному объекту. Развивать логическое мышление, фантазию.

Ход: Воспитатель на доске             изображает недорисованный объект, а ребёнок дорисовывает его и угадывает из какой он сказки.

Материал: бумага, цветные карандаши или доска и цветной мел.

Рефлексия: Во что мы играли? Как играли?

	«Из какой сказки эти слова?»

Цель: Учить детей угадывать сказку по волшебным словам.

Ход: Воспитатель произносит называет слова, например: «по сусекам поскребла….», а дети называют сказку, в которой эти слова присутствуют.

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли?Зачем играли?


	 «Волшебник Нос, Глаз, Ухо»

Цель: Учить детей представлять возможные ощущения, которые можно получить с помощью анализаторов.

Ход:    Ход: Воспитатель показывает картинку с изображением «волшебного носа» и  предлагает посетить сюжет какой-либо сказки; например: с волшебным носом попали в сказку «Колобок». Спросить детей, что почувствовали носом, также проводится с изображением глаза, уха.

Материал: картинки с изображением носа,

глаза, уха.

	«Угадай по запаху, что произошло».

Цель: Учить детей угадывать название сказки с помощью представления запахов.

Ход: Воспитатель предлагает представить определённый запах. Дети называют, в какой сказке мог быть такой запах, и почему. Например: в какой сказке пахнет жаренным хлебом?

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?
	«Каждому свой дом»

Цель: Учить находить и обозначать словом главные места, в которых разворачиваются события сказки.

Ход: Воспитатель раздает детям картинки с изображением различных сказочных героев. На столе лежат карты с изображением мест действий этих персонажей. Детям предлагается каждому найти свой дом.

Материал: картинки сказочных героев, карты с изображением мест действия персонажей.

Рефлексия: Во что мы играли? Как?

	«Угадай в какой сказке»

Цель: Учить детей угадывать сказку с помощью наводящего вопроса воспитателя.

Ход: Воспитатель задает вопрос, например:  в какой сказке действие происходило в  избушке? Лесу? Во дворе…. Дети называют сказки.

Рефлексия: Во что мы играли?

Как играли? Зачем играли?
	«Мы гулять пойдём и с собой возьмём».

Цель: Учить детей по названию места    действия называть сказку.

Ход: Дети идут по кругу и говорят слова:

Мы гулять пойдём и с собой возьмём

….(называется место действия сказки)

В это время по внешней стороне круга идёт один  из детей. После окончания слов все останавливаются и тот, рядом с кем, остановится ведущий, называет героя, который живёт, например:  в лесу, в избушке, во дворе …
Рефлексия: Во что мы играли? Как играли?

Зачем играли?

	«Я - целое, вы - мои частички».
 С помощью этой игры подводим детей к тому, что для схематизации объекта достаточно изобразить лишь отдельный элемент. Взрослый предлагает ребенку назвать части какого-либо объекта. Например, рассматривая зайца, дети говорят, что у него есть уши, голова, туловище, хвост и т.д. При схематизации каждый ребенок выбирает сам, как ему зарисовать этого зайчика
	«Шифровка».
 Направлена на увеличение количества предлагаемых вариантов схематического изображения слова. Выбирают водящего, который выходит в другое помещение. Дети договариваются зашифровать какое-то слово. Взрослый пишет и закрывает его. Ребята придумывают, как это слово можно обозначить, предложенные варианты зарисовываются. Например, слово лес можно изобразить, используя такие символы, как деревья, грибы, кусты, звери и т.д. Когда шифровка выполнена, водящий заходит и пытается отгадать слово, а затем проверяет, читая.



	«Кто (что) умеет так делать?». 
Взрослый называет действие, а дети – объекты, которые его выполняют.

	«Отгадай действие по шифровке»
. Зарисовывается один или несколько символов, дети отгадывают, какое действие «записано».

	«Зашифруй действие». 
Ведущий называет глагол, а остальные – варианты «шифровки».
Аналогичные игры можно проводить с другими частями речи.

	«Угадай фразу по шифровке». 
Для закрепления умения «считывать» схемы и самостоятельно схематизировать игра проводится с группой и индивидуально. Ведущий (взрослый или ребенок) «шифрует» фразу (из 3-4-х слов). Надо «прочитать», что «написано».

	 «Узнай рассказ». Взрослый показывает детям заполненную схему - «шифровку» текста. Дети, опираясь на запомненные опорные символы, должны вспомнить текст и рассказать его.

	«Узнай, кто пришел»

Задача:    Учить детей изображать некоторых героев сказки с помощью

движений, мимики, интонаций. Побуждать детей самостоятельно придумывать      (воспроизводить) монологи изображаемых героев.

Содержание: Ребенок изображает задуманного сказочного героя, пытаясь    передать его характерные особенности. Остальные дети отгадывают.

	«Каждому свой дом»

Задача: Учить находить и обозначать словом главные места, в которых разворачиваются события сказки.

Содержание: Ведущий раздает детям картинки с изображением различных сказочных героев. У ведущего остаются большие карты с изображением мест действий этих персонажей. Детям предлагается каждому найти свой дом.

Рекомендации: игру можно проводить на Кольцах Луллия.


	«Закончи сказку»

Задача: Учить заканчивать текст недочитанной сказки (2-5 предложений). 

Побуждать детей использовать в конце текста выразительные средства

(стихотворные тексты, прибаутки).

Содержание: Ребенок заканчивает недочитанную воспитателем хорошо известную ему сказку. В конце текста излагает концовку типа:

«Сказка-складка, послушать сладко»

«Вот вам сказка, а мне бубликов связка»

«Так они весело живут, пряники жуют, медком запивают, нас с вами    вспоминают»

«Вот и сказке конец, а кто слушал – молодец!»

«Сказка ложь, да в ней намек, добрым молодцам урок»

«И стали они в добре поживать, лиха не знать»

	«Раньше – позже»

Задача: Учить называть основные действия, которые производят герои сказки до и после указанного момента. Побуждать рассказывать сказку (часть   сказки) с помощью сделанных воспитателем схем.

Содержание: Ведущий называет какую-либо ситуацию из знакомой сказки. Дети говорят, что было до этого или что будет позже.

Рекомендации: можно использовать моделирование этих ситуаций.


	«Чем был – чем стал»

Задача: Учить детей видеть происхождение сказочных героев из различных  материалов.

Содержание: Ведущий называет сказочного героя. Дети называют предшествующее по времени развития состояние этого героя. 

Например: Колобок – тесто

       Снегурочка – снег

       Буратино – полено



	«Придумай нового героя» (игра, обратная игре «Чем был – чем стал»)
Задача: Учить детей придумывать новых героев для сказок.

Содержание: Ведущий называет материал (бумага, ткань, коряга и т.п.). Дети придумывают нового героя, сделанного из этого материала. С помощью воспитателя описывают внешний вид, дают имя герою.


	«Замени героя в сказке»

Задача: Побуждать рассказывать старую сказку с новым героем.

Содержание: Дети придумывают и поселяют в хорошо знакомую сказку нового героя, при этом, исключая старого. Обсуждают с воспитателем, как изменились события в сказке.



	«Поступи иначе»

Задача: Учить заменять действия героя знакомой сказки.

Содержание: После прочтения сказки, выясняется, как мог бы еще поступить герой, какой результат его новых действий, какая получилась сказка.

Рекомендации: В одной сказке можно изменять действия разных героев поочередно.


	«Измени героя»

Задача: Учить детей наделять героя качествами, дополнительными ресурсами,

 помогающими ему в трудных ситуациях.

Содержание: Ведущий предлагает детям подумать, каким должен быть герой, чтобы не случилась беда. Дети изменяют героя, наделяют его новыми характеристиками.

Например: Колобок – зеленого цвета, горький, черствый…

Медведь («Теремок») – ватный…

	«Путешествие по волшебной дорожке»

Задача: Учить детей составлять новый текст сказки на основе ранее известных

(метод морфологического анализа – пассивный этап). Учить  придумывать разных сквозных героев. Побуждать детей воспроизводить полученный текст сказки с помощью речи и движений, опираясь на схему.

Содержание: Ведущий предлагает отправиться известному герою в путешествие. На своем пути герой встречает сквозных героев. Дети предлагают, высказываются, что может произойти при встрече этих героев. Ведущий схематически изображает содержание сказки. Придуманной сказке дают название. По желанию дети рассказывают полученную сказку, опираясь на схему.


	«Чудесный мешочек»

Задача: Учить детей составлять текст сказочного содержания с помощью наугад

выбранных 3-5 слов, с последующим его воспроизводством.

Содержание: Из «чудесного мешочка» поочередно вынимаются предметы. Ведущий начинает сказку:

Жил-был … (Кто? - I предмет)

Герой был … (Какой? – признаки II предмета)

Он умел … (Что делать? – выясняются возможные действия III предмета)

Герой встретил … (Кого? - IV предмет)

Отправились они … (Куда? – место обитания V предмета).

Придумываем конец сказки. Дается название новой сказке.

Рекомендации: шаги алгоритма можно изменять.

Игру «Чудесный мешочек» можно заменить методом каталога, где сказка составляется из выбранных наугад слов из книги.

	«Встреча с волшебником»

Задача: Упражнять детей в преобразовании сказочных героев (мест действия) с  помощью приемов: 

· увеличения/уменьшения

· оживления/окаменения

· дробления/объединения

Содержания: Ведущий сообщает, что герой повстречал на своем пути какого-либо волшебника. Дети обсуждают, как преобразовался герой, хорошо это для него или плохо. 
	«В какой сказке?»

 Цель: учить детей находить сказочные тексты, которые бы учили какому-либо жизненному правилу

Воспитатель называет пословицу, поговорку или какое-либо жизненное правило, дети должны вспомнить сказки, которые этому учат. 

ПР: Воспитатель говорит «Не имей сто рублей, а имей сто друзей». Дети вспоминают, как Герда с помощью других героев нашла Кая, а деньги принцессы ей в этом не помогли. 



	«Сказочные слова» 

Цель: учить детей перечислять разные варианты слов и словосочетаний по заданному признаку.

Воспитатель предлагает детям вспомнить и сказать все заклинания, которые они знаю в сказках (Сим-сим, открой дверь», Сивка-бурка, вещая каурка… и т.д.) затем перечислить все слова, с которых начинается сказка (Однажды в некотором царстве, в стародавние времена…и т.д. ).
	«Парад волшебников времени» 

Цель: Учить детей преобразовывать объект с помощью изменения свойств времени

Воспитатель показывает волшебные часы, на цифрах которого сидят разные волшебники времени. На стрелке часов помещается картинка с изображением какого-либо объекта. Ребенок раскручивает стрелку, и указанный Волшебник преобразует объект. 

ПР: Стрекоза встретилась с Волшебником Остановки Времени. Она будет вечно энергичной, молодой, даже через много сотен лет. 

	«Где-то, кто-то…» 

Учить детей представлять объект в каком-либо месте и составлять про него небольшой сюжет сказочного содержания.

Работа идет либо на морфотаблице, либо с кольцами Луллия. Воспитатель на одной части выкладывает карточки с изображением героев, на второй - с изображением места, где это может происходить. 

Пересечение объекта и места позволяет ребенку представить сказочную ситуацию и стимулирует его творчество. 

ПР: как Иванушка попал в подземелье. Как он будет оттуда выбираться, кто ему может помочь и т.д.
	«Волшебник»
 Цель: Учить детей наделять фантастическими свойствами реальные предметы

Воспитатель предлагает поиграть в волшебников с помощью колец Луллия. На 1 кольце - изображение обычных предметов, на 2-ом - волшебники (ТПФ). 

Дети раскручивают круги, выделяют сектор и рассказывают о том волшебстве, которому научился предмет. Рассказ дополняется практической значимостью волшебства, дается оценка, кому от него хорошо или плохо. 

ПР: Синичка на круге встретилась с Волшебником Окаменения: «Птичка летает место, куда она сядет, становится каменным. Это хорошо, если птичка сядет на руки мальчишке, который стреляет из рогатки и плохо, если она сядет на растущий цветок». Вывод: в сказке волшебным может быть любой предмет. Волшебство может приносить добро и зло. 

	«Добрым молодцам урок» (с 5 лет)

Цель: учить выявлять мораль в сказочных текстах.

Воспитатель называет пословицу, поговорку или какое-нибудь жизненное правило, а дети должны вспомнить сказки, в которых это подтверждается.
	«Волшебные слова»

Цель: учить подбирать слова и словосочетания по заданному признаку.

Воспитатель предлагает вспомнить заклинания, известные детям из сказок (Сивка-бурка, вещая каурка… и т. д.), а затем, словосочетания (В некотором царстве, в некотором государстве).

	Игра «Сказочные слова» 

Цель: учить детей перечислять разные варианты слов и словосочетаний по заданному признаку
Предлагаем детям вспомнить и сказать все заклинания которые они знают в сказках (Сим-Сим открой дверь, Сивка бурка вещая каурка и т.д.), затем перечислить все слова с которых начинается сказка (однажды в некотором царстве в некотором государстве, в стародавние времена и т.д.)
	Игра «Сказка про любимую игрушку» 

Цель: ввести новый персонаж в любую сказку, наделив добрыми качествами любимую игрушку малыша
Изменить сюжет хорошо знакомой сказки

	Игра «Меняем сюжет» 

Цель: придумать новый сюжет к знакомой сказке
Изменяется существенная деталь в сказке, как будет развиваться новый сюжет? (снегурочка из дерева не будет боятся солнца, а чего будет боятся?). Придумать другое окончание сказок, что бы они заканчивались хорошо, сказки были добрыми
	Игра «Перепутанница» 

Цель: развивать внимание детей, замечать не точности
Хорошо известную сказку рассказывает воспитатель, изменяя детали, дети исправляют ошибки

	Игра «Составляем сказку»
Цель: на предложенный сюжет придумать предложение
Воспитатель предлагает сюжет, дети придумывают по одному предложению – коллективное творчество
	


