КВН с участием педагогов и родителей "Общаемся, играя"

Цель: развитие сотрудничества педагогов и родителей.


Среди активных форм работы с педагогами и родителями важное место занимает Клуб веселых и находчивых – состязательная форма общения, где высоко оцениваются юмор, оптимизм, веселье, сообразительность, креативность. Кажущаяся несерьезность игровой формы позволяет участникам раскрепоститься, проявить творческую инициативу, почувствовать значимость своего "Я". А присутствие в одной команде педагогов и родителей позволяет наладить контакт, улучшить взаимоотношения между ними.

Сценарий КВН "ОБЩАЕМСЯ, ИГРАЯ"

Участники: воспитатели и родители групп "Почемучки-II" № 8 и № 10.

Зрители: родители и педагоги ДУ № 32.

Жюри: заведующая ДУ, заместитель заведующей по ОД, методист СДДУ. 

Предварительная работа: изготовление эмблем команд, подготовка приветствий.

Ход встречи

Звучит торжественная музыка.

Ведущий (педагог-психолог): Здравствуйте, уважаемые участники и зрители! Мы начинаем КВН. Тема его актуальна в любое время года и суток, в любом возрасте и семейном положении, - Общение. А поскольку его участники – педагоги и родители наших воспитанников – общаются практически каждый день, то мы решили немного отступить от официального общения по поводу здоровья, успехов детей или замечаний и рекомендаций, и пообщаться неформально, так сказать, "без галстуков". 

Предлагаю вам представить сотрудничество Педагога и Родителя как общение детей друг с другом. 


Прислушаемся к "детям". Вот они никак не могут поделить единственную игрушку. Один из них начинает сердиться: "Отдай мне игрушку! Я ее хорошо знаю, меня научили, как с этой игрушкой обращаться. Что, не веришь? Вот тебе мой диплом об образовании! А у тебя знаний маловато, поэтому сначала научись, дорасти, дозрей, тогда я тебе ее отдам. А пока слушай меня, смотри на меня и учись с ней обращаться, иначе я и не подумаю ее тебе доверить. К тому же ты иногда даже прикасаешься к игрушке грязными руками, пачкаешь ее - разве можно тебе ее доверять? Все, на что ты способен - это испортить и сломать ее!"


В ответ другой "ребенок" начинает упрекать соперника, сопротивляться ему, иногда опасаться его, но чаще возмущаться, негодовать. И как не возмущаться! Посудите сами: игрушку-то, оказывается, он сам придумал и своими руками смастерил! А его "сверстник" это как будто не принимает во внимание, не торопится признать, а то и заявляет: "В моих руках игрушке лучше, она и не хочет к тебе идти! Меня любит больше, чем тебя ..."


И вот так эти "дети" тянут игрушку каждый к себе. Иногда, правда, между ними может наступить перемирие и согласие. Они пытаются сообща играть одной игрушкой. Наверное, это происходит тогда, когда тот из "детей", кто с "грязными руками", их помоет, другой уступит ему или вдруг кто-то из них становится добрее, терпеливее. Тогда один может сказать другому: "Я в общем-то понимаю твой интерес и тягу к игрушке. Но не понимаю, почему ты иногда берешь ее грязными руками, мыть, что ли, не хочешь руки или не знаешь, как? И другой отвечает ему, но уже миролюбивым тоном: "Я в принципе знаю, как мыть руки, но иногда не хватает времени или просто ленюсь. Разве тебе самому не известно, что можно знать, как делать, но не делать?" И если первый "ребенок" отвечает ему с упреком или негодованием: "Раз ты знаешь - должен, обязан делать! Мало ли что тебе иногда лень!" - или еще что-нибудь в этом роде, наметившийся контакт прерывается и соперничество возобновляется, подпитываясь то обидой, то бессилием, то равнодушием, то злостью, то душевной болью каждого. И единственный способ помочь им оставаться добрыми друзьями - это осознать, почему между ними порой возникает непонимание, недоверие, помочь их преодолеть и достичь подлинного сотрудничества. Что мы и постараемся сделать сегодня.

Ведущий: Участники КВН – команды родителей и воспитателей групп № 8 и

 № 10. Поприветствуем их!


А сейчас представим уважаемое жюри (представление жюри). Напоминаем, что наших участников ждут следующие конкурсы: приветствие, разминка (3 этапа), творческий конкурс и музыкальный конкурс. Конкурсы оцениваются максимум в 3 балла.


Итак, мы начинаем КВН! Первой представится команда ....(Приветствие команд). Итак, команды представились. 

Нас ждет конкурс – интеллектуальная разминка. 

1-й этап – "Синонимы". Команды по очереди называют синонимы на предложенные слова: ДОБРЫЙ, СМЕЛЫЙ, РАДОСТЬ, РАЗВИТИЕ, ПРАВДА, ОТДЫХ. Каждый названный синоним оценивается в 1 балл.

2-й этап разминки - "Антонимы в сказках". Каждой команде предлагается отгадать измененное название сказки:

	1-я команда
	2-я команда

	"Зеленая бейсболочка"

Красная шапочка
	"Мышь босиком"               Кот в сапогах

	"Рассказ о простой курочке"

Сказка о золотом петушке
	"Знайка в лунной деревне"

Незнайка в Солнечном городе

	"Бэби – короткий носок"  

Пэппи – длинный чулок
	"Рассказ о пахаре и лошадке" 

Сказка о рыбаке и рыбке

	"Рассказ о живой крестьянке и одном слабаке"   -   Сказка о мертвой царевне и трех богатырях
	Один из Молоково"

Трое из Простоквашино

	"Яркий хвостик"            Серая шейка
	"Мужчина с ногу"    Мальчик-с-пальчик

	"Тушило"                       Огниво
	"Королева под бобом" 

Принцесса на горошине

	"Ойздоров"                     Айболит
	"Василий Некрасивый"

Василиса прекрасная

	"Метровочка"                Дюймовочка
	"Квадробок"              Колобок



	"Солнечная принцесса"

Снежная королева
	Один худой"             Три толстяка

	"Великан Рот"                Карлик Нос
	"Элен и ее кузен Жан"

Аленушка и ее братец Иванушка

	"Большой король"       Маленький принц
	"Нестойкий деревянный человечек"

Стойкий оловянный солдатик


 За каждое угаданное название команде присуждается 1 балл.

3-й этап – эстафета "Коллективный рисунок". Каждая команда должна нарисовать животное (слона), подбегая к рисунку по очереди и рисуя один элемент. Побеждает та команда, которая закончит быстрее. 


Итак, Разминка закончена. Уважаемое жюри, объявите счет по результатам трех этапов.

Ведущий: А теперь творческий конкурс под названием "Модельеры". Каждой команде предлагается из старых газет с помощью клея-карандаша и булавок соорудить как можно более экстравагантный костюм для одного члена команды. Настоящая одежда должна быть как можно больше скрыта под бумажным костюмом. Затем каждая команда презентует свой костюм на подиуме, описывая его достоинства. Время – 10 минут. Оценивается в этом конкурсе оригинальность костюма и презентации.


А пока наши участники заняты изготовлением своих шедевров, проведем конкурс для болельщиков.

Итак, вопросы болельщикам:

· Что всему нужно? (Название)

· Ты, да я, да мы с тобой. Сколько нас? (Двое)

· Что человеку не лень всегда делать? (Дышать)

· Каких камней в море нет? (Сухих)

· В корзине 3 яблока. Как поделить их между тремя детьми, чтобы одно яблоко осталось в корзине? (Отдать одно с корзиной)

· Где находятся города без домов, реки без воды и леса без деревьев? (На карте)

· Когда мы смотрим на цифру 2, а говорим 10? (Когда смотрим на часы)

· На руках 10 пальцев. Сколько пальцев на 10 руках? (50)

· Обычно месяц заканчивается 30 или 31-м числом. В каком месяце есть 28 число? (Во всех)

· Вы входите в темную малознакомую комнату. В ней две лампы – газовая и керосиновая. Что вы зажжете в первую очередь? (Спички)

· Перед кем люди всегда снимают шляпы? (Перед парикмахером)

· Какое слово пишется всегда неправильно? (Неправильно)

· Кто может прыгнуть выше дома? (Любой, т.к. дома не прыгают)


А теперь поиграем со сказкой. Угадайте, о ком или о чем идет речь в сказках-загадках.

· "Я решил просто попутешествовать по свету и не знал, что все так обернется. Я думал, что все такие добрые, как мои Бабушка и Дедушка. Но оказалось, что в этом мире живут и злые, и жестокие, и хитрые...(Колобок)

· "Я знал, что все так закончится. Уж больно ветхий я и старый, столько лет в поле стою. Мечтал, конечно, чтобы во мне кто-то поселился... Но их поселилось так много, что я просто не выдержал и рухнул..." (Теремок)

· "... Ну и хвост у этой мышки! Не сравнится ни с кулаком Дедушки, ни с кулаком Бабушки. И надо было этой Мышке выбежать в самый неподходящий момент. Сейчас бы мной все любовались, лежало бы я на самом видном месте..." (Золотое яйцо, "Курочка Ряба")

· Честно говоря, неприятно, когда тебя надевает на ноги кот. У него ведь когти. Он исцарапал и порвал все мои стельки. Я, конечно, понимаю, что вся эта беготня ради хозяина, но больно ведь..." (Сапоги, "Кот в сапогах")

· "Нам бы, конечно, не хотелось ее подводить. Мы могли бы отстать, и вся история закончилась бы там, на балу. Но мы не имеем права ни отставать, ни спешить..." (Часы, "Золушка")

· "Для меня очень вредно столько находиться в воде... Спасибо этому любопытному и непослушному мальчишке. Если бы не он и не черепаха, сколько бы я еще пролежал на дне?..." (Золотой ключик, "Приключения Буратино")

· "Она хорошая девочка. Добрая, заботливая. Но надо же знать СЕБЯ. Чего тебе можно, а чего нельзя. Я вот горяч по натуре: согреваю, сжигаю, растапливаю... Зачем было через меня прыгать?.. (Костер, "Снегурочка")

· "Я, конечно, готова была выполнить любое ее желание. Ведь ее муж спас мне жизнь. Но в конце концов я поняла: чем больше человеку даешь, тем больше ему хочется. Вот и приходится таким людям оставаться у разбитого корыта..." (Золотая рыбка)

· "Мне приятно быть на голове у этой девочки. Она за мной ухаживает. Я всегда чистая. Мне нравится вместе с ней путешествовать по лесу, ходить в гости к бабушке. Но вот беда: моя хозяйка очень, очень доверчива. Из-за этого с ней происходят всякие неприятности..." (Красная шапочка)  

Итак, наши шедевры готовы. Модели, на подиум! (Презентация костюмов). Просим жюри оценить творческий конкурс.

И последний конкурс – музыкальный.

ПРОТОКОЛ КВН "ОБЩАЕМСЯ, ИГРАЯ"

	Команда группы № 8
	Команда группы № 10



	Конкурс "Приветствие" (оценивается оригинальность 

и активность участников) 

	
	

	Конкурс "Разминка" (оценивается быстрота и правильность ответов) 

	I этап "Синонимы"


	I этап "Синонимы"



	II этап "Антонимы в сказках"


	II этап "Антонимы в сказках"



	III этап – эстафета

"Коллективный рисунок"


	III этап – эстафета

"Коллективный рисунок"



	Творческий конкурс " "

(оценивается оригинальность изготовленного костюма и его презентации) 

	
	

	Музыкальный конкурс "Отгадай-ка"

	
	

	Общий балл

	
	


КВН с участием педагогов "Общаемся, играя"

Цель: развитие педагогического сотрудничества, совместного творчества.


Среди активных форм работы с педагогами важное место занимает Клуб веселых и находчивых – состязательная форма общения, где высоко оцениваются юмор, оптимизм, веселье, сообразительность, креативность. Кажущаяся несерьезность игровой формы позволяет участникам раскрепоститься, проявить творческую инициативу, почувствовать значимость своего "Я". А объединение  педагогов в одной команде позволяет наладить контакт, улучшить взаимоотношения между ними.

Сценарий КВН "ОБЩАЕМСЯ, ИГРАЯ"

Участники: воспитатели и узкие специалисты ДУ.
Жюри: заведующая ДУ, заместитель заведующей по ОД, учитель-дефектолог. 

Ход встречи

Звучит торжественная музыка.

Ведущий (педагог-психолог): Здравствуйте, уважаемые участники! Очевидно, что в работе педагога важную роль играют такие качества как оптимизм, чувство юмора, сообразительность, креативность. Порой дети создают такие ситуации, разрешить которые помогает находчивость педагога, умение разрядить обстановку с помощью шутки. А командная форма этой игры позволяет нам пообщаться в неформальной обстановке, улучшить отношения внутри педагогического коллектива.  

Итак, мы начинаем КВН! Представим уважаемое жюри (представление жюри). Напоминаем, что наших участников ждут следующие конкурсы: приветствие, разминка (3 этапа), творческий конкурс и конкурс под таинственным названием «Верификатор»..

Уважаемые участники! Придумайте, пожалуйста, название своей команде и девиз, под которым вы будете сегодня играть. Оценивается в этом конкурсе юмор и творческий подход: максимум 3 балла.
Первой представится команда ....(Приветствие команд). Итак, команды представились. 

Нас ждет очередной конкурс – интеллектуальная разминка, которая состоит из трех этапов. 
1-й этап – "Лексический". Команды по очереди называют синонимы на предложенные слова: ДОБРЫЙ, СМЕЛЫЙ, РАДОСТЬ, РАЗВИТИЕ, ПРАВДА, ОТДЫХ. Каждый названный синоним оценивается в 1 балл.

2-й этап разминки – «Сказочно-загадочный».  Команды по очереди называют сказку и героя, от имени которого ведется рассказ. Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл.
1. "Я решил просто попутешествовать по свету и не знал, что все так обернется. Я думал, что все такие добрые, как мои Бабушка и Дедушка. Но оказалось, что в этом мире живут и злые, и жестокие, и хитрые...(Колобок)
2. "Я знал, что все так закончится. Уж больно ветхий я и старый, столько лет в поле стою. Мечтал, конечно, чтобы во мне кто-то поселился... Но их поселилось так много, что я просто не выдержал и рухнул..." (Теремок)
3. "Нам бы, конечно, не хотелось ее подводить. Мы могли бы отстать, и вся история закончилась бы там, на балу. Но мы не имеем права ни отставать, ни спешить..." (Часы, "Золушка")

4. "Для меня очень вредно столько находиться в воде... Спасибо этому любопытному и непослушному мальчишке. Если бы не он и не черепаха, сколько бы я еще пролежал на дне?..." (Золотой ключик, "Приключения Буратино")

5. "Она хорошая девочка. Добрая, заботливая. Но надо же знать СЕБЯ. Чего тебе можно, а чего нельзя. Я вот горяч по натуре: согреваю, сжигаю, растапливаю... Зачем было через меня прыгать?.. (Костер, "Снегурочка")

6. "Я, конечно, готова была выполнить любое ее желание. Ведь ее муж спас мне жизнь. Но в конце концов я поняла: чем больше человеку даешь, тем больше ему хочется. Вот и приходится таким людям оставаться у разбитого корыта..." (Золотая рыбка)

3-й этап – «Словесный».


Трем командам предлагается за определенное время выполнить задания трех типов. За каждое правильно выполненное задание присуждается 1 балл.
I. Требуется найти слово, которое обозначало бы то же, что и слова, стоящие вне скобок: ТКАНЬ (…) СОСТОЯНИЕ ВЕЩЕСТВА. Слово это в данном случае – ГАЗ (количество точек в скобках означает количество букв в искомом слове).

II. Найти слово, которое бы служило окончанием первого и началом второго: ГО (…) КОТ. Искомое слово – БОЙ (получаются слова ГОБОЙ и БОЙКОТ).

III. Решить анаграммы и исключить лишнее слово: КОХЕЙК, СНИНЕТ, ОЖИВТ, ЛУФОБТ. Лишнее слово – ЖИВОТ, т.к. остальные слова – названия спортивных игр (хоккей, теннис, футбол).
Задания для первой команды:
1. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне скобок: ГРИМАСА (….) СНАРЯД. (Мина)
2. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: Ме(…)олад. (Шок).

3. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: АВНИД, ОКРАМ, ФАШК, ЛТСУ. (Диван, комар, шкаф, стул)
4. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне скобок: НАСЫПЬ (.) ВРАЩАЮЩИЙСЯ СТЕРЖЕНЬ. (Вал)

5. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: Вам(…)с. (Пир).

6. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: ЛЮТАНЬП, АЛИФАК, ОЗАР, АНОСС (тюльпан, фиалка, роза, сосна)

Задания для второй команды: 

1. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне  скобок: ЖИВОТНОЕ (….)МОНАХ. (Лама)

2. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: Каб(…)ошко. (Лук).

3. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: ЫЙБЛЕ, ЙОВУБЛ, ИЙИНС, ЫЛАЙ. (Белый, Буйвол, синий, алый).
4. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне  скобок: ЛЕС (…)ХИМИЧЕСКИЙ ЭЛЕМЕНТ. (Бор)

5. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: Ам(…)ан. (Бар).

6. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: РАКОЧВА, ЛЬБГДОУ, ЕХРО, ЛУПЕДЬ. (овчарка,бульдог,  орех, пудель).
Задания для третьей команды: 

1. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне  скобок: СКАМЬЯ(…..)МАГАЗИН.(Лавка)

2. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: Буе(…)ета. (Рак).

3. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: АПНИСЕЛЬ, ТАСУПАК, РОВЬМОК, АКАЧКБО. (Апельсин, капуста, морковь, кабачок).
4. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне  скобок: ДОЛЖНОСТЬ(….)ВОЗДЕРЖАНИЕ ОТ ПИЩИ.(Пост).

5. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: Ковер(…)лета. (Кот).

6. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: ТРБА, КПИРАКС, ТРАСЕС, АТМЬ. (Брат,  скрипка, сестра, мать).
Итак, Разминка закончена. Уважаемое жюри, объявите счет по результатам приветствия и трех этапов разминки.
Ведущий: А теперь творческий конкурс под названием "Необычное задание для печатного издания". Каждой команде предлагается из старых газет с помощью степлера соорудить экстравагантный костюм для одного члена команды. Настоящая одежда должна быть как можно больше скрыта под бумажным костюмом. Затем каждая команда презентует свой костюм на подиуме, описывая его достоинства. Время – 10 минут. Оценивается в этом конкурсе оригинальность костюма и презентации.


А пока наши участники заняты изготовлением своих шедевров, проведем конкурс для болельщиков.

Итак, вопросы болельщикам:

· Что всему нужно? (Название)

· Ты, да я, да мы с тобой. Сколько нас? (Двое)

· Что человеку не лень всегда делать? (Дышать)

· Каких камней в море нет? (Сухих)

· В корзине 3 яблока. Как поделить их между тремя детьми, чтобы одно яблоко осталось в корзине? (Отдать одно с корзиной)

· Где находятся города без домов, реки без воды и леса без деревьев? (На карте)

· Когда мы смотрим на цифру 2, а говорим 10? (Когда смотрим на часы)

· На руках 10 пальцев. Сколько пальцев на 10 руках? (50)

· Обычно месяц заканчивается 30 или 31-м числом. В каком месяце есть 28 число? (Во всех)

· Вы входите в темную малознакомую комнату. В ней две лампы – газовая и керосиновая. Что вы зажжете в первую очередь? (Спички)

· Перед кем люди всегда снимают шляпы? (Перед парикмахером)

· Какое слово пишется всегда неправильно? (Неправильно)

· Кто может прыгнуть выше дома? (Любой, т.к. дома не прыгают)

Итак, наши шедевры готовы. Модели, на подиум! (Презентация костюмов). Просим жюри оценить творческий конкурс.

И последний конкурс – Верификатор. Вопросы задаются командам по очереди. В 1 балл ценивается совпадение ответа команды с правильным ответом.
ВЕРИФИКАТОР «В мире прекрасного» (Верю-не верю)
1. Простым карандашом средней твердости можно провести линию длиной 5,5 км (Да, а кто не верит, пусть проверит)

2. Этюдник – это книжка с нотами этюдов. (нет. Специальный плоский ящик с принадлежностями для рисования, живописи и местом для помещения этюда)

3. Комната смеха – это зал в художественной галерее, где выставляют работы карикатуристов. (Нет, Это аттракцион – комната с кривыми зеркалами)

4. Эпоха Ренессанса была перед эпохой Возрождения. (Нет. Это два названия одной и той же эпохи в истории европейской культуры 13-16 веков)

5. Леонардо Да Винчи был левшой. (Да)

6. Ню – это изображение нагого тела, а нюня – это художник, работающий в жанре ню. (Нет. Нюня – это плакса, распускающая нюни)

7. На картине Врубеля «Пан» изображен польский барин. (Нет. На ней изображен Бог лесов и полей – Пан)

8. Евгений Иванович Чарушин, автор популярных детских книг  - один из самых известных художников-анималистов страны. (Да. Героев своих замечательных книг он рисовал сам)

9. Третьяковская галерея в Москве названа в честь Третьяка Владислава Александровича, знаменитого хоккейного вратаря. (Нет. В честь Третьякова, основавшего ее в 1856 году).    

10.  На знаменитой картине Васнецова изображены три толстяка. (Нет. Три богатыря)
11. Автопортрет – это изображение любимого автомобиля. (Нет. Портрет художника, выполненный им самим)

12. О человеке, который драматизирует ситуацию, говорят «сгущает краски». (Да. Это верно)

13. Особа женского пола, позирующая художникам, называется модельщица. (Нет. Натурщица)

14. Картину «Утро в сосновом бору» нарисовали два художника. (Да. Шишкин и Савицкий. Оказывается, медведей на самом деле изобразил не Шишкин, а его товарищ, коллега, с которым он часто вместе работал. Это художник К.А. Савицкий. Картина была единственным случаем соавторства, художник Савицкий по окончании работы в 1889 году со своими медведями в этой картине также подписался рядом с подписью Шишкина, но при покупке картины знаменитым меценатом Третьяковым произошел инцидент, меценатом настойчиво было указано, что подпись Савицкого необходимо убрать).

15. В названии знаменитого романса А.А. Алябьева на стихи А.А. Дельвига присутствует птица воробей. (Нет. Соловей)

16. Итальянские скрипачи в 18 веке в футлярах своих скрипок держали жаб, а перед концертом их вынимали и гладили. (Да. Чтобы руки не потели во время игры)

17. Степлер – это танцор, танцующий степ. (Нет. Канцелярская принадлежность)

18.  Танцы «Левониха» и «Крыжачок» придумали русские. (Нет. Белорусы)
19. Для исполнения хитового танца Арама Хачатуряна нужно холодное оружие. (Да.Танец с саблями)

20. «Медный всадник» стал эмблемой киностудии «Мосфильм». (Нет. Ленфильм)

21. Полька – это польский народный танец. (Нет. Чешский танец, который нужно танцевать половинными, мелкими шажками)

Ведущий: Наш последний конкурс окончен. Просим уважаемое жюри оценить его, подвести итог всей игры и объявить победителя! (Всем командам вручается памятный диплом или кубок).
Задания для первой команды:

1. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне скобок: 
ГРИМАСА ( .   .   .   .  ) СНАРЯД
2. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: 
Ме (  .  .  .  ) олад
3. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: 
АВНИД, ОКРАМ, ФАШК, ЛТСУ. 
4. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне скобок: 
НАСЫПЬ (  .   .   . ) ВРАЩАЮЩИЙСЯ СТЕРЖЕНЬ
5. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: 
Вам (  .   .   .  )с
6. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: 
ЛЮТАНЬП, АЛИФАК, ОЗАР, АНОСС 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------

Задания для второй команды:

1. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне скобок: 
ЖИВОТНОЕ ( .   .   .   .  ) МОНАХ
2. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: 
Каб  (  .  .  .  ) ошко
3. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: 
ЫЙБЛЕ, ЙОВУБЛ, ИЙИНС, ЫЛАЙ 
4. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне скобок: 
ЛЕС (  .   .   . ) ХИМИЧЕСКИЙ ЭЛЕМЕНТ
5. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: 
Ам (  .   .   .  ) ан
6. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: 
РАКОЧВА, ЛЬБГДОУ, ЕХРО, ЛУПЕДЬ
Задания для третьей команды:

1. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне скобок: 
СКАМЬЯ ( .   .   .   .  .  ) МАГАЗИН
2. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: 
Буе  (  .  .  .  ) ета
3. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: 
АПНИСЕЛЬ, ТАСУПАК, РОВЬМОК, АКАЧКБО
4. Вставьте слово, которое означало бы то же, что и слова, стоящие вне скобок: 
ДОЛЖНОСТЬ (  .   .   .   . ) ВОЗДЕРЖАНИЕ ОТ ПИЩИ
5. Вставьте слово, которое служило бы окончанием первого слова и началом второго: 
Ковер (  .   .   .  )лета
6. Решите анаграммы и исключите лишнее слово: 
ТРБА, КПИРАКС, ТРАСЕС, АТМЬ
ПРОТОКОЛ КВН "ОБЩАЕМСЯ, ИГРАЯ"

	КОМАНДА 1


	КОМАНДА 2
	КОМАНДА 3

	Конкурс "Приветствие" (оценивается оригинальность 

и креативность  участников) Максимум 3 балла

	
	
	

	Конкурс "Разминка" (оценивается быстрота и правильность ответов)

По 1 баллу за каждый правильный ответ

	1 этап «Лексический»

	1 этап «Лексический»


	1 этап «Лексический»



	2 этап «Сказочно-загадочный»

	2 этап «Сказочно-загадочный»

	2 этап «Сказочно-загадочный»

	3 этап «Словесный»

	3 этап «Словесный»
	3 этап «Словесный»

	Творческий конкурс «Необычное задание для печатного издания»

(оценивается оригинальность костюма и презентации) Максимум 3 балла
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