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«Мышки и норки»
Игровой материал: 1 полоска с нарисованными норками, мышки, вырезанные из бумаги.
Игровые действия: разложить на столе полоски с норками. У ребенка – мышки. Необходимо посадить мышку в норку.
Мышки «гуляют». Кот просыпается и выходит на охоту. Нужно мышек расселить в норки. В каждой норке живёт только одна мышка. Расселяют мышек путём наложения слева-направо. Необходимо правильно и быстро расселить мышек в норки.
«Что пропало?»
Игровой материал: набор геометрических фигур (в соответствии с возрастом ребенка).
Игровые действия: геометрические фигуры раскладываются на столе. Посмотреть внимательно и запомнить фигуры и их месторасположение. Закрыть глаза и не подглядывать. Открыть глаза по сигналу ведущего. Посмотреть, какая фигура пропала. Если ребенок  отгадал , то он сам убирает следующую фигуру.
«Считаем пуговицы»
Игровой материал: карточки с нашитыми на них пуговицами, плотная ткань.
Игровые действия: ребенок ощупывает карточку с пуговицами, карточка накрыта тканью. Считать пуговицы слева-направо, правой рукой. Назвать количество посчитанных пуговиц и, сняв ткань, проверить.
«Автомобили и гаражи»
Игровой материал :листы с нарисованными гаражами разной величины, вырезанные изображения машин (легковых, грузовых, автобусов и т.д.).
Игровые действия: ребенок рассматривает картинки с изображением гаражей и автомобилей. Затем берёт любой автомобиль и накладывает его на гараж. Автомобиль можно поставить в гараж, если его величина соответствует величине гаража.
«Сложи узор»
Игровой материал:16 одинаковых кубиков, 6 по-разному окрашенных граней в 4 цвета.
Игровые действия: мама с ребенком рассматривают игровой материал. Затем ребенку предлагается сложить узор по заданию.
1. Ребенок может складывать узоры по образцу-картинке;
2. По указанию родителя;
3. Сам придумывает узор.
Затем родители с ребенком меняются местами. Задания предлагает ребенок.
«Уникуб»
Игровой материал:27 кубиков 3-х цветов.
Игровые действия:
1. Кубики складываются в коробку;
2. Родители дают разные задания:
   А) сложить в коробку кубики одного цвета;
   Б) складывать разные формы.
Игровой результат: выполнить задание по заданному правилу.
Варианты: а) укладывание кубиков слоями по определенному цвету в коробку;
б) сложить так, чтобы донышко было синим, середина – желтой, а верх – красным.
«Чудо-мешочек»
Игровой материал: мешочек из непрозрачной ткани, шарики или картонные кружочки одинакового диаметра (5-6 см) 2-х цветов – красного и желтого.
Игровые действия: ребенок поочередно вынимает шарики.
1) В мешочек кладут 2 красных и 2 желтых шарика. Вынимают 1, 2 шарика. Называют цвета.
2) Делают вывод, что если 2 шарика, то они могут быть: 2 красных, 2 желтых, 1 красный, 1 желтый.
3) Опыт по вытягиванию 3-х шариков.
4) Предложить решить задачу: «Сколько шариков нужно вынуть из мешочка, чтобы быть уверенным, что хотя бы один окажется красным».
Игровой результат: правильно все объяснить и не сделать ошибку.
«Сложи квадрат»
Игровой материал:24 разноцветных квадрата из картона, разрезанных на части (85 кусочков).
Игровые действия:
1. Перемешать все части квадрата и высыпать на стол;
2. Рассортировать по цветам все кусочки;
3. Сложить из каждой кучки квадрат.
Варианты:
1. Дать конверт с квадратом и образец, ребенок самостоятельно складывает по образцу, подобрав куски одного цвета.
2. Смешать кусочки от нескольких квадратов, чтобы самостоятельно рассортировал по конвертам.
«Угадай»
Игровой материал: лист с нарисованными двумя парами лыж вразброс и полоска-мерка, которая укладывается в лыжах 3-4 раза, цветные карандаши.
Игровые действия: ребенку дается лист с нарисованными лыжами, условные мерки. Измеряем длину лыж с помощью условной мерки. Правильно прикладываем мерку. Раскрашиваем лыжи одинаковой длины одинаковым цветом.
Возможный вариант: «Новогодние ёлочки». Необходимо выбрать ёлку заданной условной длины (2 мерки, 5 мерок и т. д.). Выстраивание сериационного ряда.
«Наведи порядок»
Игровой материал:5 цилиндров разных по высоте.
Игровые действия: цилиндры расставляются на столе в хаотичном порядке. Ребенок рассматривает 5 цилиндров, сравнивает их по высоте. Расставляет цилиндры по высоте, начиная с самого низкого, в порядке возрастания. Затем в порядке убывания, начиная с самого высокого.
«Угости трёх медведей»
Игровой материал: З игрушечных медведя, разных по размеру и весу; 3 кубика, одинаковых по размеру, но разных по весу (бочки мёда).
Игровые действия: медведи выставляются на столе. У ребенка 3 кубика, одинаковых по размеру, но разных по весу. Нужно найти для каждого медведя бочку мёда, взвесив каждый кубик в руках. Угостить медведей, учитывая, что Михаил Иванович самый большой и тяжёлый, Настасья Петровна поменьше и полегче, а Мишутка самый маленький и лёгкий. Взвешиваем на ладонях бочки поочерёдно.
Можно предложить ребенку расставить бочки в возрастающем (от самой лёгкой к самой тяжёлой) и убывающем порядке.
«Угадай»
Игровой материал: лист с нарисованными двумя парами лыж вразброс и полоска-мерка, которая укладывается в лыжах 3-4 раза, цветные карандаши.
Игровые действия: ребенку дается лист с нарисованными лыжами, условные мерки. Измеряем длину лыж с помощью условной мерки. Правильно прикладываем мерку. Раскрашиваем лыжи одинаковой длины одинаковым цветом.
Возможный вариант: «Новогодние ёлочки». Необходимо выбрать ёлку заданной условной длины (2 мерки, 5 мерок и т. д.). Выстраивание сериационного ряда.
«Найди свой домик»
Игровой материал: карточки с 5 домиками, в которых окошко в форме геометрической фигуры; конверты с геометрическими фигурами, равными по размеру «окошкам».
Игровые действия: ребенку раздаются карточки с домиками и геометрические фигуры. Каждой фигуре в конверте нужно найти свой домик с «окошком» соответствующей формы. Закрыть «окошко» геометрической фигурой.
«Что изменилось?»
Игровой материал: кукольная комната с обстановкой.
Игровые действия: мама ребенка расставляет кукольную мебель в кукольной комнате. Участник игры должен посмотреть и запомнить, как расставлена мебель. Закрыть глаза. В это время мама переставляет мебель. Ребенок открывает глаза и говорит, что изменилось.
«Чудесный мешочек»
Игровой материал: плоскостные и объёмные геометрические фигуры, мешочек, один набор геометрических фигур стоит на столе.
Игровые действия: ребенок по очереди достает геометрические фигуры из мешочка. Необходимо найти на ощупь фигуру, которую показал родитель из тех, что стоят на столе. Назвать её. Поставить рядом.
«Продолжай!»
Игровой материал: мяч.
Игровые действия: мама бросает ребенку мяч, задавая при этом вопросы: какая часть суток? время года? день недели? и т.д.
Возможные варианты: мама бросает ребёнку мяч и называет любую единицу времени (например, лето). Ребёнок называет следующую единицу времени (осень). Называние единицы времени в обратном порядке (ночь, вечер, день, утро и т.п.).
«Назови соседей»
Игровой материал: мяч.
Игровые действия: ребенок должен поймать мяч и назвать соседей заданного дня недели, времени суток, времен года, цифр и т.д.
«Сделай поровну»
Игровой материал: счетные палочки.
Игровые действия: взрослый раскладывает на столе палочки, вверху на одну больше, чем внизу. Запасные палочки находятся в стаканчике. Ребенку предлагается сделать так, чтобы палочек в двух рядах стало поровну, и объяснить полученный результат.
«Составление геометрических
фигур»
Игровой материал: счетные палочки (15-20 штук), 2 толстые нитки (длина 25-30 см).
Игровые действия: взрослый предлагает составить квадрат и треугольник маленького размера; составить маленький и большой квадраты; составить прямоугольник, верхняя и нижняя стороны которого будут равны 3 палочкам, а левая и правая – 2. Составить из ниток последовательно фигуры: круг и овал, треугольники, прямоугольники и т.д.
«Автомобили и гаражи»
Игровой материал: листы с нарисованными гаражами разной величины, вырезанные изображения машин (легковых, грузовых, автобусов и т.д.).
Игровые действия: ребенок рассматривает картинки с изображением гаражей и автомобилей. Затем берёт любой автомобиль и накладывает его на гараж. Автомобиль можно поставить в гараж, если его величина соответствует величине гаража.
«Подбери колеса к вагончикам»
Игровой материал: вырезанные из цветного картона вагончики и колеса красного и синего цвета.
Игровые действия ребенку предлагается подобрать соответствующие колеса - к синему вагончику красные колеса, а к красному – синие колеса. Затем необходимо посчитать колеса слева направо у каждого вагончика отдельно (вагоны и колеса можно вырезать из цветного картона за 5-10 минут).
«Составь цветок»
Игровой материал: вырезанные из цветного картона наборы геометрических фигур.
Игровые действия: взрослый предлагает ребенку составить цветок для мамы или бабушки к празднику из геометрических фигур. При этом объясняет, что серединка цветка – круг, а лепестки – треугольники или круги. Ребенку предоставляется на выбор собрать цветок с треугольными или круглыми лепестками. Таким образом, можно закрепить названия геометрических фигур в игре, предлагая ребенку показать нужную фигуру.
«Веселая гусеница»
Игровой материал: карточка, вырезанная из цветного картона, с изображением гусеницы; кружочки из картона с цифрами соответствующего размера.
Игровые действия: на теле гусеницы расположены цифры, некоторые цифры отсутствуют. Гусеницы очень любят веселиться. Они играли и потеряли цифры. Взрослый предлагает помочь гусеницам. Ребенок выбирает и выкладывает пропущенные цифры.
«Угадай, что загадали»
Игровой материал: игрушки.
Игровые действия:
1) Игрушки необходимо расположить вокруг (впереди, слева, справа, сзади) ребенка.
Взрослый говорит, что он загадал одну из них и надо отгадать — какую. Для этого он предлагает определение: «Она перед тобой (за тобой, сбоку от тебя)».
Ребенок называет игрушку, находящуюся в указанном направлении.
При повторном проведении игры надо поменять местами игрушки или заменить их другими.
2) Расположить игрушки вокруг взрослого. Загадывать игрушку будет ребенок.
Если ребенок не испытывают трудностей, следует попробовать дополнительные понятия: слева, справа.
«Домики»
Игровой материал: домики, плоскостные человечки.
Игровые действия: ребенку дается задание – «заселить дом». Но необходимо соблюдать важное правило – на каждом этаже живет такое количество жильцов, которое соответствует указанному номеру на крыше   дома. Левая сторона заполнена нарисованными человечками, правая пустая. Ребенок   сам определяет количество жильцов справа и заселяет их.
«Найди и назови»
Игровой материал: геометрические фигуры разного цвета и разного размера.
Игровые действия: на столе перед ребёнком раскладываются в беспорядке 10-12 геометрических фигур разного цвета и размера. Взрослый просит показать различные геометрические фигуры, например: большой круг, маленький синий квадрат и т.д.
«Разноцветные полоски»
Игровой материал: набор полосок красного, зеленого, желтого и синего цвета длинных и коротких, широких и узких.
Игровые действия:
Варианты заданий:
1) группировка «широкие – узкие»;
2) группировка «длинные – короткие»;
3) выделение «длинные узкие – короткие узкие», «длинные широкие – короткие широкие»;
4) сравнение полосок по разным параметрам величины.
«Сделай цифру»
Игровой материал: пластилин, кубики, счетные палочки.
Игровые действия: предлагается выложить цифры из кружочков, палочек, кубиков, треугольников, мозаики, вылепить из пластилина, глины, сделать «вкусные» цифры.  Можно вырезать цифры из бархатной или простой бумаги, старых газет или журналов, ткани и наклеить их.
«Счетная мозаика»
Игровой материал: счетные палочки.
Игровые действия: вместе с ребенком составлять цифры или буквы с помощью счетных палочек. Предложить ребенку рядом с поставленной цифрой поместить соответствующее ей количество счетных палочек.

