Ι. ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ 
И ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ ДОШКОЛЬНИКОВ.
1. ЗАДАНИЯ И УПРАЖНЕНИЯ ДЛЯ РАЗВИТИЯ УМЕНИЯ ВИДЕТЬ ПРОБЛЕМЫ 
· «Посмотри на мир чужими глазами»
Воспитатель читает детям неоконченный рассказ: 

«Наступила осень. Однажды небо покрылось черными тучами и пошел снег. Крупные снежные хлопья падали на дома, тротуары, дороги».

Детям дается задание продолжить рассказ, но сделать это нужно разными способами от разных лиц

· «Составь рассказ от имени другого персонажа». Детям дается задание:

«Представь, что ты на некоторое время стал своей любимой игрушкой, предметом мебели, камешком на дороге, животным, человеком определенной профессии. Расскажи об одном дне этой воображаемой жизни».

· «Составь рассказ, используя данную концовку». Педагог читает детям концовку рассказа и предлагает рассказать о том, что было в начале:

«… Когда мы вышли на улицу, гроза уже закончилась»

«… Котенок сидел на дереве и громко мяукал»

  Педагог дает задание понаблюдать за чем-либо, записать схематически   информацию и потом рассказать, что он узнал из наблюдений.

·  «Сколько значений у предмета?».

Детям предлагается какой-либо хорошо знакомый им предмет, со свойствами также хорошо известными. Это может быть кирпич,газета,кусочек мыла,карандаш,картонная коробка и многое другое.
· «Назови как можно больше признаков предметов».

Воспитатель называет какой-либо предмет. Например это могут быть: стол, дом, самолет, книга и др. Задача детей-назвать как можно больше возможных признаков этого предмета.

2. ЗАДАНИЯ НА УМЕНИЕ ВЫДВИГАТЬ ГИПОТЕЗЫ
· Упражнение 1. «Давайте вместе подумаем над вопросами: почему течет вода? Почему дует ветер? Почему бывает дождь и др. Дети высказывают свои предположения. 
· Упражнение 2  «Назови самые правдоподобные причины событий: на улице стало холодно, Миша и Сережа поссорились. Каждый ответ необходимо начать со слов может быть, предположим, допустим, возможно».
· Игра «Почему это произошло?». 

а) Детям необходимо назвать как можно больше возможных причин для каждой из ситуаций: 
Речка вышла из берегов и затопила окрестные луга, во всем доме внезапно погасли электрические лампы и т.д.

б) Два события возникли по одной и той же причине. Назови эту общую причину.

Папа раскрыл книгу. Комната наполнилась дымом. Возможная причина: папа по кулинарной книге хотел приготовить обед.

· «Учимся представлять последствия событий». Событие: из окна выбросили кусочек булки …

· Ситуации «Что бы произошло и что бы ты сделал, если бы…», «Из крана на кухне полился апельсиновый сок». На каждую ситуацию сочини небольшой рассказ.

· Игра «Закончи предложение».  В горах нельзя громко кричать, потому что …
Птицы полетели на Юг, потому что …
3. УПРАЖНЕНИЕ НА УМЕНИЕ ЗАДАВАТЬ ВОПРОСЫ.
· «Найди загаданное слово». Воспитатель говорит, что загадала слово и просит детей отгадать его, задавая вопросы. Дети задают друг другу вопросы об одном и том же предмете, начинающиеся со слов «Что?», «Как?», «Почему?», «Зачем?», «Когда?».

· Игра «Угадай о чем спросили?». Воспитатель задает ребенку на ушко вопрос, ребенок отвечает на него вслух. Дети должны отгадать, о чем спросил воспитатель. После этого дети задают друг другу вопросы на ушко.

Воспитатель делит детей на 2 команды и предлагает детям задавать друг другу вопросы по картине. Выигрывает та команда, которая задаст больше вопросов.

Воспитатель задает детям вопросы «Кто?», «Где?», «Что?», «Как?», «Когда?», «Почему?», «Зачем?». Дети по-разному отвечают на вопросы.

· «Вопросы и ответы.»
Воспитатель  читает  текст содержащий вопросы с ошибками и ставит задачу отвечать хором.
· Игра «Фантастические вопросы.»
          Детям нужно задать  три самых необычных вопроса машине времени 

          один из  прошлого, другой из настоящего, третий из будущего.

4. УПРАЖНЕНИЕ НА УМЕНИЕ ОБОЗНАЧАТЬ СУЩЕСТВЕННЫЕ ПРИЗНАКИ ПРЕДМЕТА.
· Детям раздаются предметные картинки. Необходимо не показывая картинку рассказать о ней, чтобы все поняли, что нарисовано на картинке.

· Игра «Закончи предложение». Воспитатель предлагает детям закончить предложение. Врач – это человек, …Кастрюля – это …Машина – это …

· Игра «Ассоциации»

Воспитатель раздает детям карточки с изображением предметов. Дети должны придумать разные ассоциации по различным признакам предмета.

· Игра с мячом «Ассоциации». Воспитатель бросает ребенку мяч и называет какой-либо признак предмета, ребенок ловит мяч, добавляет слово обозначающее предмет и возвращает мяч взрослому. Колючий … еж, тяжелый … грузовик.
· Игра «Классификация». 

Детям предлагается выделить как можно больше классификаций разных предметов или объектов. Птицы (перелетные и зимующие, большие и маленькие, домашние и дикие, говорящие и т.д.). Люди (мужчины и женщины, взрослые и дети, толстые и тонкие, злые и добрые, смелые и застенчивые) и т.д.

· «Объясни, что это означает».

Мальчик как медведь. Лед как камень. Девушка как лебедь  и т.д.

· Игра «Вырази мысль другими словами». 

Ребенку предлагается какая-либо фраза. Например, «Нынешнее лето будет очень жарким». Он должен передать эту же мысль другими словами.
· Упражнение «Подбери слова».

Воспитатель показывает детям картинку и предлагает рассказать о ней только прилагательными или глаголами. Например, кот – полосатый, отважный, игривый и т.д. Лакает, мяучит, прыгает, царапается, трется.

· Игра «Чем похожи и чем отличаются». Воспитатель предлагает детям картинки разных предметов и предлагает детям найти сходство и различие.

· Игра «Назови как можно больше предметов, которые одновременно твердые и прозрачные, твердые и мягкие и т.д.» Предложить назвать два предмета, которые обладали бы сразу тремя признаками: Гладкий – черный - тихий; темный – тяжелый - шумный, белый – мягкий - съедобный.
· Игра «Я знаю» Я знаю пять названий деревьев.

· Игра «Я собрал в огороде...»
Воспитатель начинает игру, произнося предло​жение: «Я собрал на огороде... огурцы». Ребенок повторяет фразу целиком и добавляет наименование своего овоща: «Я собрал на огороде огурцы и помидоры». Следующий игрок повторяет все сказанное предыдущим участником и придумы​вает третий овощ: «Я собрал на огороде огурцы, помидоры и лук». Игроки участвуют в игре до первой ошибки. Побеждает тот, кто останется в игре последним. В зависимости от лекси​ческой темы предложение меняется по содержанию: «Я со​брал в саду...», «Я положил в шкаф...», «Я видел на улице...», «В лесу живет...», «На кухне есть...» и т.д.
· Игра «Мои друзья».

Мои друзья все те предметы, которые … круглые, …красные, …стеклянные, …прозрачные и т.д.

· Игра «Что бывает?»… сладким, колючим, веселым и т.д.

· Игра «Ответь на вопросы». Воспитатель бросает детям мяч и задает вопросы. Кто варит обед? Кто строит дома? Кто поет песни? Кто пишет картины? И т.д.

· Игра «Придумай слово с противоположным значением», «Скажи наоборот».

· Игра «Как это можно использовать?»

Педагог показывает детям предмет и спрашивает, как его можно использовать. Например: карандашом можно рисовать, писать, использовать как указку, балку в строительстве, как градусник, как удочку и т.д.

· Игра «Я вам расскажу». Воспитатель прилагательными или глаголами описывает картинку, а дети должны догадаться, что это.

Синее, огромное, глубокое (море). Белое, круглое, искристое (снежинка) и т.д.

Грызет, скулит, лает (собака). Клюет, квохчет, кудахчет (курица) и  т.д.

5. УПРАЖНЕНИЯ НА УМОЗАКЛЮЧЕНИЯ
· Упражнение «Проверь правильность суждения».

Все деревья имеют ствол и ветви. Тополь имеет ствол и ветви, значит тополь – это дерево. Все волки серые. Пес Рэкс – серый, следовательно, он волк.

· Игра «Верно – неверно».

Воспитатель предлагает каждому ребенку суждение. Если ребенок соглашается с его правильностью, он отвечает, «Да, это верно», если нет, то «Нет, это не верно».

· Игра «Кто я».  Я умею летать. Кто я? (парашют, облако, птица и т.д.)

· Игра «Найди общее». Воспитатель предлагает детям по 2 картинки и предлагает найти общие признаки.

· Игра «Найди отличия». Воспитатель предлагает найти как можно больше отличий двум предметам. 

· Игра «Лишнее слово». Воспитатель предлагает детям найти лишнее слово и объяснить, почему»

· Задание-конкурс «Назови как можно больше признаков предмета». Педагог называет какой-либо предмет. Задача детей – назвать как можно больше признаков этого предмета.

· Игра «Бывает – не бывает» Воспитатель говорит предложение, содержащее в себе верное или ошибочное суждение. Дети говорят «Бывает или не бывает».

7.ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ НА УМЕНИЕ КЛАССИФИЦИРОВАТЬ.
· Игровое упражнение: «Четвёртый лишний»

Детям предлагаются карточки с изображением различных объектов (относящихся),один из которых является лишним, так как не относится к данной классификационной группе. Ребенок должен определить ,какая картинка лишняя и почему.

· «Найти загадочный предмет». Предметы выставлены на столе в линию. Дети и ведущий стоят с одной стороны стола. Дети  отгадывают загадочный предмет, задавая вопросы ведущему по сужению поля поиска.

· «Природный и рукотворный».

Воспитатель говорит о том, что «волшебник Путаница» перепутал картинки с изображением предметов, сделанных руками человека (рукотворный мир) и объектов  сделанных природой (объекты природного мира) и предлагает их разложить  по обручам, распределив их на природные и рукотворные.

· «В гостях у Королевы Природы».

Воспитатель предлагает разложить запутанные картинки по двум обручам, классифицируя их на растительный и животный мир.
· Игра: «Отвечай быстро». Играющие становятся в круг. Ведущий выбирает какой-либо признак (цвет) и называет его значение (жёлтый). Играющие по очереди называют предметы  в соответствии с названной характеристикой.

· « Из чего сделано». Вы называете какой-либо материал, а ребёнок должен перечислять всё то, что можно из него сделать. Например: «дерево». «Из него можно сделать бумагу, доски, мебель, игрушки, посуду, карандаши».

· «Что бывает». Предложите ребёнку поочерёдно задавать друг другу вопросы следующего порядка:

Что бывает большим? - Дом, машина, радость, страх и т.п.

Что бывает узким? - тропа, лента, лицо, улица и т.п.

Что бывает красным (белым, жёлтым)?

Что бывает длинным (коротким)?
· «Кому что нужно». 

Называется профессия, дети называют предметы, необходимые человеку этой профессии.

· «Всё в мире перепуталось».

Игра проводится на основе  ”Модели мира”, которая разделена на сектора(количество секторов и их содержание устанавливаются в соответствии с возрастом детей и целью занятия).Каждый сектор объединяют объекты определённой классификационной группы. Ведущий располагает карточки на ”Модели мира” произвольно. Детям предлагается распределить карточки в соответствии с принадлежностью и определённой классификационной структуре.

· «Я возьму тебя с собой».

Дети сидят полукругом перед ведущим. Он называет какой-либо объект, предлагает детям перечислить другие объекты. Ведущий берёт с собой только тех детей, которые называют объекты данной классификационной группы.

· «Что в круге». 

Детям предлагаются наборы карточек с изображением различных объектов. Одна подгруппа подбирает карточки с изображением предметов одной классификационной группы и располагает их в круге.Вторая-называет предметы в круге одним словрм.Далее-первая подгруппа обобщает, а вторая – подбирает картинки.

· «Кто назовет больше предметов». 

Ведущий спрашивает: ”Что сделано на заводе (фабрике, пекарне; варащено в колхозе…)? За каждый правильный ответ ребёнок получает фишку. Выигрывает тот, кто больше получит фишек.

· «Назови три предмета.»

Цель:    Упражнять детей в классификации  предметов: относить три видовых понятия к одному разовому.                

Ход игры:     Воспитатель называет  одно слово, например, "мебель" и бросает мяч ребенку. Тот, кто поймает мяч, должен назвать три предмета мебели: стул, стол, диван...                                        
· «Рыболов».
Цель:    Упражнять детей в классификации животных.             

Ход игры:     Воспитатель обозначает  "озеро" ( скалкой...) и "дом", где живут "рыболовы" (охотники). Ребенок выходит  из "дома" и говорит    слова: "Я иду на рыбалку и поймаю карася," - делает  шаг  вперед к "озеру". Сколько ребенок назовет рыб, столько шагов сделает к "озеру". Победившим считается тот, кто быстрее дойдет до "озера". 

Аналогично проводится игра "Охотник", "Птицелов" (обозначается "лес"), дети называют диких животных и птиц.
· «Рыбы-птицы-звери»

Цель: Упражнять  детей  в  классификации  объектов  живой        

системы. Ход игры:    Воспитатель бросает мяч ребенку и произносит слово "птица". Ребенок, поймав мяч, должен подобрать видовое понятие, например,  "воробей"...

  Аналогично и с другими видовыми понятиями. 
· «Назови одним словом».

Цель: Учить детей называть предметы  одного  рода  одним     словом.

Ход игры: Воспитатель называет несколько предметов одного рода, дети называют их одним словом. Например, береза, липа, дуб - деревья... 

Можно использовать картинки.                                          
· «Из чего это сделано» 

Цель:      Учить детей классифицировать предметы по материалу

Ход игры: Для  игры  используется  2  обруча  и  несколько предметов, изготовленных  из  двух  разных материалов, например, пластмассы и железа. Воспитатель  предлагает  детям  в  один обруч поместить предметы, сделанные из железа, в другой обруч - предметы, сделанные из пластмассы.

В дальнейшем вместо предметов используются картинки.

В конце года по такому принципу с детьми  проводится  игра "Волшебные круги", при  проведении  которой  воспитатель половину обруча накладывает на другой обруч. В образовавшуюся  часть дети раскладывают картинки с изображением предметов, сделанных из двух материалов (в данном случае, и железа и пластмассы, например, отвертка).
· Игра на классификацию на кругах Ллулия

Игровая цель: упражнять в составлении классификационных групп.

Игровое правило: на первый круг в каждый сектор помещается картинки, наиболее обобщенно обозначающие целый класс объектов. На второй круг- различные объекты из собственных классов.

Игровое действие: воспитатель раскручивает второй круг, сектор выделяет объект, например, мяч. Дети ищут в первом круге обозначение классификационной группы.

Игровой материал: предметные картинки, кольца Ллулия.

 8. ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ ПО ФОРМИРОВАНИЮ СПОСОБНОСТИ К ОБОБЩЕНИЮ
· «Что из чего сделано»

Воспитатель предлагает разложить картинки с изображением различных объектов рукотворного мира в домике  так, чтобы в каждом домике были объекты, сделанные из одного материала.
· «Найди общее» (Круги Луллия)

Воспитатель предлагает произвольно разложить на двух кругах картинки с изображением различных объектов рукотворного и природного мира, а затем раскрутить круги и рассмотреть 
· «Я еду на Север».                         

Цель:  Учит выделять признак объекта и обобщать группы объектов по этому признаку.                       

Ход игры: Игра проводится  с  подгруппой детей, используя  предмет;  воспитатель для себя определяет, какой.              Например, обувь.    

- Я еду на север и беру с собой ботинки, - передает ребенку предмет. Ребенок понимает, что должны называться предметы обуви, и говорит свой вариант. Через 3 - 4 ответа воспитатель  повторяет ответы детей, чтобы не было повторов, и дети, не сообразившие поняли. В конце игры делается вывод: мы сегодня брали предметы обуви. Кто  называет неправильно, "на север"  не едет. После  игры выясняется, почему они "не поехали". Усложнение игры: берется все круглое, бьющееся, жесткое...
· «Кто наблюдательнее»   Цель:Учить детей классифицировать, обобщать.
Ход игры: Воспитатель называет предметы одного рода, если ошибается, дети хлопают в ладоши. Например, "Я называю предметы посуды: тарелка, ложка, чашка, пылесос (дети хлопают в ладоши), вилка ..." 

Если дети хорошо играют в эту игру, предлагается  ребенку называть предметы.

· «Что в круге?»

Цель:    Учить  детей  называть  предметы  одного рода одним словом. 

Ход игры: Дети делятся на 2 подгруппы: первая подбирает картинки  с  изображением предметов одного рода и располагает их в круге (например, стул, табурет, диван, кровать...). Вторая - называет предметы в круге одним словом ("мебель"). Далее - первая подгруппа обобщает, а вторая - подбирает картинки.
· «Парочки»

Воспитатель раздаёт детям по одной картинке и предлагает детям найти свою пару так, чтобы у парного игрока в паре было общее свойство.
9. ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ ПО ФОРМИРОВАНИЮ УМЕНИЯ ВЫДЕЛЯТЬ ПРИЗНАКИ  ОБЪЕКТОВ
·  «Какой объект?».

Цель: учить детей выделять разные признаки у объектов.

Материал: различные картинки с изображением объектов.

Ход: воспитатель показывает картинку, а дети называют признаки данного объекта.

· «Цепочка». Цель: учить детей выделять разные признаки у объектов.

Материал: можно использовать любой предмет для передачи друг другу, например, мяч. Картинки объектов.

Ход: воспитатель сначала показывает картинку с изображением объекта, затем передается предмет. У кого в руках предмет, тот называет один из признаков объекта и передает предмет другому. Нужно назвать как можно больше признаков объекта и не повторяться.
· «Опиши объект». Цель: продолжать учить выделять разные признаки у объекта.

Ход: воспитатель называет объект, а дети горят какой он в максимальной полноте.
· «Угадай по описанию?»

Цель: учить детей по признакам угадывать о каком объекте идет речь.

Материал: картинки с изображением различных объектов.

Ход: воспитатель показывает картинку только одному ребенку и он описывает объект, не называя его, так, что бы остальные дети догадались что это.

Примечание: ребенок должен описывать объект от общего к частному.
· «Выбери признак, который есть у других объектов».

Цель: учить детей выделять характерный и специфичный признак объекта.

Материал: картинки с изображением объектов.

Ход: воспитатель показывает картинку, дети называют признаки этого объекта  и из всех перечисленных признаков, выбирают один характерный признак и один специфичный. Например: очки – круглые, солнечные.
· «Выбери самое  главное…»

Цель: продолжать учить детей из многих признаков выделить характерный и специфичный признак для конкретного объекта.

Ход: воспитатель называет любой объект. Дети перечисляют признаки этого объекта. Затем, вместе с воспитателем выбирают характерный и специфичный признак объекта.

Усложнение: проводится с детьми, которые знают буквы.

Ход: воспитатель называет любой объект, а дети говорят признаки этого объекта. Воспитатель записывает эти признаки на доске. В процессе обсуждения, признаки, которые есть у многих объектов, вычеркиваются – остаются характерный и специфичный признак.
· «Давай поменяемся?»

Цель: учить детей переносить признак одного объекта на другой и объяснять наличие признаков у объекта с помощью воспитателя.

Материал: картинки с изображением разных объектов.

Ход: воспитатель предлагает поиграть в игру и раздает картинки. Спрашивает, что изображено и какие признаки у этого объекта у всех детей по очереди. Затем, воспитатель меняет признаки у объектов и предлагает объяснить, как будет выглядеть объект с новым признаком, и как его можно будет использовать.

Примечание: игра проводится с подгруппой детей из 4-5 человек.
· «Необычный подарок».

Цель: учить детей переносить признак одного объекта на другой и объяснять наличие признаков у объекта с помощью воспитателя.

Ход: воспитатель спрашивает, какой подарок хотел бы получить ребенок, как он должен выглядеть. Опрашивается два - три человека. Признаки объектов- подарков меняются между собой. Ребенок должен объяснить, как будет выглядеть этот подарок и как он будет с ним играть, для чего ему нужен новый признак.
· «Укрась объект необычным признаком».

Цель: учить детей переносить признак одного объекта на другой и объяснять наличие признаков у объекта с помощью воспитателя.

Ход: воспитатель рассказывает историю о том, как жили-были два объекта. Спрашивает, какие они. Захотели они поменяться признаками. Воспитатель выбирает интересные словосочетания, а дети объясняют, как выглядит теперь этот объект, что с ним можно делать, как играть, как использовать и т.д.
· «Карусель».

 Цель: продолжать учить детей переносить признак одного объекта на другой и объяснять наличие признаков у объекта с помощью воспитателя.

 Материал: рекомендуется использовать два кольца Луллия. Картинки с изображением различных объектов.

Ход: на кольца раскладываются картинки. Ведущий раскручивает круги. С помощью стрелки находятся картинки, которые совпали. Обсуждаются, какие это объекты. Затем, у рассмотренных объектов взаимно меняются признаки. Дети объясняют, что получится.
· «Невпопад».

Цель: продолжать учить детей объяснять несвойственные объекту действия.

Материал: мяч.

Ход: воспитатель называет объект и бросает мяч ребенку. Он называет любое действие «невпопад» - несвойственное этому предмету. Интересные словосочетания объясняются. В каких ситуациях нужна эта вещь. Например: расческа – пищит. 

 10.  ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ ПО ФОРМИРОВАНИЮ  УМЕНИЯ СРАВНИВАТЬ
·  «Обезьянки»  
Игровая цель: продолжать учить сравнивать объекты.                                                      Игровое правило: нельзя выкрикивать название своих геометрических фигур. Каждый ребенок получает одну геометрическую фигуру.

Игровое действие: ведущий называет какой-либо признак (например, «цвет - синий» или «размер - большой» и так далее), а те дети, чьи геометрические фигуры обладают данным признаком, должны поднять фигуру вверх, показать ее.

Игровой материал:   блоки Дьенеша.
·  Название игры: «Раз, два, три… ко мне беги!»

Игровая цель: продолжать формировать умение сравнивать объекты по существенным признакам.

Игровое правило: дети и ведущий располагаются у противоположных стен помещения. У детей в руках – карточки с объектами окружающего мира.

Игровое действие: после определенной установки, например:

В. – Раз, два, три – все, у кого есть прямоугольные части, ко мне беги!

Дети подбегают к ведущему со своими карточками- картинками и объясняют в чем причина их выбора.

Например, подбегают дети с изображением шкатулки, стола, шкафа и так далее.

·  «Я возьму тебя с собой»

Игровая цель: учить по  объекту  определять классификационную группу и пополнять её  другими объектами.

Игровое правило: игра строится в форме диалога ведущего и каждого ребенка поочередно.

Игровое действие:

В.- я еду в путешествие и беру с собой одну ложку. А что ты возьмешь с собой?

Р1.- я возьму три носовых платка

В.- я возьму тебя с собой

Р2.- я возьму книгу

В.- я не возьму тебя с собой

В конце игры задается вопрос:

В.- что же мы взяли с собой?

Д.- разное количество предметов.
· «Выбери нужное»

Игровая цель: упражнять в умении сравнивать объекты по какому-либо свойству.

Игровое правило: на столе вперемежку высыпаются предметные картинки, подбор картинок-объектов из группы ведется одновременно всеми детьми и объединяется у ведущего на столе..

Игровое действие: воспитатель называет свойство( например, «длина»), а дети из массы картинок выбирают те предметы, у которых это свойство наблюдается, то есть «сантиметровая  лента»,  «линейка»,  «полка»,  «веревка»  и  так  далее.
· «Кто больше?» Цель: Учить детей самостоятельно сравнивать два объекта между собой.

Ход игры: Выбираются по паре объектов из рукотворного ,природного и сказочного мира. Каждой команде предлагается перечислить как можно больше общих признаков в каждой паре. Затем пары могут составиться заново (рукотворный-природный, природный-сказочный и т.д.)
· «Чем мы похожи, чем отличаемся?».

       Цель игры: Учить детей сравнивать объекты, абстрагируя при сравнении    признаки предметов.

Ход игры:

1.Ребёнку даются две карточки, на которых изображены объекты, явно относящиеся к одной категории (корова, лошадь). Он перечисляет сходные и различные признаки.

2.Ребёнку даются две карточки, на которых изображены объекты, у которых общее найти трудно. Задание то же.

3.Ребёнку предлагаются две карточки, на которых изображены объекты, где различие выражено гораздо больше, чем сходство (всадник- лошадь). Ребёнку необходимо сравнить и различить объекты в условиях конфликта.
· «Угадай-ка».

Цель игры: Учить сравнивать объекты, их действия, бытовые ситуации.

Ход игры: Воспитатель рассказывает детям истории (утром в нашей семье обычно бабушка  просыпается и встаёт после папы; папа стаёт после собачки Шарика, а мама поднимается после бабушки; детям предлагается выяснить, кто встаёт в семье раньше всех, а кто позже). Аналогично выполняются задания на предложенный воспитателем признак(кто самый высокий, кто самый низкий и т.д.

ΙΙ. ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ НА РАЗВИТИЕ ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ ПСИХИЧЕСКИХ ПРОЦЕССОВ.
    1. ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ЛОГИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ
6. Упражнения на развитие логического мышления.

· Игра «Подумай и ответь». 

Педагог предлагает детям ответить на вопросы и объяснить, почему. Чего в лесу больше, елок или деревьев? Чего в шкафу больше тарелок или посуды? Кого в реке больше щук или рыб?
· Игра «Подбери пару».

Воспитатель предлагает детям подобрать к каждой картинке пару и объяснить почему. Картинки разложены в произвольном порядке. 

· Игра «Занимательные вопросы».

На подоконнике лежало 3 зеленых помидора. Через день они покраснели. Сколько зеленых помидор осталось? Сколько концов у двух палок? И т.д.

· Игра «Что сначала, что потом?». 

а) Воспитатель предлагает детям серию картин из сказок или другие и предлагает разложить картинки по порядку.

б) Сначала наступает вечер, потом день. Сначала образуются лужи, потом идет дождь и т.д.
· Игра «Реши логические задачи».

Воспитатель предлагает послушать логические вопросы, ответить и объяснить, почему. Кто громче замычит: петух или корова? Сколько грибов можно вырастить из одной ели?
· «Логические концовки»

Если стол выше стула, то стул … (ниже стола).

Если два больше одного, то один … (меньше двух).

Если Саша вышел раньше Сережи, то Сережа вышел … (позже Саши).
· «Кому что нужно».

Представляйте себя в виде какого-либо одушевлённого объекта. Ребенок должен назвать условия, необходимые для его жизнедеятельности. Например, вы говорите: «Я цветок». Научите малыша рассуждать: «Цветок растёт в земле, его поливают, листья цветка дышат, в холод цветы вянут, кодгда светит солнце-цветок растет. Значит цветку необходимы земля, вода, воздух, тепло, свет». Усложняя задачу, можно построить игру наоборот: «Мне необходимы воздух, вода, трава или сено для питания, луг, чтобы пастись, хлев, чтобы там жить. Кто я? (Корова)».
· «Весенние приметы».

Поговорите с ребёнком о том, что для каждого времени года характерны свои признаки. Например, для осени-жёлтые листья, для зимы-снег, для весны-ручьи, для лета-обилие цветов, бабочки и т.п. Попросите малыша рассказать о своих наблюдениях за природой в то или иное время года.
· «Кто больше знает».

Предложите ребёнку поочерёдно говорить предложения, описывающие какое-либо время года. Например, тема занятия осень:

-Облетают листья.

-Идут дожди.

-Птицы улетают на юг.

-Постепенно становится холодно.

-Люди надевают тёплую одежду.

-Дети идут в школу. И т.п.

Выигрывает тот, кто придумает больше предложений.
· «Сначала-потом».

Вы называете ребёнку какой-либо предмет. Задача малыша-представить его эволюцмю. например: «Было семя, стало ростком, затем-саженцем, потом деревом». «Дом» - «Сначала-фундамент, затем-первый этаж, второй и т.д.». «Книжная полка»- «сначала-дерево, затем доски, потом полка».

· «Разложи по порядку». Подберите картинки с изображением последовательных действий, например: мальчик спит, мальчик умывается, завтракает, идёт в школу. Разложите карточки, нарушив последовательность. Предложите ребёнку поменять картинки местами, восстановив порядок действий.
· «Подумай и ответь».

Предложите ребёнку закончить ваши предложения:

Если мальчик старше девочки, то девочка…(младше мальчика.)

Если стол  выше стула, то стул …(Ниже).

Если река уже моря, то море…

Если велосипед едет медленнее машины, то машина едет…

Если червяк короче удава, то удав…
· «Добавь слово» Предложите ребёнку найти закономерность и продолжить ряд слов: Зима, весна, лето, …
Январь, февраль, март, …

Утро, день, вечер, …

Понедельник, вторник, среда, …

Десять, девять, восемь, …

Один, два, три, …

Десять, двадцать, тридцать, …

  2. ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ НА РАЗВИТИЕ ПАМЯТИ И ВНИМАНИЯ
· «Что в мешке?»

Положите в мешочек несколько предметов, сделанных из разных материалов и отличающихся формой. Предложите ребёнку засунуть руки в мешочек и опознать предмет, который ему попался. При этом следует комментировать свои действия: «Я держу в руках что-то небольшое,гладкое,твёрдое,лёгкое,резиновое.Это-мяч».
· «Посмотри и запомни»

В течение нескольких секунд показывайте ребёнку сюжетную картинку. Уберите изображение. Задавайте малышу вопросы об увиденном на рисунке. Обращайте внимание на детали, помогая ребёнку уточняющими вопросами (сколько птичек сидело на дереве, какого цвета занавеска на окне и т.п.) Поменяйтесь ролями, предложив ребёнку придумать и задать вам вопросы по картинке.
· «Разложи правильно»

Для игры вам потребуется два одинаковых набора картинок. В каждом наборе должно быть не менее пяти изображений. Разложите картинки из своего набора в определённом порядке. Малыш рассматривает получившийся ряд в течение 10 секунд, после чего вы закрываете изображения. Задача ребёнка-разложить свои картинки в том же порядке, держа образец в памяти. Усложняя задание, увеличивайте количество карточек.
· «Лес, море»

Для игры вам потребуется мяч. Вы бросаете его ребёнку и называете какую-либо область обитания животных (лес, пустыня, море и т.п.). Возвращая мяч, малыш должен назвать животное данной местности. 
· «Будь внимателен!»

Разложите на столе несколько карточек с изображениями различных предметов. Называя один из предметов, вы хлопаете рукой по столу возле карточки с изображением объекта. Ребенок должен повторять ваши действия, но при этом быть очень внимательным, потому что иногда, называя  один предмет, вы хлопаете по столу возле карточки с другим изображением.
· «Найди дерево»

Подберите картинку с замаскированными деревьями. Попросите ребенка найти берёзу, дуб, сосну. Предложите малышу комментировать свои действия.

       3. ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ НА РАЗВИТИЕ ВООБРАЖЕНИЯ
· «Когда я был…»

Вы начинаете фразу-ребёнок должен её продолжить. Суть игры состоит в том, что ваши фразы описывают нестандартные ситуации, например: «Когда я был маленьким, как муравей…». Малыш должен придумать, что же с ним происходило: «… я дружил с божьей коровкой» или: «я пил росу с листьев деревьев». «Когда я был высоким, как жираф…» - «…я доставал звёзды с неба», «видел, что происходит в другом городе» и т.д.
· «Что ты можешь сказать?»

Выберите какой-либо объект и предложите ребёнку составить подробный рассказ об этом предмете, по очереди описывая то или иное его свойство. Проигрывает тот, чья фантазия иссякла. Например: дерево.

-Оно растёт.

-на дереве есть ветви и листья.

-У дерева есть корни.

-Осенью с дерева облетают листья.

-В дереве можно сделать дупло.

-На дерево садятся птицы.

-Дерево можно спилить или срубить.

-Под деревом-тень.

-Дерево может притянуть молнию.

-Весной на дереве набухают почки.

-Птицы на дереве вьют гнездо и т.п.
· «Что было бы, если…»

Предложите ребёнку подумать, что могло бы произойти в случае той или иной нестандартной ситуации:

-Что было бы, если  бы всегда было утро?

-Никогда не было дождя?

-Все дома были бы одноэтажными.

-Все животные были бы хищниками. И т.д.

       4. ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ПАМЯТИ И ВНИМАНИЯ
· «Мы ходили в зоопарк»

Эту игру можно проводить с группой детей. Первый игрок: «Мы ходили в зоопарк и видели там тигра». Продолжает второй участник игры: «Мы ходили в зоопарк и видели там тигра и слона». Следующий должен перечислить уже названных животных и назвать нового обитателя зоопарка. Игра продолжается до тех пор, пока кто-нибудь из игроков не ошибётся при повторении названий упомянутых ранее зверей.

· «Послушай и запомни»

Подберите 5 пар связанных друг с другом по смыслу слов, например: туча-дождь, ночь-луна, постель-диван. Предложите ребёнку послушать их 2 раза. Затем называйте по одному слову из каждой пары. Задача малыша-вспомнить второе слово. Усложняя задание, увеличивайте количество пар. 

       5.ИГРЫ И УПРАЖНЕНИЯ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ОБСЛЕДОВАТЕЛЬСКИХ УМЕНИЙ
· «Чудесный мешочек».

Воспитатель помещает в мешочек различные объекты (В зависимости от цели игры) и предлагает детям не заглядывая в мешочек, с помощью рук определить то, что он выбрал.

· «Волшебный город»

Воспитатель предлагает детям попасть в волшебный город Невидимку. Для того чтобы увидеть город, нужно вспомнить задания - в течение дня назвать всё что видишь(1-ый день); всё, что слышишь(2-ой день); всё, что чувствуешь по вкусу (запаху). По мере называния на доске, листе ватмана  появляются очертания города.
· «Волшебный ящик»

Воспитатель размещает в волшебном ящике какой-либо объект и предлагает детям по очереди обследовать объект. Не произнося вслух записать с помощью техники раннего письма своё предположение. В конце игры воспитатель демонстрирует объект, который находится в ящике.

Затем все дети высказывают своё предположение, подтверждая его какими-либо фактами (Я думаю, что это яблоко, потому что объект, который я трогал руками круглой формы, гладкий…)

     6. Игры и упражнения на развитие умения  наблюдать

· «Найди по описанию».

Сначала в роли ведущего выступает взрослый. Он описывает какой-либо объект, находящийся в помещении, а дети должны назвать, что это за объект. Ведущим становится тот, кто первый назвал объект.
· «Что перепутано?»

Воспитатель предлагает рассмотреть картинки и сказать, что перепутал художник.

· «Дорисуй часть рисунка»

Одна часть рисунка нарисована воспитателем, вторую он предлагает дорисовать ребёнку.
· «Найди одинаковые предметы»

Воспитатель предлагает рассмотреть картинки и найти на них одинаковые предметы.
· «Найди недостающие предметы»

Воспитатель предлагает рассмотреть картинку с изображением детской комнаты, а затем план-схему этой комнаты и дорисовать на нём недостающие предметы.
· «Что сначала, что потом?»

Воспитатель предлагает детям рассмотреть серию сюжетных картинок, а затем каждому взять  по одной и разложить их так, чтобы прослеживать последовательность происходящих событий.

