Картотека дидактических игр

по работе над обобщающими словами (понятиями) для детей 4-5 лет

с общим недоразвитием речи (III уровень речевого развития)

«Что где растет?» («Кто скорее соберет?», «Кто где живет?»)
Цель: активизация в словаре детей существительных по темам «Овощи», «Фрукты», классификация по месту произрастания, обобщение существительных словом «овощи», «фрукты». 

Материалы, оборудование: картинки овощей и фруктов, сада, огорода, доска. 

Ход игры. На доске размещаются картинки сада, огорода. Детям предлагается распределить картинки с изображением овощей и фруктов по месту их произрастания: огурцы - на огороде, грушу - в саду.

«Соберем урожай» («Разложи по корзинкам», «Помоги кукле Маше»)

Цель: классификация фруктов и овощей по обобщающему понятию, активизация в словаре детей существительных по темам «Овощи», «Фрукты». 

Материалы, оборудование: муляжи (картинки) овощей и фруктов, корзинки красного и зеленого цвета. 

Ход игры. Детям предлагается разложить урожай по корзинкам: овощи – в зеленую корзинку, фрукты – в красную. 

«Чудесные коробочки» («Острова», «Разложи по признакам»)

Цель: формирование умения группировать предметы с опорой на условное обозначение, подбирать к группе обобщающее слово-название.

Материалы, оборудование: закрепленные на планшете коробочки для картинок (панно) с условным обозначением на крышке (кармашке); наборы предметных картинок.

Ход игры. Ориентируясь на условное обозначение на крышке, разложить предметные картинки на несколько групп (в коробочки). Например: рыбы, птицы, насекомые, звери.

 «Времена года» («Кто больше?»)

Цель: соотнесение характерных признаков на картинках с определенной порой года. 

Материалы, оборудование: Набор сюжетных картинок по временам года, предметные картинки с характерными признаками к каждой поре года. 

Ход игры. К сюжетной картинке дети подбирают предметные картинки. Например: что бывает зимой? (снежинка, сугроб, ледяной каток, снежная горка, снеговик, санки, кормушка) 

«Отгадай загадку» («Отгадай по описанию»)

Цель: формирование умения отгадывать предмет по описанию его признаков. 

Материалы, оборудование: набор картинок. 

Ход игры. Детям предлагается отгадать предмет на одной из картинок по описанию, содержащему указание на родовую принадлежность. Например: это овощ, он круглый, красный, гладкий, вкусный, что это? 

«Продолжи ряд слов» 

Цель: продолжение ряда слов по самостоятельно установленному родовому признаку, обозначение обобщающим словом. 

Материалы, оборудование: набор картинок. 

Ход игры. Дети придумывают слова, которые соответствуют такому же обобщающему понятию, называют весь ряд обобщающим словом. Например: яблоко, слива, ... (груша, апельсин, мандарин, лимон) – это фрукты; синица, воробей, ... (дятел, грач, ласточка) – это птицы; муха, муравей, ... (комар, жук, бабочка) – это насекомые. 

«Что это?»  («Аналогии», «Подбери словечко»)
 Цель: употребление существительных с обобщающим значением, развитие умения устанавливать родовидовые отношения между словами по образцу.

Материалы, оборудование: предметные картинки/ лексический материал.

Ход игры. Взрослый называет слово обобщающего значения, ребенок придумывает слово конкретного значения (или наоборот). Например: сковорода – посуда, одуванчик – цветок; транспорт – поезд, рыбы – сом, насекомые - кузнечик. Выигрывает тот, кто ни разу не собьется. 

«Я знаю пять…» («Я знаю три названия животных (цветов)», «Назови три предмета», «Придумай три слова»)
Цель: развитие умение называть слова в рамках заданного обобщающего понятия.

Материалы, оборудование: мяч. 

Ход игры. Дети встают в круг. Первый игрок, в руках у которого мяч, начинает игру словом: «Я» и передает (перебрасывает) мяч рядом стоящему ребенку. Второй игрок принимает мяч, проговаривает следующее слово: «Знаю» - и передает мяч дальше. Третий игрок: «Пять». Следующий ребенок: «Насекомых». Далее каждый ход сопровождается называнием одного насекомого до тех пор, пока не будет названо пять слов данной группы. Игра продолжается с другой родовой группой.

 «Съедобное - несъедобное» («Обувь – не обувь», «Мебель – не мебель» и пр.)
Цель: развивать умение определять принадлежность названного слова к заданной родовой группе, развитие произвольного внимания, быстроты реакции. 

Материалы, оборудование: мяч. 

Ход игры. В эту игру можно играть как с одним ребенком, так и с группой детей. Дети становятся полукругом от ведущего (взрослого). Он бросает ребенку мяч, называя при этом любое слово. Тот, к кому летит мяч, должен  поймать мяч (если съедобное) или отбросить его (если несъедобное). Если ребенок допустил ошибку и поймал мяч, когда был назван несъедобный предмет, он выходит из игры.

«Что я знаю о профессиях?» («Кто чем занимается?»)

Цель: развитие умения определять профессию человека на картинке, составлять предложения о людях знакомых профессий.

Материалы, оборудование: сюжетные картинки с изображением людей различных профессий: шофер, повар, учитель, строитель, врач и т.д. 

Ход игры. Взрослый показывает ребенку картинки, предлагает определить профессию человека на картинке и составить о нем предложение. Например: «Врач лечит детей», «Повар варит суп», «Учитель учит детей».

«Четвёртый лишний» («Третий лишний»)
Цель: развитие умения детей объединять группу объектов по общему признаку, исключать предмет, не обладающий данным признаком, обозначать группу объектов обобщающим словом (словами).

 Материалы, оборудование: ряд предметов (картинок, слов).

Ход игры. Ребенку предъявляется ряд предметов (картинок, слов), среди которых нужно выбрать «лишний», объяснить свой выбор. Например: молоко, хлеб, кастрюля, колбаса; голубой, красный, зелёный, спелый; голова, рубашка, нога, палец.

«Бывает – не бывает»

Цель: уточнение представлений о признаках предметов, их частей, местоположении, функциях.

Материалы, оборудование: 
· по теме «Растения»: яблоко соленое; груши растут на деревьях; помидор красный; дуб высокий; морковь круглая; картофель гладкий; тыква тяжелая;

· по теме «Транспорт»: поезд летает по небу; автобус перевозит людей; корабль плавает по воде; у автомобиля есть кузов и кабина; самолет меньше лодки;

· по теме «Посуда»: в кастрюле жарят; а на сковороде – варят; чашка стеклянная; ложка деревянная; вилка железная; стакан резиновый; у чайника есть носик, ручка и ушко;

· по теме «Животные»: лиса рыжая; волк злой; заяц смелый; еж пушистый; белка толстая; черепаха быстро бегает; волк живет в лесу; поросенок хрюкает; заяц летает; медведь спит в берлоге; волк спит в дупле; 

· по теме «Профессии»: летчик летает; портниха варит суп; рабочий работает в школе; доктор лечит больных; милиционер рисует картины; медсестре нужна метла;

· по теме «Мебель»: кровать мягкая; диван железный; у стула есть ножки и сиденье; шкаф нужен, чтобы складывать вещи; табурет нужен, чтобы на нем лежать.

Ход игры. Взрослый высказывает верное или ошибочное суждение. Дети соглашаются с ним или не соглашаются, исправляют ошибку.

 «Мяч бросай и животных называй» («Мяч бросай, четко фрукты называй», «Мяч бросай, транспорт быстро называй» и т.п.) 
Цель: подбор слов, подходящих к названному обобщающему понятию; обозначение обобщающим словом называемых объектов.
Материалы, оборудование: мяч, лексический материал. 

Ход игры. Вариант 1. Взрослый называет обобщающее понятие и бросает мяч поочередно каждому ребенку. Ребенок, возвращая мяч взрослому, должен назвать относящиеся к этому обобщающему понятию предметы. Например: взрослый говорит «овощи», дети называют «картофель», «капуста», «помидор», «огурец», «свекла», «морковь» и т.д.. 

Вариант 2. Взрослый называет видовые понятия, а ребенок подбирает обобщающее слово. Например: взрослый говорит «огурец», «помидор», «репа», а ребенок – «овощи».
