Воспитательное мероприятие в 10 классе
Лабиринт выбора профессии: дизайнер

1.Вступление. Слово  классного руководителя:
Прекрасных профессий на свете не счесть.
И каждой профессии слава и честь.
Сегодня ты школьник, а завтра рабочий,
Художник, ученый, моряк или зодчий.
Для каждого нужное дело найдётся,
Кто с детства всерьёз за работу берётся.
 

Выбор профессии в жизни каждого человека - очень ответственный шаг. К этому нужно подойти  серьезно и основательно, ведь без преувеличения можно сказать, что вы выбираете дело всей жизни.
А что же такое профессия?

Вот такие сведения даёт нам Толковый словарь: «Профессия - это род трудовой деятельности, занятий, требующий специальных теоретических знаний и практических навыков». 

 

Многие люди не знают, кем хотят быть, где хотели бы работать, кто-то, наоборот, уже определился с делом всей своей жизни.  Но каждый скажет, что в профессии, как в одежде, человек должен чувствовать себя комфортно. Поэтому мы рассматриваем профессиональную деятельность с разных точек зрения: востребованности и популярности на рынке труда, уровне оплаты, сложности в обучении и приобретении профессии, творческой составляющей, психологического и физического соответствия и другое. «Примеряя на себя» ту или иную профессию, вы определяетесь с выбором и строите  дальнейшие планы.  Сегодня речь пойдёт о профессии дизайнера.

Цель профессии дизайнер: помочь людям увидеть красоту в обычных вещах, сделать их жизнь более яркой, комфортной, радостной.

В последнее  время всё чаще говорят об одной из интереснейших и творческих профессий – дизайнер.  Какие  же личностные качества необходимы человеку, выбравшему данную профессию? Какие существуют  виды деятельности дизайнера, а также  в каких областях можно  применить свои  профессиональные  умения? Сегодняшний разговор прояснит ситуацию и  поможет интересующимся данной профессией узнать много нового и полезного для себя.

        
«Дизайнер – творец окружающего мира»
Цель проекта: подготовка к выбору будущей профессии.

Задачи проекта:
1. Собрать  информацию о данной профессии, используя разные источники:

     а) история профессии и первые дизайнеры,

     б) профессии, связанные с дизайном.

 2. Соотнести требования, которые предъявляет профессия, с собственными особенностями;

2. Познакомить других ребят с профессией дизайнер
Гипотеза:
- «Правильный выбор профессии - гарантия успеха в жизни»;
- «Профессия дизайнера - сложна и кропотлива».
Этапы работы над проектом:
	Подготовительный
	Исследовательская часть
	Обобщение материала

	Выдвинуть гипотезы, определить цели, задачи проекта.

Составить анкеты для учащихся, провести анкетирование, дать задание десятиклассникам подготовить материал  и рассказать о профессии дизайнера
	Выяснить  особенности данной профессии, её востребованность на рынке труда, уровень оплаты, возможность карьерного роста, 
 чем она интересна, рассмотреть влияние (значение) выбранной профессии на жизнь общества в целом.
	Демонстрация презентации, подведение итогов


Необходимое оборудование: Интернет - ресурсы, энциклопедии, словари, книги.

2. История профессии и первые дизайнеры.

Выступление учащегося 10 класса Старовойтова Романа
 

История современного дизайна связана с развитием индустриального производства в середине 19 века, когда возникла необходимость проектно-художественной деятельности.

   
Вскоре, в 20-е годы 20 века, появились первые школы дизайна, ставшие откликом на массовую потребность в специалистах.

Слово «design» появилось в XVI веке и однозначно употреблялось во всей Европе. Итальянское выражение «disegno intero» означало рожденную у художника и внушенную Богом идею — концепцию произведения искусства. 

Оксфордский словарь 1588 года дает следующую интерпретацию этого слова: «задуманный человеком план или схема чего-то, что будет реализовано, первый набросок будущего произведения искусства».

Первый дизайнер Чарльз Фредерик Ворт - яркое имя в яркой эпохе...

   
  А англичане считают первым дизайнером Кристофера Дрессера, прославленного выпускника Национальной школы дизайна. Его работы 1870-х гг. в дизайне посуды, декоративных орнаментов, керамической плитки, украшений отличались функциональностью, элегантностью и минимумом орнамента.

         Если считать, что дизайн зародился с появлением художников-изобретателей, то необходимо вспомнить о Леонардо да Винчи. Набрасывая схемы строительных механизмов, геликоптеров, водолазных колоколов, он пользовался таким распространенным в дизайне принципом проектирования, как компоновка. Комбинируя известные узлы и элементы, художник получал новые объекты. Воздушный винт с вертикальной осью — геликоптер. Комбинация рычагов и перепончатых крыльев — махолет и т.д. Рисунок был для него инструментом проектирования, изображения, представления того, что еще не существовало. Чертежи первой паровой машины Джеймса Уатта можно также отнести к жанру дизайнерской проектной графики. В петровские времена Андрей Нартов, русский изобретатель и инженер, разрабатывая проекты станков, старался придать им более гармоничный облик.

          Среди вещей, которыми мы пользуемся, многие существуют не одно тысячелетие. Материальную культуру Древнего Египта или времен Античности часто называют протодизайном и также включают в историю дизайна. Здесь представляют интерес наиболее распространенные, анонимные, обыденные вещи, конструктивные принципы и устройства, в которых полезный эффект достигается минимальными средствами, например:  колесо, стул, обувь, одежда, оружие, письменные принадлежности, мотыги и лопаты, топоры. Все эти вещи роднит с современными дизайн-объектами то, что они создавались не для украшения, а ради выполнения определенных функций.

 

                  3. Профессии, связанные с дизайном.

Выступление учащейся 10 класса Васильевой Ляли
· Дизайнер полиграфии
· Дизайнер интерьеров
· Дизайнер одежды
· Фитодизайнер
· Web-дизайнер
· Ландшафтный дизайнер
 
Оказывается, обучаясь дизайну, можно выбрать разные направления для применения своих знаний, умений и навыков. Пожалуй, немногие профессии могут похвастаться  таким  разнообразием направлений деятельности. Я подробнее остановлюсь на тех, которые назвала.
         Дизайнер полиграфии - это специалист, который создает дизайн-макеты разнообразной печатной продукции: афиши, плакаты, календари, буклеты, каталоги, визитки, обложки книг, пакеты и многое другое. Это интересная работа, требующая не только творческих способностей, но и знаний особенности подготовки макетов к печати.

        

Дизайнер интерьера - это профессиональный специалист, обладающий особым видением на, казалось бы, совершенно обычные вещи. Это художник, скульптор, архитектор и художественный критик в одном лице. Человек, который каждую, даже самую банальную вещицу превратит в настоящее произведение искусства. Мастер, который в любом помещении создаст неповторимый уникальный мирок. Обладая соответствующим образованием, необходимыми практическими навыками и своеобразным взглядом с легкостью оградит вас от всех проблем, связанных с постройкой, перепланировкой или обустройством вашего жилья.

 

Дизайн квартиры, выполненный специалистом, позволит вам получить в результате именно то, о чем вы мечтали всю жизнь. Опытный дизайнер работает в интерактивном режиме. Учитывая все ваши индивидуальные требования и пожелания, он сумеет в кратчайшие сроки составить подробный проект, отметив в нем даже самые, на первый взгляд незначительные, мелочи. Дизайнер обязательно прислушается к вам, внимательно расспросит о предпочитаемом стиле и функциональности каждого предмета, подберет оптимальное цветовое решение для комнаты или другого помещения. Планируя определенный стиль в интерьере, очень важно придерживаться основных его акцентов. Без дизайнера это сделать трудно, потому что большинство стилистических решений обладают невероятным количеством показательных элементов.

        

Дизайнер одежды - это изобретатель. Он придумывает модели одежды, детали, аксессуары. Придумывает и адаптирует их к повседневной нашей жизни. В противном случае, как бы красиво и роскошно не выглядели идеи, они не будут востребованы. Имена Джоржио Армани, дизайнерский дуэт Доменико Дольче и Стефано Габбана тому весомое подтверждение. 

         Фитодизайнер – (фито- растения, дизайнер- оформитель) составление цветочно- растительных композиций из срезанных растений и растений в горшках.

 

         Web-дизайнер - специалист, отвечающий за структуру и "лицо" сайта. В обязанности web-дизайнера входят создание макета сайта, разработка навигации, создание и оптимизация всех графических элементов - от простых кнопок до интерактивных Flash-баннеров. Соблюдение чувства меры и огромная рекламная составляющая - залог успеха профессионального web-дизайнера.       

        

         Ландшафтный дизайнер занимается оформлением участка, двора.
              4. Каким должен быть дизайнер?  Что должен уметь?

                         Выступление учащегося 10 класса Васильева Петра
 

Дизайнер – это широкое определение, характеризующее человека, который проектирует разнообразные вещи. Дизайн подразумевает под собой творение, а быть дизайнером – это означает быть творческой личностью в выбранной области искусства.

Основной целью человека, получившего профессию дизайнера, является рационализация, упорядочивание, гармонизация, внесение эстетичности в предметное окружение человека.

Дизайнер должен активно использовать не только свой интеллектуальный и фантазийный потенциал, но и должен уметь виртуозно управляться со средствами труда (кисти, краски, ножницы, дрель, молоток, аэрограф, компьютер и пр.).    

          Личные качества:
Профессия Дизайнер для тех, кому нравится создавать что-то новое, кто обладает творческим мышлением и может выполнять работу аккуратно и качественно. Дизайнер помогает людям увидеть красоту в обычных, казалось бы, вещах, делает их жизнь более яркой, комфортной, радостной. В то же время и сам он, реализуя свои способности и таланты, получает от этого удовольствие. Он способен влиять на желания и настроение людей (например, дизайнер рекламы, упаковки, фуд-дизайнер, дизайнер книг, газет,  журналов) и даже формировать их мнение в тех или иных вопросах.

Чем большей организованностью, наблюдательностью, целеустремленностью, работоспособностью и терпеливостью обладает дизайнер, тем больше у него возможности стать известным и популярным (особенно в мире рекламы, дизайна одежды, мебели).

Требования профессии к человеку.
Профессия Дизайнера требует от человека ответственности, точности, аккуратности, хорошо развитого воображения. Успеха в этой профессии могут добиться лишь лица, обладающие креативным мышлением, развитой памятью, способностью создавать новые идеи. Дизайнер может работать не только в офисе, но и дома, на собственном компьютере, на котором будут установлены необходимые программы. Любая ошибка в дизайне не проблема – ее всегда можно исправить. У дизайнера есть возможность видеть результат своей работы, получать

эстетическое удовольствие от процесса.

Условия труда.
Дизайнеры работают с большим количеством техники и печатными аппаратами, следовательно, необходимо следить за гигиеной зрения, делать перерывы в работе. Рабочая поверхность должна хорошо освещаться.

Организация труда специалиста может быть индивидуальной или коллективной.

        

 

                                    5. Практическая работа.

 Нарисуйте 3 основных   предмета (орудия труда) будущей профессии. 
Как правило, все рисуют обычное, одно- или двухмерное изображение. Но все объекты в нашем реальном мире действительно содержат  три измерения. Каждый реальный объект имеет три измерения: длину, ширину и высоту. Если мы смотрим на объекты в реальности, то легко можем оценить их ширину и высоту (это будет двухмерный вид объекта или 2 D), но мы также способны воспринять глубину объекта и расстояние до него. Это можно классифицировать уже как 3D объекты, то есть объекты, которые реально отражают параметры их. 3D — это сокращенное производное от слова «трёхмерный» (three-dimensional).
В настоящее время одной из самых перспективных областей современного дизайна считается 3D-дизайн (он смог выделиться из графического дизайна в обособленное направление). И самые перспективные на сегодняшний день — это области «объемного» компьютерного дизайна, в которых уже работают и зарабатывают — это 3D-анимация, 3D-презентации и дизайн интерьеров (макетов). Многие специалисты в области дизайна считают эту область одной из самых перспективных, ведь она тесно сопряжена со сферой мультимедиа, которая как мы знаем,  развивается семимильными шагами.

И уже, как говорится, не за горами «конвейерное» производство  4D- и даже  5D-продуктов.

Итак, профессионал 3D-дизайнер создает высококачественную графику для полиграфии и сайтов, которая отличается от обычной графики выразительностью и близостью по восприятию к натуральным, реальным объектам. Это создание графики для печати, роликов для сайтов, заставок и клипартов, баннеров, дизайнерских проекций малых архитектур в садово-парковых ансамблях и др. 

Одно из самых перспективных направлений в дизайне. Специалисты по 3D дизайну востребованы в сфере анимации, дизайне интерьеров и многих других.

Суть профессии 3D-дизайнера:
Создание высококачественной графики для печати, роликов для сайтов, клипартов, заставок, презентаций. 3D-дизайн передает объем предметов, они воспринимаются практически как реальные предметы в мире.

Основные клиенты:
· Web-разработчики;

· Рекламные агенства.

Основные навыки, которые требуются в работе 3D-дизайнера:
· Навыки высокополигонального моделирования;

· Понимание процесса создания фотореалистичных изображений;

· Навыки постобработки в графических редакторах.

Желательные знания:
· Художественное образование;

Специальные знания и навыки:
· Не требуются.

Стоимость работы 3D-дизайнера:
· От 50 до 1000 долларов за картинку (изображение).

                        6. Профессия дизайнера интерьеров.

                            Выступление учащейся 10 класса Дощик Анны

Профессия дизайнера интерьеров подразумевает весь процесс оформления интерьера, начиная с планировки помещения, освещения, систем вентиляции, акустики, отделки стен и заканчивая расстановкой мебели, текстильным дизайном и установкой навигационных знаков.

Дизайн интерьеров основывается на двух принципах:

· принцип функционализма: «что функционально, то красиво»;

· принцип конструктивизма, который заключается не в составлении композиции предметов, а в цели создания целостной гармоничной конструкции.

Дизайн по определению – это современное искусство художественного конструирования, разработка образцов рационального построения предметной среды. Само слово «ДИЗАЙН» итальянского происхождения от  «Disegno». В переводе на русский язык оно имеет несколько значений: замысел, план, намерение, цель, чертеж, эскиз, набросок, рисунок, узор, модель, шаблон, схема, композиция. Также многозначна и многопланова профессия дизайнера, которая имеет несколько разновидностей (квалификаций): графический дизайн, промышленный дизайн, дизайн костюма, дизайн среды (интерьера и ландшафтный), дизайн транспортных средств, архитектурный дизайн.

Специфика профессии

Работа дизайнера интерьеров состоит из нескольких этапов:

· получение заказа и осмысление идеи проекта;

· разработка общей концепции и анализ существующих подобных проектов;

· оптимизация компонентов проекта и их гармоничное сочетание;

· разработка эскиза и согласование его с заказчиком;

· изготовление макета, 3-D моделирование;

· расчет и разработка чертежей;

· воплощение проекта в реальность, его коррекция по желанию заказчика;

· подбор и проектирование индивидуальной мебели;

· декорирование интерьера по окончании отделочных работ;

· текстильный дизайн помещений.

В работе дизайнера интерьеров используются компьютерные программы для разработки дизайна интерьера:

· SketchUp;

· Sweet Home 3D;

· AutoCAD;

· Autodesk 3ds Max;

· ArchiCAD.

Плюсы и минусы профессии

Плюсы:
Высокая востребованность на рынке труда, интересная творческая работа, возможность  реализовать свои фантазии и замыслы, постоянная новизна и разнообразие проектов, возможность совершенствоваться и развиваться от проекта к проекту. Как правило, у дизайнеров интерьеров высокая оплата труда, так как к услугам дизайнеров обращаются состоятельные люди.

Минусы:
Несовпадение вкусов заказчика и художественного видения дизайнера, необходимость долго убеждать заказчика в дизайнерском решении либо подстраиваться под его желания.

Успешный начинающий дизайнер интерьера, участвующий в коллективном проекте, в будущем может сам стать автором проектов и создать собственную дизайн-студию.

Заработная плата зависит от престижа студии и опыта работы дизайнера. Также все зависит от количества заказов. Разброс цен на дизайн интерьеров очень широкий - все определяется объемом заказа (помещения), технологиями и качеством работ и услуг.

Место работы

· дизайн-студии;

· мебельные фабрики, фирмы и магазины;

· архитектурные организации;

· индивидуальная деятельность дизайнера интерьера.

Личные качества

· творческие и художественные способности;

· развитый эстетический и художественный вкус;

· креативность;

· способность к восприятию пространственного соотношения предметов;

· цветовое восприятие;

· внимание к деталям;

· способность к созданию образа по словесному описанию;

· способность к зрительным представлениям, умение предвидеть результат;

· абстрактность, ассоциативность и гибкость мышления;

· интуитивное мышление;

· навыки черчения;

· способность к конструированию и проектированию;

· умение предвидеть результат;

· художественные способности;

· чувство вкуса, гармонии и симметрии.

                            7. Ландшафтный  дизайнер. 

                                Выступление учащейся 10 класса Шведовой Ксении
Ландша́фтный дизайн, ландшафтная архитектура — искусство, находящееся на стыке трёх направлений: с одной стороны, архитектуры, строительства и проектирования (инженерный аспект), с другой стороны, ботаники и растениеводства (биологический аспект) и, с третьей стороны, в ландшафтном дизайне используются сведения из истории (особенно из истории культуры) и философии[1]. Кроме того, ландшафтным дизайном называют практические действия по озеленению и благоустройству территорий.

В отличие от садоводства и огородничества, основная задача которых имеет сельскохозяйственную направленность (повышение урожайности садово-огородных культур), ландшафтный дизайн — более общая и универсальная дисциплина. Главная задача ландшафтного дизайна — создание гармонии, красоты в сочетании с удобствами использования инфраструктуры зданий, сглаживание конфликтности между урбанизационными формами и природой, зачастую от них страдающей.

Ландшафтный дизайн может быть частным случаем более общего понятия — ландшафтного проектирования.

История
С древних времён сады являлись традиционной формой организации окружающего пространства с помощью зелёных насаждений. Особую популярность они получили при дворах правителей и вельмож стран Востока. Далее садоводство как искусство распространилось практически повсеместно. При этом долгое время важную роль играла утилитарность садоводства (потребление фруктов и селекция фруктовых деревьев), позднее большее внимание получила декоративность цветов. Но ни фруктовые деревья, ни цветы не имеют столь широкого распространения в современном ландшафтном дизайне, особенно в его современной урбанистической форме. Ландшафтный дизайн — понятие собственно XX века. Термин возник в Западной Европе, в первую очередь в густонаселённых и индустриально развитых странах: Великобритания, Германия, где массовая индустриализация и рост пригородов быстро привели к давлению на окружающую среду.

Проектирование и планировка участка
Первый этап по подготовке местности к проведению ландшафтных работ начинается с художественного проектирования, то есть создания набросочного плана, основные правила которого:

· Посадка и размещение растений должна иметь групповой характер, то есть растения одного вида или близкородственных видов должны быть посажены в непосредственной близости друг от друга, в противном случае местность приобретает куцый, пустынный вид.

· При посадке растений и проведении других художественно-оформительских мероприятий следует избегать прямых линий. Растения в особенности не рекомендуется сажать по прямой линии, так как это не способствует развитию у них кустистости. Крайне строгая симметрия также нежелательна из-за своего неестественного вида, хотя определённая уравновешенность и сбалансированная композиция элементов дизайна должна непременно присутствовать.

Компоненты ландшафтного дизайна
Элементы ландшафтного дизайна многообразны. Основные их группы:

· Сами здания, формирующие центр ландшафтного проекта, основная цель которого — сгладить неестественность геометрически правильных конструкций, смягчить их давление на окружающую природу, убрать строительный мусор, замаскировать дефекты и изъяны. Здания могут быть одно- или многоэтажными, одиночными или комплексными, частными или коммерческими, типовыми или стилизованными, предназначенными для самых разнообразных целей.

· Газонное покрытие, формируемое разного рода травами.

· Зелёные насаждения в форме отдельных деревьев, кустарников (в этом случае называются солитеры), а также их комбинаций и целых ансамблей (сад, клумба, рабатка и т. д.)

· Различные крупные декоративные элементы (озеро, пруд, ручей, фонтан, камни, скульптура).

· Более мелкие художественные детали (музыкальная подвеска, светильник, свечи и т. д.)

Зелёные насаждения
Зелёные насаждения — это совокупность древесных, кустарниковых и травянистых растений на определенной территории.

Основа и главный фон[источник не указан 855 дней] всех насаждений ландшафтного дизайна — газон или газонное покрытие. Различаются:

· Английский газон — составлен из осоки и родственных злаковых трав; имеет правильный, подстриженный, но несколько неестественный вид, быстро «надоедает» глазу, больше подходит для индустриально-деловых и профессионально-спортивных секторов.

· Мавританский газон — в его состав, помимо трав, входят и полевые цветы, имеет асимметричный и довольно яркий, нарядный вид, косится лишь пару раз в год, больше подходит для застроек частного сектора с индивидуальной планировкой для рекреационно-развлекательных целей.

Деревья[править | править код]
Де́рево (лат. árbor) — жизненная форма деревянистых растений с единственной, отчётливо выраженной, многолетней, в разной степени одревесневшей, сохраняющейся в течение всей жизни, разветвлённой (кроме пальм) главной осью — стволом[1][2][3].

Кустарники
Кустарники — это растения средней высоты, обычно не более метра. У них твердые и гибкие стебли, которые начинают ветвиться у самой земли. Обычно кустарники растут в засушливых и жарких районах, и поэтому у многих из них мелкие и жесткие листья, из которых не так быстро испаряется влага, и корни, уходящие глубоко в землю, способны добывать воду из самых нижних слоев почвы, где она сохраняется во время засухи.

Вода
Водоёмы
При создании водоёма особое значение играют материалы, из которых он изготовлен. Можно выделить гибкие изоляционные покрытия и жесткие формы, отличающиеся друг от друга сроком службы, технологией установки (укладки) и дальнейшей эксплуатации. В качестве основных материалов для создания водоёмов используют:

· полиэтилен;

· стеклопластик;

· пленку из ПВХ;

· бутилкаучуковую резину.

Пруды из полиэтилена отлично подходят для создания декоративного водоёма небольшого размера и объёма (130—4200 л). Жесткие формы из пластмассы удобны в установке и устойчивы к вредному воздействию УФ-лучей и низких температур. Срок службы таких прудов более 10 лет. В качестве недостатка выступает неравномерная толщина стенок (неравномерность зависит от применяемой при изготовлении технологии и соблюдения производителем контроля качества готовой продукции).

Пруды из стеклопластика идеально подходят для создания водоёмов небольшого объёма (от 350 до 1200 л). В установке они также просты, как и формы из пластмассы, но они более устойчивы к вредному воздействию окружающей среды. Срок службы таких форм до 30 лет. К достоинствам пруда из стеклопластика можно отнести возможность его ремонта и выбор разных цветов при изготовлении. Встречаются пруды из стеклопластика и большего размера (до 4000 л), но их установка требует высокого уровня профессионализма.

Пленка из ПВХ отличается тем, что с помощью данного материала можно создать водоём любой формы и любого размера. Для прудов площадью менее 15 кв.м. и глубиной не более 0,7 м используется плёнка толщиной 0,5 мм. Для водоёмов большей площадью и глубиной до 1,5 м используется плёнка толщиной 1 мм. Срок службы — не менее 10 лет, пленка подлежит ремонту.

Бутилкаучуковая резина (EPDM мембрана) — материал сходен с пленкой ПВХ, но имеет более высокие показатели по прочности и надёжности. Особенно хорошо подходит для создания водоёмов большого размера. Срок службы 10-30 лет, ремонт осуществляется с помощью специальных лент и клеев. Сейчас стало модно устраивать искусственные водоёмы в саду. Любой, даже небольшой водоём привлекает к себе внимание и делает сад неповторимым. Как правило, водоём украшают естественным камнем. Также вокруг водоёма сажают многолетние растения, которые создают плавный переход от газона к воде. Летом водоём является источником свежести и охлаждающей влажности воздуха. Поэтому он притягивает к себе человека. Чтобы пруд выглядел хорошо, нужно тщательно подобрать растения, которые создадут тень для водоёма, не давая ему перегреваться.

Ручьи и каскады
Ручей — небольшой водоток, обычно шириной от нескольких десятков сантиметров до нескольких метров. Обычно длина ручья не превышает несколько километров, а глубина редко превышает 1,5 метра. Скорость ручьёв как правило достаточно велика (несколько метров в секунду).

Фонтаны
Фонтан — (итал. fontana, от лат. fons, fontis — источник, ключ) — сооружение, служащее основанием или обрамлением для бьющих вверх или стекающих вниз струй воды. Первоначально фонтаны сооружались преимущественно только как источник питьевой воды. Затем сочетание движущейся воды с архитектурой, скульптурой и зелеными насаждениями стало одним из средств создания различных решений в архитектуре и садово-парковом искусстве. Фонтаны были излюбленным украшением городских площадей в античных, средневековых западноевропейских городах, в странах Ближнего и Среднего Востока, в Индии. В 16-18 вв. создавались грандиозные системы фонтанов на виллах и дворцово-парковых комплексах. Современным фонтанам придается декоративный характер, который усиливается электрической подсветкой и музыкой в вечерние часы (Барселона).

Садовые аквариумы
Садовый аквариум — это современное решение для ландшафтного дизайна. Садовым аквариумом является небольшой искусственный водоём правильной геометрической формы, предназначенный для выращивания декоративных и промысловых рыб (карпов кои, карасей, осетров и др.) и любования ими. Площадь водного зеркала составляет от 5 до 15 м2, глубина от 150 до 250 см. Дно устраивается с конусным уклоном примерно 5° к месту расположения донного слива. Садовый аквариум может иметь стеклянные грани для наблюдения за рыбами и место для кормления рыбы.
Так как садовый аквариум предназначен для разведения рыб, к качеству воды предъявляются повышенные требования. Необходимо использовать Уф-лампы для обеззараживания воды, прудовые фильтры или полноценные системы фильтрации воды соответствующие размерам водоёма. 

8. Подведение итогов. Слово классного руководителя
 Для того чтобы правильно выбрать профессию,  нужно учитывать свои интересы и склонности.  О профессиях, учебных заведениях (в которых есть возможность получить выбранную профессию) можно прочитать в Интернете, в буклетах, посоветоваться с родителями, учителями-предметниками, классным руководителем.

Для получения  профессии дизайнера необходимы знания математики, черчения, а так же немного фантазии  и смелости в экспериментах. Дизайн вещей - это очень увлекательно и интересно, но, конечно, отнимает много сил и времени, потому что вам дают задание, а вы выполняете его порой в очень жестких условиях, поэтому обязательно необходимо обладать такими качествами, как трудолюбие и усердие. Дизайнером стать непросто. Даже получив образование, не  каждый может стать высококлассным специалистом.  Ни один преподаватель не сделает из вас прекрасного профессионала, если вы не будете сами усердно трудиться, добывая знания своим трудом. Прежде чем приобрести профессию, вы должны сказать себе: « Я считаю, что мои качества полностью соответствуют профессии, и я думаю, что стану первоклассным специалистом в своей сфере. 

В своей профессии я хотел бы иметь успехи, получать от неё удовольствие, помочь людям стремиться к переменам, стремиться к лучшему. Именно поэтому я выбрал эту профессию. Это очень тонкое дело - уловить мысль заказчика, воплотить в жизнь его мечты, поэтому нужно трудиться, трудиться и еще раз трудиться» 

Приложение №1: анкета (Ф.И.)_______________________

«Моя будущая профессия».
 

Выбор профессии - сложный и ответственный шаг в жизни каждого человека. От продуманного выбора профессии во многом зависит будущая судьба. Правильно выбрать профессию - значит найти свое место в жизни!
 

Все профессии важны,
Все профессии нужны!
Отгадай загадки:
1. Кто у больной кошки сидит?
И как лечиться, он говорит;
Кто болен - он капли предложит принять,
Тому, кто здоров, - разрешит погулять. (_______________________ человек - природа)

 

2. Ему нужны тиски и клещи,
Ключ, напильник и ножовка,
А всего нужней - сноровка. (___________________ человек - техника)

 

3. Скажите, кто так вкусно
Готовит щи капустные,
Пахучие котлеты,
Салаты, винегреты,
Все завтраки, обеды? (__________________ человек - человек)

 

4. Цифры-расчеты.
Цифры-отчеты,
Кто с компьютером на “ты”.
Это профессия хоть куда,
И сбывается мечта! (____________________ человек - знаковая система)

 

5 .Строит дом карандашом
На листке бумажном.
Нужно все нарисовать,
Вычислить, проверить.
Лестницы и двери. (______________________человек - художественный образ)

 

1. Какие уроки тебе нравятся?_________________________________________

2.Ты любишь общаться с людьми?__________________________

3.Тебе нравится  конструировать?________________________

4.Нравится ли тебе работа мамы?_______________________

5.Рассказывает тебе папа о своей работе?__________

6.Кем ты хочешь стать?___________________________

7.Откуда ты узнал об этой профессии?________________________________________________________________
