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ДУА “Елкаўская сярэдняя агульнаадукацыйная школа”

 Дабро ўсюды і паўсюль залежыць ад захавання двух умоў:
- правільнага ўстанаўлення канчатковай мэты ўсякага роду дзейнасці;
 - адшуканні адпаведных  сродкаў, вядучых да канчатковай мэты.
Арыстоцель

Уводзіны

Найскладаная і найактуальная праблема ў цяперашні час – гэта выхаванне  падрастаючага пакалення. Праблема раскрыцця  індывідуальнасці кожнага дзіцяці не можа быць вырашаная па-за той дзейнасцю, якая арганізуецца ў вольнае ад вучэбнай працы час.

Ад таго, як арганізавана жыццё і дзейнасць дзіцяці ў групе падоўжанага дня, наколькі правільна зроблены адбор утрымання, выглядаў дзейнасці, яе формаў і іх спалучэння ў адзінай сістэме выхаваўчага ўздзеяння, залежыць поспех выхаваўчай працы ў цэлым.

У цяперашні час неабходна, першым чынам, улічваць натуральныя запатрабаванні малодшых школьнікаў. Менавіта задавальненне гэтых запатрабаванняў (з пазіцыі педагагічнай мэтазгоднасці) павінна стаць асновай для іх усебаковага развіцця.

Дзеці любяць гуляць, яны ўважліва слухаюць (або чытаюць самі) казкі, суперажываючы героям, любяць маляваць, ім хочацца пабегаць, яны ахвотна выконваюць шматлікія даручэнні
Ёсць ва  ўсіх дзяцей і запатрабаванне ў разумовай дзейнасці, у спазнанні, якая, аднак, развіваецца і ўмацоўваецца толькі тады, калі інтэлектуальная напруга прыносіць дзіцяці радасць, дадатныя эмоцыі, тады, калі пазнавальная дзейнасць адпавядае індывідуальным схільнасцям, інтэрасам і магчымасцям дзіцяці.

Безумоўна ,  дзейнасць вучняў у вольны ад урокаў час павінна быць прывабнай і адпавядаць рознабаковым інтэрасам дзіцяці; па арганізацыі - абапірацца на ініцыятыву і самакіраванне дзяцей, падаваць магчымасць волі выбару ўтрымання і формаў дзейнасці настолькі, наколькі гэта мэтазгодна.

Важна прадумваць адпачынак  рабят, як у памяшканні, так і на паветры, паколькі адной з мэт на шпацыры з'яўляецца задавальненне рухальнага запатрабавання выхаванцаў.
Выбар арганізаванай сістэмы малодшых школьнікаў у групе падоўжанага дня

Асновай выхаваўчага працэсу з'яўляецца сумесная дзейнасць выхавальніка з вучнямі класаў, якая:

- вырашае выхаваўчыя і адукацыйныя задачы ў іх адзінстве; 

- стварае натуральнае, нязмушанае становішча для развіцця вольнай творчай асобы;

- засноўваецца на запатрабаваннях і інтэрасах кожнага пэўнага дзіцяці і кожнага класа;


- садзейнічае самаразвіццю асобы, рэалізацыі яе творчага патэнцыялу; стварае неабходныя і дастатковыя ўмовы для актывізацыі асобы па рашэнні ўласных праблем;

- носіць стымулюючы характар;

- накіраваная на фарміраванне дадатнага стаўлення вучняў да сацыяльна-культурных каштоўнасцей(чалавеку, грамадству, прыродзе і г.д.) і каштоўнасным асновам жыцця (Дабру, Ісціне, Прыгажосці).

Самае галоўнае ў працы выхавальніка  - гэтае выкарыстанне прынцыпу "Не нашкодзь". Таму ў працы я лічу самым галоўным ажыццяўляць супрацоўніцтва з дзецьмі. Неабходна даць магчымасць ім самім прапаноўваць і выкарыстоўваць   новыя, нестандартныя ідэі.

Мэты і задачы:

- фармаваць самастойную пазнавальную дзейнасць навучэнцаў пры планаванні імі сваёй працы ў пасляўрочны час;

- навучаць навучэнцаў рацыянальным прыёмам успрымання і перапрацоўкі інфармацыі ў пасляўрочнай  дзейнасці, пры падрыхтоўцы хатняга задання;
- развіваць вучнёўскае самакіраванне, спрыяльнае набыццю навучэнцамі сацыяльнага вопыту, развіццю іх сацыяльнай актыўнасці;

- спрыяць развіццю самастойнасці, ініцыятывы, творчасці ў калектыве.

Рэжым падоўжанага дня павінен спрыяць паспяховаму праходжанню выхаваўчай працы ў групе падоўжанага дня, якая мае мэтай перадачу выхаванцам асноў культуры паводзін, разумовай, этычнай  і эстэтычнай дзейнасці ў адпаведнасці з ідэалам усебаковага і гарманічнага развіцця. 

Утрыманне, формы, метады і сродкі накіраваныя на рашэнне задачы: развіваць і фармаваць пазнавальныя навыкі дзяцей у групе падоўжанага дня падчас актыўнага адпачынку.

Актыўны адпачынак - гэта шматпланавая дзейнасць навучэнцаў. Асноўнае прызначэнне - запоўніць вольны час пасля ўрокаў. Яна выступае ў індывідуальнай і калектыўнай формах. 

Першая раздробненая невялікімі часткамі ў рэжыме падоўжанага дня. Калектыўная  жа  дзейнасць у розныя дні тыдня займае да 30% часу знаходжання навучэнцаў рэжыму падоўжанага дня. 

Неабходнасць увядзення апошняй у рэжым дыктуецца меркаваннямі задавальнення выхаванца ў рухальнай актыўнасці, а таксама запатрабаванні ў зносінах і эмацыянальнай разрадцы.

Важную ролю ў развіцці дзіцяці малодшага школьнага ўзросту  мае  запатрабаванне ў руху. Рухальная актыўнасць мае цесную сувязь з фарміраваннем асобы, самасвядомасці дзіцяці. Дзеці, якія змушаныя падоўгу не выходзіць на вуліцу, становяцца раздражняльнымі, плаксівымі, крыўдлівымі. 

Выхавальнік, які арганізуе  дзейнасць у вольны час, атрымлівае ў  сваё  распараджэнне магутны сродак уздзеяння на выхаванцаў  у пазавызначаны час.
 Дзейнасць у вольны час я выкарыстоўваю ў розных спалучэннях.

Так, я лічу мэтазгодным адзін раз у тыдзень напярэдадні выходнага дня  з рэжыму групы падоўжанага дня прыбраць самападрыхтоўку. Гэты прыём  я выкарыстоўваю кожную пятніцу вось ужо на працягу 5 гадоў. У гэты дзень мы здзяйсняем вялікія шпацыры і экскурсіі, у гэты час адбываецца наведванні музеяў і выстаў. 

Мэтанакіравана праходзіць вывучэнне цыклу "Вёска, у якой я жыву". Паступова дасягаюць мэты, пастаўленыя ў пачатку вучэбнага года. У гэты дзень арганізоўваю святы, адбываецца падвядзенне вынікаў калектыўнай творчай справы.

У групе падоўжанага дня рабяты захоплена гуляюць і даволі хутка знаёмяцца сябар з сябрам, змяняючыся ролямі. Роля кіроўнага засвойваецца амаль кожным дзіцем.

Гульні мы развучваем спакойныя і рухомыя.

Так, напрыклад, да спакойных гульняў ставяцца "Тлумачалкі", "Дакажы слоўца", "Коткі-мышкі", "Адгадай, хто гэта?" "Звярыныя дзіцяняты", "Поле цудаў", "Складзі новае слова" і іншыя. 

Да рухомых гульняў можна аднесці: "Трэці лішні", "Гарачая бульбачка", "Выкідалы", "Класікі", "Разыначкі", "Дзень і ноч", "Чырвоныя чарнілы", "Квач", "Футбол" і іншыя.

Шмат гадоў з выхаванцамі групы падоўжанага дня праводжу клубныя гадзіны. Утрыманне іх прадумваю загадзя, так, каб яны насілі пазнавальны, развіваючы  характар, пашыралі далягляд дзяцей. Пры гэтым тэмы планую самыя розныя. 

Вяду сістэматычную працу па выхаванні самастойнасці і культуры паводзін у групе падоўжанага дня, паколькі ад унутранай культуры ў значнай меры залежыць культура вонкавая. Але і вонкавы бок паводзін уплывае на ўнутраную культуру - прымушае чалавека быць вытрыманым, сабраным, умець валодаць сабой. 
Каб рабіць дабро, трэба прыкладаць намаганні, першым чынам – намаганні  душэўныя, трэба адрываць ад сябе, аддаваць, а не браць. У выхаванні культуры паводзін значнае месца займаюць выпрацоўка навыкаў і звычак. 

Менавіта ў пачатковых класах закладваюцца асновы акуратнасці, ветлівасці, дакладнасці, прывіваюцца  добрыя манеры, уменне культурна паводзіць сябе. Калі элементарныя нормы не прывітыя  дзецям з ранніх гадоў, то прабел гэты прыходзіцца папаўняць пазней. Асабісты вопыт дзіцяці яшчэ вельмі бедны, дзіця часта бывае няветлівы толькі ў сілу няведання таго, калі, дзе і як паводзіць сябе.  

Лічу сваёй задачай дапамагчы дзіцяці ў авалоданні культурай паводзін. Бо культура паводзін у шматлікіх выпадках цесна звязаная і з нормамі маральнасці. Так,  у аснове шматлікіх пэўных правіл ветлівасці, уважлівасці, такту ляжаць маральныя прынцыпы грамадства - гуманізм, калектывізм, сяброўства, адказнасць за свае ўчынкі. 

У групе падоўжанага дня як нідзе адлюстроўваецца выхаванасць нашых вучняў. Кожны месяц праводзіцца такія мерапрыемствы, як "Азбука паводзін", гульня - вандраванне "Па моры ветлівасці", этычныя  гутаркі, інсцэніроўкі: "У тэатры", "Ветлівыя  словы", "Помні аб іншых".

Я цалкам салідарная з М.П. Осіпавай, якая  лічыць, што асноўныя  кірункі працы па культуры паводзін гэта:

1. Паводзіны ў школе:  
·  на перапынку, 
·  на школьных святах, 
·  на ўроку.

2. Паводзіны дома: 
· акуратнасць і сціпласць у адзежы,
· уменне дапамагчы дарослым, 
·  парадак у дзіцячым кутку, 
·  паводзіны  за сталом, 
·  ветлівыя словы.
3. Паводзіны на вуліцы: 
·  твой пад'езд,
·  двор, 
·  ты ідзеш шпацыраваць, 
·  правілы вулічных паводзін, 
·  адносіны з дарослымі і аднагодкамі.

4. Паводзіны ў грамадскіх месцах: 
·  у транспарце.
·  у кіно,  у тэатры, у музеі, на выставе, 
·  у гасцях.  

Велізарнае значэнне надаю выпрацоўцы навыкаў самастойнасці, уменню думаць нестандартна, бо самастойнасць - гэта асобны від дзейнасці. 

Шалва Аманашвілі  піша: "Самастойнасць - каштоўная асобасная якасць, і яе трэба выхоўваць, развіваць і фарміраваць, але разам з тым яе трэба гартаваць у агні маральнасці, нацэльваць дзяцей на салідарнасць, на ўзаемную дапамогу". 

Сэнс маральнай асновы самастойнасці складаецца ў тым, каб людзі дапамагалі адзін аднаму дасягаць поспеху, пераадольваць цяжкасці, дзеяць дабро на карысць грамадства.

Агульнае развіццё - апора самастойнасці. Умець выказаць сумненне (з аргументамі, развагамі), умець паставіць пытанне, умець ацаніць старанні і вынікі працы таварыша, умець планаваць лінію сваёй вучэбна-пазнавальнай дзейнасці - такая накіраванасць у  выхаванні самастойнасці. 

У групе падоўжанага дня арганізуецца самастойная вучэбная дзейнасць (заняткі, самападрыхтоўка), дзе дзеці, авалодваючы 
асновамі ведаў, набываючы ўменні і навыкі, выяўляюць сябе як вучні.
На занятках клубнай гадзіны пры тым жа складзе ўзнікае іншая педагагічная сітуацыя - кожны сам  сабе выбірае занятак у адпаведнасці з інтэрасамі і якія развіваюцца здольнасцямі, таму дзеці ў такой дзейнасці больш актыўныя, выяўляюць творчасць. 

Самастойнасць  -  гэта самаацэнка.

Асноўным прынцыпам з'яўляецца прынцып прыродамэтазгоднасці.  Тут мэтазгодна праводзіць кругавыя гутаркі. 

Напрыклад:

1. Больш за ўсё мне падабаецца ў сабе…

2. Я бы жадаў быць…

3. Мая любімая гульня…

4. Я думаю, што маё імя азначае…

5. Я бы жадаў даведацца аб…

6. Я адчуваю сябе шчаслівым, калі…

7. Я адчуваю сябе маркотным, калі …

8. Жадаю стаць больш…

9. Спадзяюся, што калі-небудзь…

10. Калі бы я мог быць якой-небудзь жывёлай…

11. Калі бы  я мог навучыць усіх адной рэчы, то…

Выхаванне самастойнасці патрабуе такой  арганізацыі дзейнасці дзяцей, якая дазволіць  забяспечыць  поспех  і выніковасць. 

Дзеці дзейнічаюць без непасрэднага кіраўніцтва і кантролю педагога. Да самастойнай дзейнасці дзяцей трэба рыхтаваць, іх трэба вучыць працаваць у калектыве  без дарослых. Так яны могуць самі размеркаваць абавязкі, ролі… 

Дзецям першапачаткова трэба дапамагаць пры рашэнні праблемы, пры дазволе канфлікту.
Мне падабаецца  ў сваёй працы выкарыстоўваць  гульні -  камунікацыі. 

Значэнне гэтых гульняў асабліва вялікае  пры знаёмстве з дзецьмі. Гэтыя гульні дарэчы выкарыстоўваць  пры правядзенні свят,  КТС, як складовую частку выхаваўчага мерапрыемства. Гэтыя гульні любімыя дзецьмі, хутка засвойваюцца. У дадатку паказваю любімыя гульні дзяцей. 

Жадаю спыніцца на самаадукацыі выхавальніка групы падоўжанага дня. Лічу мэтазгодным рэгулярна сачыць за навуковымі дасягненнямі ў дадзенай вобласці.

Для  выканання вышэй  пастаўленых задач я рэгулярна павышаю свой прафесійны ўзровень праз  семінарскія заняткі , цеснае супрацоўніцтва з сям'ёй і псіхалагічнай службай, праз арганізацыю ўзаемадзеяння  з педагагічным  калектывам  школы, а таксама праз падрыхтоўку і правядзенне метадычных аб'яднанняў,  пастаянна  сачу за навінкамі ў перыядычным друку.

Лічу неабходнай умовай самаадукацыі наведванне мерапрыемстваў калег. Гэта па-ранейшаму актуальна, бо толькі спецыяліст  у дадзенай вобласці можа плённа садзейнічаць  павышэнню метадычнага, педагагічнага майстэрства выхавацелей  дзякуючы аператыўнаму інфармаванню аб літаратуры, якое адлюстроўвае найноўшыя педагагічныя тэхналогіі, перадавы педагагічны вопыт, новыя падыходы ў арганізацыі народнай адукацыі.

Думаю, што з дзецьмі  варта звяртацца  як з дарослымі, заахвочваючы самастойнасць і іншыя якасці, неабходныя для дарослага жыцця. Я шаную сяброўскі абмен меркаваннямі, які стварае атмасферу даверу і павагі да пазіцыі іншага чалавека.  Неабходна падтрымліваць паразуменне ў калектыве, спрабаваць 
адшукаць узаемасувязь паміж рознымі вучэннямі і тэорыямі, як правіла, духоўна-гуманітарнага характару.
Імкнуся прытрымвацца дэмакратычнага стаўлення да дзяцей, правільна, умела арганізоўваць штодзённасць, напаўняць кожны дзень цікавымі і карыснымі справамі.

Толькі правільная арганізацыя вольнага часу навучэнцаў групы падоўжанага дня фармуе ўсебакова развітую Асобу.

Арганізацыя вольнага часу дзяцей

Вольны час - частка нерабочага  часу, пакінутая пасля выканання няўхільных абавязкаў.


Самая распаўсюджаная класіфікацыя формаў выхаваўчай працы, прапанаваная У.З. Бязрукавай і Е. У. Цітовай - гэта мерапрыемства, справа, гульня.


Такія навукоўцы як І.П. Янаў, І Падласаў, Н.Е. Шчуркова вылучаюць наступныя формы:  
· выхаваўчае мерапрыемства,
·  калектыўная творчая справа, 
· свята, 
· гульня.


Я у сваёй працы абапіраюся на наступную класіфікацыю: 

- выхаваўчае мерапрыемства;

- калектыўная  творчая справа;

- свята;

- гульня;

- клубная гадзіна.

Мэтазгоднасць такой кваліфікацыі пацверджаная дасведчана-эксперыментальнай мадэллю "Арыенцір" пад кіраўніцтвам М.П. Восіпавай.

3) Аб неабходнасці арганізаванага шпацыру

Шпацыр - актыўны адпачынак, арганізаваны на паветры і які складаецца ў гульнях малой і сярэдняй рухомасці.

Шпацыр аказвае спрыяльны ўплыў на функцыянальны стан цэнтральнай нервовай сістэмы навучэнцаў.

Правядзенне шпацыру патрабуе такой жа прадуманасці і падрыхтоўкі, як і ўсе іншыя выгляды дзейнасці. Яго трэба зрабіць змястоўным і цікавым. А гэта патрабуе разнастайнасці ў правядзенні шпацыру, уліку фізічнай нагрузкі, рацыянальнага чаргавання заняткаў. Чаргаванне заняткаў падвышае цікавасць  менавіта да калектыўнага шпацыру, дзе выхавальнік вырашае адразу дзве задачы:  забяспечыць цікавае правядзенне часу і садзейнічаць умацаванню калектыва.

На працягу шэрагу гадоў я праводжу экскурсіі і  вялікія шпацыры.

Усё заняткі на паветры падзяляю на групы:

-  краяведчыя экскурсіі ("Лясное царства",  "У садах ізноў вядзьмарыць лістапад", "Па слядах птушыных", "Які цудоўны гэты мір", "Зімовая казка"); 

- грамадазнаўчыя экскурсіі ("Праца працаўнікоў у школе", "Горад, у якім я жыву");  

- шпацыры-практыкумы ("Чырвоны, жоўты, зялёны", "Правілы паводзін у прыродзе"); 

- творчыя шпацыры ("Восеньскі сон", "Ёсць у восені першапачатковай", "Дзіўнае - побач"; 

- следапытчыя шпацыры: ("Знайдзі скарб" і інш.) 

Выхаваўчае  мерапрыемства


Да мерапрыемстваў ставяцца падзеі, заняткі, сустрэчы з цікавымі людзьмі, экскурсіі.


Якія ж  мэта і задачы кожнага выхаваўчага мерапрыемства?


Мэта - заўсёды адносіны. Але з дапамогай  аднаго мерапрыемства адносіны (запатрабаванні, матывы, дзеянні, учынкі) не сфарміруеш.


Задачы выхаваўчага мерапрыемства  - гэта тое рэальнае, што дасягальна на ім (эмоцыі, рэакцыі, паводніцкія дзеянні). Выхаваўчае  мерапрыемства - частка мэты, у выніку ўсёй выхаваўчай працы.


Кожнае мерапрыемства выстрайваецца  па вызначанай структуры.
Першы этап - падрыхтоўчы, прызначэнне якога выклікаць у дзяцей жаданне ўдзельнічаць у мерапрыемстве.


Задача другога этапу: стварэнне псіхалагічнага настрою, фарміраванне гатоўнасці да  работы. Тут мэтазгодна выкарыстаць уступнае слова, музычны фрагмент.  Важна афармленне класа, у якім праводзіцца мерапрыемства.


Трэці этап - змястоўны. На ім ажыццяўляецца дасягненне прадметнага выніку: дзеці ўдзельнічаюць у дыялогу, слухаюць выхавальніка, узаемадзейнічаюць з мірам і выяўляюць  да яго сваё стаўленне.


Чацвёрты этап - эмацыянальнае, выразнае завяршэнне мерапрыемства. Сэнс  яго ў тым, каб выклікаць або ўзмацніць дадатныя перажыванні, задавальненне з нагоды праведзенага мерапрыемства.


Асабліва спадабаліся дзецям выхаваўчыя мерапрыемствы "Цвецік-сяміцвецік", "Давайце казаць адзін аднаму кампліменты", "Мае правы - мая воля", "Арыфметычная мазаіка", "Правілы сумленнай спрэчкі", "Тры пяцёркі па святлафоры".

На працягу шматлікіх гадоў я будую сваю выхаваўчую працу такім чынам, каб спалучаліся разнастайныя формы.

Калектыўная творчая справа (КТС)

Методыка КТС распрацавана  І.П. Івановым.

КТС - справа, якое задумляецца, плануецца, праводзіцца самімі дзецьмі на карысць свайму калектыву і навакольным людзям.

Першы этап - папярэдняя праца выхавальніка. На гэтым этапе я стаўлю мэту, вызначаю месца КТС у сістэме іншых формаў выхаваўчай працы.

Другі этап - калектыўнае планаванне. Выхавальнік праводзіць стартавую гутарку, падчас якой абмяркоўваецца, як і для каго 
правесці КТС. Затым вядзецца праца ў мікрагрупах - абмеркаванне справы. 
Я дапамагаю некаторым групам  пры дапамозе навадных пытанняў, падказак, рад, ухвалы, прапановы зрабіць выбар з некалькіх варыянтаў. Часам на дадзеным этапе ўзнікаюць спрэчкі.

Трэці этап - калектыўная падрыхтоўка, дзе распрацоўваецца канчатковы варыянт справы, размяркоўваюцца даручэнні ў мікрагрупах. Заахвочваюцца неспадзеўкі, цікавыя знаходкі.

Чацвёрты этап - калектыўнае ажыццяўленне задуманага. Кожная  мікрагрупа дэманструе тое, што нарыхтавала.

Пяты этап - аналіз, які дапамагае выявіць значнасць дадзенага КТС з дапамогай пытанняў тыпу:

"Што было добра і чаму? Што трэба ўлічыць на будучыню?".  Галоўнае - арганізаваць абмеркаванне ў мікрагрупах і выслухаць меркаванне рабят.

Шосты этап - працяг пачатага ў іншых  формах  дзейнасці.

КТС  я выкарыстаю ў рознаўзроставай групе або з рабятамі другіх і трэціх класаў. Рабяты любяць  гэтую форму працы, паколькі тут яны адчуваюць сябе больш дарослымі . 

Паспяхова за апошнія гады мінулі такія КТС, як "Вандраванне па моры ветлівасці", "Вандраванне ў краіну казак", "Ад зімы да восені", "Партрэт культурнага чалавека", "Добрыя ўчынкі ў краіну Дабрыні", "Аўкцыён  ведаў", творчы конкурс. 

Конкурс - гэтае спаборніцтва двух або больш удзельнікаў у якім-небудзь выглядзе дзейнасці. 

Напрыклад, конкурс вырабаў да свята, конкурс "ілгуноў"  імя Мюнхгаўзена, конкурс пантамімы.

Турнір-віктарына

Турнір-віктарына гэта КТС, якая прадугледжвае змаганне ў эрудыцыі некалькіх каманд і спалучалае асаблівасці турніру (каманды па чарзе атакуюць і абараняюцца) і віктарыны. 

Вучні шукаюць і задаюць пытанні, якія прадугледжваюць займальныя заданні, пазнавальныя задачы.

Пры падрыхтоўцы да турніру-віктарыны дзеці дзеляцца на каманды, прыдумваюць ім назву, дамаўляюцца аб колькасці і тэме пытанняў. 

Я ў сваёй працы выкарыстоўваю  спосабы правядзення турніру-віктарыны:  "Па крузе", або "Ланцужок". 

Па чарзе задаюцца пытанні на адну і тую жа тэму.


Падчас гульні варта памятаць, што галоўнае ў ёй - не спаборніцтва "Хто больш", а  ўменне  дружна  і разам працаваць.


Пры падвядзенні вынікаў адзначаю самыя цікавыя пытанні, дзякую найболей актыўных.


Пры складанні пытанняў да пазнавальных  віктарын  варта прытрымвацца наступных правіл:

· - нельга, каб пытанне ператваралася ў заданне, патрабўючае поўнага адказу;

· - нельга, каб пытанне было дурным;

· - нельга, каб пытанне патрабавала пераліку;

· - нельга, каб пытанне складаўся з некалькіх  пытанняў.

У сваёй працы выкарыстаю наступныя віктарыны: "Гонка за лідэрам",  "Беглыя   хвілінкі"; конкурсы:  "Крос-пытанне", "15 КВА", "Два капітана", "Як стаць супермэнам", "Займальныя пытанні", "Люблю маю старонку". 
"Аўкцыён ведаў"
 Гэта КТД, спалучалае калектыўную пазнавальную гульню і спаборніцтва. 

Дзеці прыдумляюць і сакрэтна для іншых  вырабляюць некалькі прадметаў-волатаў.


Калі падрыхтоўка скончаная, усе прадметы  выстаўляюць на  аўкцыён.

Выбіраецца памагаты, які будзе падлічваць балы, нагадвае правілы гульні: прадмет можа быць набыты любой камандай у абмен на веды.

Набыць рэч можа каманда, выставіўшая  яе на аўкцыён. Такім  чынам, нават слабы, але дружны калектыў можа перамагчы.

У  сваёй працы выкарыстоўваю  наступныя "Аўкцыёны ведаў": "Гародніна і садавіна”, "Гульні і цацкі", "Казачныя героі", "Чарадзейныя словы", "Аўкцыён імёнаў".

Аўкцыён  лагічна выкарыстоўваць  як складовую частку ў святах і інтэлектуальных гульнях. 

Творчы конкурс
Конкурс - гэтае спаборніцтва двух або больш удзельнікаў  у якім-небудзь выглядзе дзейнасці. За перамогу ў конкурсе належыць узнагарода. Я  лічу мэтазгодным узнагароджваць рабят цікавымі карткамі. Так, поспехам  карыстаюцца карткі поспеху. Нават праз некалькі гадоў дзіця памятае нейкі прыз.

ТВОРЧЫ КОНКУРС - значыць арыгінальны, нестандартны . Тут удзельнікі спаборнічаюць у той дзейнасці, якая адрозніваецца творчасцю.

Выкарыстоўваю  ў працы  наступныя конкурсы: "Калі бы я быў чараўніком", "Красамоўства", "Павуцінка", "Пяць хвілін  эрудытаў", "Кірмаш прафесій", "Касмічнае меню", "Ліст  аб людзях жыхарам іншых планет", "Вандраванне ў краіну Пейзажу".
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Пры арганізацыі творчага конкурсу навукоўцы (З.П. Афанасьеў, З.У. Каморын, А.І. Ціманіні і  іншыя) завуць 10 галоўных кампанентаў поспеху, аб якіх варта памятаць.

 Гэта: 

-- цікавыя заданні;

-- прыгожае афармленне;

-- матэрыяльнае забеспячэнне;

-- музычнае суправаджэнне;

-- знаходлівы кіроўца;

-- кампетэнтнае журы;

-- эмацыйныя гледачы;

-- выканаўчыя памагатыя;

-- падрыхтаваныя каманды;

-- прызы для гледачоў.

Самае цяжкае ў   конкурсе  - прыдумаць заданні, якія павінны абуджаць уяўленне.

Пачынаецца конкурс са ўступнага слова вядучага. У завяршэнні - словы падзякі ўсім удзельнікам. 

Найболей цікава мінулі наступныя конкурсы: "Чырвоны, жоўты, зялёны", "Прасцей простага", "Размінка". 

Свята
Свята - адмысловая форма выхаваўчай працы, уключае розныя выгляды дзейнасці дзяцей. Таму свята  лічыцца стрыжневай формай  працы, вакол якой і ў цеснай узаемасувязі з ёй арганізуецца  КТС, мерапрыемствы, гульні.
Мае  выхаванцы з вялікім жаданнем рыхтуюцца да свята: прыдумляюць гарнітуры, любяць неспадзеўкі, нечаканасці, своеасаблівыя прызы.Вельмі важна, каб кожнае дзіця магло выявіць свае таленты, здольнасці, захапленні. Неабходна, каб дзіця  адчувала  сваю значнасць.
І.П. Янаў дае трапнае  азначэнне  свята:

"Свята - гэтае актыўнае стаўленне дзяцей, іх творчы ўдзел у арганізацыі і правядзенні свята,  ва ўсіх гульнях, выдумках, забавах. Свята - гэта комплекс пазнавальных, спартыўных, гульнявых спраў. А галоўнае  - ў кожным з іх - гэтая творчасць, выдумка ў афармленні і ў саміх справах"

Дзяцей больш за ўсё цешыць свята, калі яны пазнаюць нешта новае, калі цешаць  бацькоў. Часта менавіта на свяце дзіця самасцвярджаецца.

Задаволіць гэтыя пажаданні дзяцей магчыма, калі:

1)
Утрыманне і форма правядзення свята адпавядае ўзросту дзяцей;

2)
Свята з'яўляецца вынікам вызначанай практычнай дзейнасці дзяцей і дарослых;

3)
Свята выступае ў адзінстве з іншымі формамі выхаваўчай працы (гутарка, экскурсія, КТС і іншыя) і з'яўляецца стрыжневай справай, вакол якой разгортваецца  групавая і індывідуальная дзейнасць дзяцей і дарослых.

Што датычыцца  зместу  свята, то яно мяркуе  разнастайнасць выглядаў дзейнасці (гульні, песні, танцы, конкурсы і г.д.)

Лічу мэтазгодным рабіць свята яркім і запамінальным.

Неабходна кожнаму даць волю выбару ролі, заняткі, спосабу дзеяння.

Пры правядзенні  свята  неабходна  ўлічваць  важныя  моманты падрыхтоўкі  і правядзення  свята .

Часта для дзіцяці з'яўляецца значным падрыхтоўка да свята, а не само свята. Важна  для дзяцей малодшага школьнага  ўзросту быць значным і ацэненым старэйшымі: бацькамі, настаўнікамі, выхавальнікамі, а таксама адміністрацыяй школы.

Лічу неабходным кожнае дзіця ацаніць, заахвоціць - бо хвала важная для вучняў гэтага ўзросту. 

 Запрашэнне для гасцей
Дзеці вельмі сур'ёзна падыходзяць да  выраба запрашэнняў. Часцей за  ўсё яны робяць паштоўкі. Часам ім дапамагаюць бацькі.
Утрыманне і арганізацыя свята
Зместу  свята адпавядае і яго арганізацыя: усім удзельнікам свята павінна быць весяла, радасна, камфортна, таму важны экспромт. Гэта не азначае, што не павінна быць "нарыхтовак". Яны патрэбныя, але ў меру.

Завяршэнне свята
Для паспяховага  правядзення і  завяршэнне  свята павінна быць не меней яркім і прывабным, чым пачатак. Рабяты вельмі любяць сфатаграфавацца на памяць.

Не дарма ў тлумачальным слоўніку  разам з іншымі азначэннямі  свята значыцца і такое: дзень радасці і  з нагоды чагосці. Свята  заўсёды асацыюецца  з радасцю.

Асобна цікавыя  і любімыя  дзецьмі такія святы, як " Дзень цацкі", 

"Залатая восень", "Казачны дзянёк", "Калядныя вячоркі", "Масленіца".

Гульня
Вывучэнню дзіцячай гульні прысвяцілі свае даследаванні шматлікія навукоўцы. Аўтары аднадушныя ў тым, што гульня - гэта ўнутранае запатрабаванне дзяцей у актыўнай дзейнасці, сродак пазнання міру. 

"У дзіцячым веку, як казаў А.З. Макаранка, гульня - гэта норма жыцця, дзіця гуляе нават тады, калі робіць сур'ёзнае справу". Вось чаму гульня з'яўляецца асноўным выглядам дзейнасці маіх выхаванцаў.   
Кожная гульня выконвае вызначаныя функцыі. Гульня ўтрымлівае вялікія выхаваўчыя магчымасці, бо яна заўсёды жаданая.

Гульня, асабліва ролевая, аказвае велізарны ўплыў на развіццё дзіцяці: матывацыйна-спажывецкую сферу, пераадоленне "Пазнавальнага эгацэнтрызму".  

Гульні ствараюць вялікія магчымасці для развіцця арганізатарскіх  уменняў і навыкаў рабят.

А. Эйнштэйн казаў: "Разуменне атама - дзіцячая гульня ў параўнанні з разуменнем дзіцячай гульні. Калі задумацца, што робіць ваша жыццё сумнай і манатоннай, хутчэй за ўсё, прыйдзецца спыніцца на галоўным чынніку - адсутнасць разнастайнасці. Любая гульня робіць жыццё дзіцяці багацей, пашырае досвед далёка за межамі таго, што можна перажыць у штодзённасці. Гульні дапамагаюць дзіцяці асвойваць шматлікія карысныя функцыі, развіваць здольнасці і важныя ў жыцці якасці. Але галоўнае, чаму ён вучыцца ў гульні - гэта быць чалавекам. 

Дарослым варта больш уважліва падыходзіць да гульні, быць больш цярплівымі".

Я цалкам згодна з такімі навукоўцамі, як М.П. Восіпавай  і І.А. Мельнічук, якія дзеляць гульні як:

- Пазнавальныя: гульні-конкурсы, гульні-вандраванні, "Поле цудаў", "Шчаслівы выпадак", "Разнабой", "Аб, шчасліўчык!", "Хто жадае атрымаць прыз" і інш.

- Інтэлектуальныя: Невялікія лагічныя заданні для дзяцей. Да іх ставяцца рэбусы, крыжаванкі.

На першы  погляд здаецца, што іх выкананне не складае цяжкасцяў для дзіцяці. На самай справе яны напружваюць увесь свой розум, сілу, каб вырашыць задачу, прычым спраўляюцца  далёка не ўсё. Таму асабліва важна падыходзіць да дзяцей вельмі індывідуальна, улічваць узровень развіцця дзіцяці; варта  разнастаіць гульні па ступені складанасці, каб кожны выхаванец адчуваў сваю значнасць і мог выявіць свой інтэлект. 

Неабходна даваць значна часу  для разважання, не спяшацца з адказам.

Сюжэтна-ролевыя  гульні малодшых школьнікаў  маюць свае асаблівасці. Так, напрыклад, яны недоўгачасовыя па часе і ў іх удзельнічае невялікая  колькасць чалавек.

Мае дзеці з задавальненнем гуляюць у гульні: "Школа", "Крама", "Мая сям'я".

Рухомыя гульні - не толькі форма актыўнага адпачынку дзяцей, але і  сродак прылучэння дзіцяці да здаровай выявы жыцця. 

Любімымі рухомымі гульнямі рабят групы падоўжанага дня на працягу шматлікіх гадоў з'яўляюцца гульні з мячом, са скакалкай.

Лічу мэтазгодным залучаць дзяцей у рухомыя, эмацыйныя гульні і гульні-спаборніцтвы, эстафеты, якія развіваюць у іх кемлівасць, шпаркасць рэакцыі, памяншаюць скаванасць і эмацыйную  затарможанасць.

 У сваёй працы я выкарыстаю такія гульні, як  "Лавішкі", "Рыбаловы", "Змена", "Фарбы", "Буслы", "Чарапахі", "Святлафор", "Касманаўты",, "Чорнага і белага не браць, "Так і не не казаць", "Каштуй спакойна", "Вавёркі, арэхі, шышкі".

Заключэнне
На працягу ўсяго жыцця чалавеку варта падаваць выбар дзеянняў у пэўных  жыццёвых сітуацыях, дапамагаць фармаваць маральны вопыт.

Выхавальніку групы падоўжанага дня неабходна ўмела накіроўваць дзейнасць дзяцей, актыўна запаўняць  вольны час.Лічу, што стварыць і замацаваць пазітыўныя ўзоры паводзін здолеюць тыя, хто прытрымваецца наступных прынцыпаў у працы:

1.
Дыягностыкі і рэгуляванні паводзін малодшых школьнікаў.

2.
Маральна - гуманістычнай накіраванасці ў працы.

3.
Разуменне і спагада. Гэта асабліва важна ў працы з дзецьмі з няпоўных  сем'яў.

4.
Своечасовасць псіхолага-педагагічнай дапамогі і падтрымкі.

5.
Уцягванне ў калектыўныя выгляды дзейнасці.

6.
Стварэнне сітуацый, у якіх дзіця можа дасягнуць поспеху, выкарыстанне ўсіх мер заахвочвання.

Жадаю скончыць словамі Франсуа Війона:

Хто глядзіць на сябе -

сваё бачыць аблічча,

Хто аблічча свой бачыць -

кошт сабе ведае,

Хто кошт сабе ведае -

той строгі да сабе,

Хто строгі да сабе -

той праўдзіва Вялікі.

Дадатак
Выхаваўчае  мерапрыемства

Тэма:  “Жыцце дадзена на добрыя справы”

Мэта:Раскрыць ідэю дабрыні, міласэрнасці да людзей, удасканальваць асобу праз спасціжэнне гуманных паводзін, выхоўваць любоў да бліжняга.

Жыцце даецца, каб тварыць, 

не марнаваць, не нішчыць, 

не бурыць, тварыць.

А.Вярцінскі.

1. Уступнае слова выхавацеля.

Сёння мы пагаворым з вамі пра дабрыню, міласэрнасць, спагаду, чалавечнасць, якія так неабходны ў жыцці.

Тэма нашай гутаркі “Жыццё дадзена на добрыя справы.”

Давайце звернемся да эпіграфа.

*Што значыць тварыць жыццё?

*Якімі маральнымі якасцямі павінен валодаць добры чалавек?
*Ці лёгка быць добрым?

*Ці трэба на зло адказваць злом?

На такія пытанні мы паспрабуем сёння адказаць.

  Ва ўсе часы Беларусь была багатая на добрых людзей.Вядома, што яшчэ ў 18-19 ст. на тэрыторыі  нашай рэспублікі існавалі жаночыя манастыры і самастойныя абшчыны сясцёр міласэрнасці, якія працавалі ў шпіталях, бальніцах, даглядалі цяжкахворых людзеё дома.Дабрыня людзей, міласэрнасць, імкненне дапамагчы асабліва актуальныя ў сучасных умовах.

*Як вы думаеце, чаму?

*А што значыць міласэрнасць?

   Давайце паглядзім, як у слоўніку тлумачыцца значэнне гэтага слова.

МІЛАСЭРНЫ – схільны рабіць дабро, літасцівы, спагадлівы, чалавекалюбівы.

   Кажуць, добрага чалавека можна пазнаць адразу. Па твары. Давайце паспрабуем намаляваць твар добрага чалавека.

( малююць пад песню “Дарогаю дабра”. Нйлепшы малюнак абмяркоўваецца.)
ВЫНІК : добры чалавек павінен быць міласэрным. Часта ўсміхацца, дарыць радасць людзям.

ДОБРЫ- міласэрны, часта ўсміхаецца, спагадлівы, шчыры.Любіць прыроду, самаахвярны.

 Верш У.Карызны “Радасць”

Ёсць многа выказванняў вялікіх людзей аб дабрыні, спагадзе, міласэрнасці. Давайце паразважаем над імі.

1-е ВЫКАЗВАННЕ:

Чым чалавек больш разумны і добры, тым больш ён заўважае дабро ў людзях.(Паскаль)

*Ці бывае так у жыцці?

Прывядзіце вядомыя вам факты з жыцця і літаратуры.

2-е ВЫКАЗВАННЕ:

Макаранка гаварыў, што выхаваны чалавек здольны рабіць людзям дабро, не патрабуючы за гэта ні знакаў увагі, ні ўзнагарод.
*Якія маральныя якасці ляжаць у аснове такіх паводзін?

3-е ВЫКАЗВАННЕ:

Самыя багатыя з людзей не тыя, хто атрымаў многа, а тыя, хто як раз больш шчодра раздаваў сябе людзям (Л,Лявонаў)

*У чым сэнс гэтага выказвання?

* Што значыць “раздаваць сябе людзям”?

( Вучні абмяркоўваюць выказванні ў групах па 5-6 чалавек. Кожнай групе – 1 выказванне)

1-я група разважае над выказваннем, прыводзіць прыклады.

ВЫХАВАЦЕЛЬ: У кожным чалавеку мы павінны бачыць , заўважаць станоўчыя рысы характару. Ёсць такая гульня “Чарадзейнае крэсла”. Давайце пагуляем у яе.

Умова гульні: Забараняецца называць адмоўныя рысы характару дзіцяці, што сядзіць у крэсле, называюцца толькі станоўчыя расы характару.

( Пасля разважвання над 2-м выказваннем – верш П.Панчанкі “Той дзень прапаў”

*Які дзень лічыцца прапаўшым?

(Пасля 3-га выказвання)

Выхавацель: Ёсць такая казка В.Катаева”Цвецік-семіцвецік) Давайце ўспомнім, аб чым яна? (Успамінаецца сюжэт казкі)
*Якое жаданне дзяўчынкі было самым гуманным, чалавечым

(7-е жаданне, калі дзяўчынка пажадала, каб хворы хлопчык стаў здаровым)

Уявіце сябе чараўнікамі.

*Што б вы зрабілі для людзей, каб усё маглі? (выказванні дзяцей.

(гучыць верш С.Грахоўскага Чалавеку патрэбна не слава”.)

*Што ж патрэбна чалавеку больш за ўсё на свеце?

Вам было дадзена дамашняе заданне : падабраць прыказкі, прымаўкі пра дабрыню, спагаду, сэнс жыцця.

Давайце іх назавем:

· Як гукнеш, так і адгукнецца

· Добрая слава лепш за багацце

· Свет не без добрых людзей

· Прад чужым не гніся, над сваім не глуміся

· Пажыві для людзей, пажывуць і для цябе

· Чаго сам сабе не зычыш, таго другому не рабі

· Добрую траву людзі сеюць, а дрэнная сама расце

· У добрага чалавека заўсёды многа добрых людзей

· Шчыраму сэрцу і чужая болька колка

· Добры чалавек і сабакі дражніць не будзе

· Сам добры- людзі добрыя 
· Нічога, што рукі чорныя, абы душа была чыстая

· Добраму усюды добра. А кепскаму кепска

· У суседству жыць – адзін другому служыць

· Рукі пабрудзіш – і вадой памыеш, а душу забрудзіш- мылам не адмыеш

· Не тая прыгажосць, што выстаўляецца,а тая , што праяўляецца.

Адна са сказаных прыказак раскрывае сэнс сцэнкі, якую вы зараз убачыце

(сцэнка  “Хто прыгажэйшы?”)

ВЫНІК: Якімі маральнымі якасцямі павінен валодаць добры чалавек?

*Ці лёгка быць добрым?

*Ці трэба на зло адказваць злом?

Мы сёння нездарма ўспомнікі казку пра чароўны цвецік-сяміцвецік..вы ўсе атрымаеце кветку з7-ю пялёсткамі. Паназірайце за сабой, прааналізуйце свае ўчынкі, кожную добрую справу пазначайце на пялёстку зорачкай.праз тыдзень мы пагутарым аб добрых справах, што вы зрабілі.
(Раздаюцца кветачкі)

Выхаваўчае мерапрыемства заканчваецца песняй “ДАБРЫНЯ”

(выконваюць усе дзеці) 

Сцэнарый  рухомай гульні "Вусень"

Правілы гульні:

- нельга адмаўляцца ад прапановы вядучага; 

- нельга раз'ядноўвацца.

Ход гульні: 

дзеці становяцца ў круг, выбіраецца вядучы па жаданні. Ён выбірае любога ўдзельніка з круга і задае пытанне "Будзеш маім хвосцікам?" Удзельнік з круга пралазіць паміж нагамі вядучага і становіцца ззаду, бяручы вядучага за стан. Так, усё па чарзе. У выніку атрымліваецца велізарная гусеніца.

Гульня спрыяе разняволенню ўдзельнікаў, згуртаванню.

Сцэнарый  рухомай гульні "Малекулы"

Правілы гульні:

- скласці малекулы з названага ліку;

- хаатычна перасоўвацца па класе.

Правілы Гульня спрыяе разняволенню ўдзельнікаў, здыманню напругі, падвышэнню настрою, развівае ўвагу, засяроджанасць, слыхавое ўспрыманне.

Сцэнарый  развіваючай гульні "Бурымэ"

Правілы гульні:

- выразна выконваць заданне.

Ход гульні: удзельнікам прапаноўваецца пагуляць у рыфмы. Кіроўны кідае мяч і называе  любое слова. Удзельнік, які злавіў мяч, павінен прыдумаць да гэтага слова рыфму, а затым вяртае мяч кіроўнаму.

Гульня спрыяе развіццю ўвагі, мыслення, кемлівасці, а таксама слыхавога  ўспрымання.
Сцэнарый развіваючай гульні "На адну літару"
Правілы гульні:

- абавязкова загадаць любую літару;

- усё словы павінны пачынацца  строга на задуманую літару.

Ход гульні: ігракам за вызначаны прамежак часу, прыкладна 10 - 15 мінут патрабуецца скласці  сказ, усё словы ў якім пачынаюцца на задуманую літару. Перамагае тая каманда, якая прыдумае даўжэйшы або цікавейшы сказ.

Дадзеная гульня развівае мысленне, кемлівасць, творчыя здольнасці. Таксама спрыяе замацаванню атрыманых ведаў.
Сцэнар інтэлектуальнай, гульні "Запалкавы турнір"

Правілы гульні:

- павінны быць каманды з роўнай колькасцю ўдзельнікаў;

- удзельнічаць павінны ўсё;

- заданні выконваюцца строга індывідуальна.

Ход гульні: перад камандамі ляжаць запалкі. Даюцца заданні і кожны з удзельнікаў павінен строга індывідуальна яго выканаць.

Заданні:

- да 5 запалак дадаць яшчэ 5 так, каб атрымалася тры;

- перакласці 2 запалкі так, каб утварылася 5 роўных квадратаў;

- перакласці 5 запалак так, каб атрымалася 2 квадрата;

- гэтая хата складзены з 10 запалак. Патрабуецца звярнуць яго да нас іншым бокам, перасунуўшы 2 запалкі;

- з 5 запалак, не ламаючы іх, зрабіць чатыры;

- у гэтых, складзеных з 9 запалак вагах, патрабуецца перакласці 5 запалак так, каб шалі былі ў раўнавазе;

- у гэтай свінні неабходна перакласці 2 запалкі, каб яна глядзела ў іншы бок;

- перакласці 3 запалкі так, каб утварылася 3 роўных чатырохкутніка.

Гульня спрыяе развіццю творчага мыслення, нясе забаўляльны патэнцыял. Праца ў камандах спрыяе развіццю пачуцця калектывізму, узаемадапамогі.
Сцэнарый ролевай гульні "Чырвоны Капялюшык"

Правілы гульні:

- трэба імправізаваць;

- паказаць свае творчыя здольнасці і магчымасці.

Ролі: кіроўны, Чырвоны Капялюшык, мама, бабуля, дрывасек, воўк.

Ход гульні: арганізатар прапаноўвае ўдзельнікам зрабіць міні - сцэнку на аснове ўсім вядомай казкі.

Кіроўны:

"Адной сімпотнай дзяўчынцы,

Каб не падобная была на хлапчынку,

Сшыла мама ўбор, на просты ўбор - галаўны.

Колеры ярка - пунсовага світанку, каб відаць яе было здалёк.

Як надзела дачка гэты капялюшык, адразу стала паслухмянай.

Пагадзілася адведаць бабулю, аднесці пірагы і аладкі.

Хоць яна і стала паслухмянай, да навучанняў была раўнадушнай.

Праз лес ісці не загадалі, але сумненні яе адолелі:

"Не жадаю кругамі хадзіць, каб бабулю наведаць.

Уцёкам лепш па прамой, каб хутчэй вярнуцца дадому".

І пайшла наўпрост праз лес, відаць паблытаў усёткі нячысцік.

Ішла, ні пра што не думала, нават песню сваю прыдумала.

Спявала і танчыла, час не заўважала.

А тут пацямнела вакол і перад ёй нешта вырасла раптам.

Спалохацца яна на не паспела, але песню сваю не даспявала.

Перад ёй хтосьці шэры, вялікі матае сваёй галавой".

Воўк:

"Дабрыдзень, прыгажуня, ну-ка, скажы і што ў кошыку тваім пакажы".

Чырвоны Капялюшык:

"Тамака піражкі, алей, мёд і смятана, але мне вярнуцца дадому трэба рана.

І цяжка трымаць, бабулі гэта нясу".

Воўк:

"Давай дапамагу, мая дзетачка, для мяне гэта лёгкая сетачка.

Цябе я тут пакіну, а сам у лепшым выглядзе дастаўлю.

Прывітанне перадам, пацалункі, крышку тамака папешчу.

Паем у куратніку курэй, не сустракаў яшчэ такіх дурніц.

Потым праглыну бабулю, і вярнуся за дачкой з мамуляй".

Чырвоны Капялюшык:

"Ну што вы, што вы, спадар, вы не зладзіцеся адзін.

Вы не ведаеце дарогу, вам патрэбна мая падмога".

Воўк:

"Добра, добра ўжо ідзі, нам з табой не па шляху.

Толькі адрас падкажы, на паперцы напішы.

Можа, як-небудзь зайду, ну, да сустрэчы, я пайду".

Чырвоны Капялюшык:

"Адрас, увогуле - то просты: хата бабулі невялікай,

Трэба толькі дзверы знайсці, каб у гэтую хату ўвайсці,

Тамака вяроўка ёсць на ёй, тузануць трэба памацней".

Воўк:

"Што ж, прыгажуня, пакуль, вось табе мая рука".

Кіроўны:

"Ці доўга Чырвоны Капялюшык бегла, да бабулі ўсё жа спазнілася.

Злопаў яе воўк без шкадавання менавіта ў дзень яе нараджэння.

Жадаў і дзяўчынку праглынуць, ды прыйшоў дрывасек наведаць.

Успароў  жывот ваўку без болю, выпусціў бабулю на волю.

А ваўка пагнаў сякерай, каб прыбіраўся дабром.

Чырвоны Капялюшык доўга маўчала, відаць вельмі хваляваліся.

Але ў лес зараз яна не заходзіць, кругамі ідзе, і лес той абыходзіць.

Мараль тут простая, што казаць: па лесе дзецям не трэба хадзіць".

Падобная гульня, званая тэатрам - экспромтам, дазваляе дзецям выявіць і развіць свае творчыя здольнасці. Галоўнае, гэта не саромецца ў выразе сваіх пачуццяў.
Сцэнарый развіваючай  гульні "Таемная тэлеграма"

Правілы гульні:

- удзельнічаць павінны ўсё,

- рабяты не павінны мяшаць які адказвае;

- праца павінна быць калектыўнай.

Заданне гульні: рабятам неабходна разгадаць таемную тэлеграму. Гэтую тэлеграму рабяты павінны разгадаць з дапамогай загадак.

Ход гульні:

Кіроўны: "Рабяты, паглядзіце, што нам прынеслі! Гэта якая - то тэлеграма. Але яна зашыфраваная. Тут ёсць цыдулка: "Вам трэба адгадаць усе загадкі, а першыя літары адказаў будуць ключом да разгадкі". Ну што, паспрабуем адгадаць загадкі?!".

Загадкі:

Перапончатыя лапкі,

Ці то лапкі, ці то тапкі

Сам ён - буйны, белы,

Рыбалоў умелы.

Ён нырае, як матрос,

Бойкі, шумны…(альбатрос).

Яна вясну сустракае -

Завушніцы апранае.

Накинута на спінку

Зялёная хусцінка.

А сукеначка - у палоску

Ты пазнаеш…(бярозку).

Як клічуць мяне, скажы -

Часта хаваюся я ў жыце,

Сціплая палявая кветка,

Сінявокі…(васілёк).

Кахае ён расці на волі,

Не ў садзе, а ў чыстым полі -

Цэлым зараснікам дрымучай!

Ён вусаты і паўзучы,

Схаваў ядзеркі ў струку -

Шаблепадобным кулачку,

Не раскусіш, калі засох.

Завецца…(гарох).

7. Лагодны, дзелавіты,

Увесь іголкамі пакрыты…

Чуеш тупат шустрых ножак?

Гэта наш прыяцель…(вожык).

10. Як гэта сумна -

Сто гадоў без руху

У ваду глядзець

На сваё адлюстраванне.

Звесіла гнуткія галіны з абрыву

Далікатная, ціхая, журботная…(вярба).

11. На градцы прываліўся на бачок

Самавіты круталобы…(кабачок).

12. Наш агарод ва ўзорным парадку.

Як на парадзе, пастроіліся градкі.

Нібы жывая агароджа вакол -

Пікі зялёныя выставіў…(лук).

13. Хвост зялёны, чырвоная галоўка.

Гэта вастраносая…(морква).

16. Ён круглы і чырвоны,

як вока святлафора.

Сярод гародніны

Няма сакавіцей…(памідора).

17. Лапаты не трэба,

Сядзіць яна блізка.

Чырвоная, з белай

Падшэўкай…(радыска).

19. Дыван квятчасты на лугу,
Не налюбавацца!

Надзеў прыбраны сарафан

Прыгожы аксамітны…(цюльпан).

21. Чырванаваты агеньчык

Ледзь палянку не падпаліў.

Ён - краса лясных палян,

Сваяк курыцы…(фазан).

26. Пярэстая птушачка,

Сама невялічка,

А голас добры!

Лепш рэдка знойдзеш!

Песню на галінцы завёў
звонкагалосы…(шчыгол).

27. Пад шклом кветкі і трава,

Але зусім не для забавы -

Прынеслі сюды юннаты

Для музея…(экспанаты).

28. Ёсць пры нашай школе

Даследчае поле,

Палівачка і лапата -

Прылады…(юнната).

29. У рознай хлебнай травы

Выгляд і густ неаднолькавы.

Не пшаніца я, не проса,

Не грэчка і не жыта,

Малайчынай ты будзеш проста

Калі мяне ты назавеш.

Але не ці ясна, як дзень,

Што клічуць мяне…(ячмень).

Кіроўны: "Выдатна! А зараз давайце прачытаем тэкст таемнай тэлеграмы".

Такога роду гульні спрыяюць развіццю ўвагі, творчых здольнасцяў, а таксама пачуццё калектывізму. Гульня складае ў сабе разнавіднасці такіх гульняў, як творчыя, забаўляльныя.
Сцэнарый  ролевай гульні "Тэатр - экспромт"

Заданне: неабходна абраць ролю і без рэпетыцыі па ходзе чытання тэксту выконваць дзеянні. У выніку павінна атрымацца невялікая сцэнка.

Ролі: кацяня, сонца, дзве сарокі, ветрык, певень, паперка, шчанюк, кіроўны.

Кіроўны чытае тэкст, а ўдзельнікі выконваюць свае ролі.

Тэкст: "Сёння кацяня ўпершыню выйшла з хаты. Была цёплая летняя раніца , сонца раскідвала свае прамяні ва ўсе бакі. Кацяня пасеў на прызбу і стаў жмурыцца на сонца. Раптам яго ўвага прыцягнулі дзве сарокі, якія прыляцелі і селі на плот. Кацяня павольна споўз з ганка і стаў падкрадацца да птушак. Сарокі цвыркалі не змаўкаючы. Кацяня высока падскочыў, але сарокі паляцелі. Нічога не выйшла. Кацяня стаў аглядацца па баках у пошуках новых прыгод. Гуляў лёгкі ветрык і гнаў па зямлі паперку. Паперка гучна шастала. Кацяня схапіла яе, падрапала трохі, пакусала і, не знойшоўшы  ў ёй нічога цікавага, адпусціла. Паперка паляцела, падгоняемая ветрам. І тут кацяня ўбачыла пеўня. Высока паднімаючы ногі, той важна ішоў па двары. Затым спыніўся, запляскаў крыламі і праспяваў сваю звонкую песню. Са ўсіх бакоў да пеўня кінуліся куры. Нядоўга думаючы кацяня кінулася ў зграю і схапіла адну  курыцу за хвост. Але тая так балюча дзяўбнула кацяня, што яно загарлапаніла  немым крыкам і пабегла зноў  на ганак. Тут яго чакала новая небяспека. Суседскі шчанюк, прыпадаючы на пярэднія лапы, гучна забрахаў на кацяня, а потым паспрабаваў яго ўкусіць. Кацяня ў адказ гучна сыкнула, выпусціла кіпцюры і стукнула  шчанюка па носе. Шчанюк уцёк, жаласна скуголячы. Кацяня адчула сябе пераможцам.Яно  пачало залізваць рану, нанесеную курыцай. Потым яно пачасала задняй лапай за вухам, расцягнулася на ганку ва ўвесь свой рост і заснула. Што яму снілася, мы не ведаем, але яно чамусьці ўвесь час тузаў лапай і варушыла вусамі ў сне. Так скончылася першае знаёмства кацяняці з вуліцай".

Гульня накіраваная на працу ў калектыве, дапамагае дазволіць цяжкасці, звязаныя з сарамлівасцю. Развівае творчыя здольнасці, уяўленне і фантазію ўдзельнікаў. Задавальняе запатрабаванні дзяцей у адпачынку. Гульня з'яўляецца не толькі ролевы, але і творчай і забаўляльнай. 
Сцэнарый псіхолагакарэкцыйнага занятка 
"Група - я - група"

Абсталяванне: скрынка з цацкамі, крэслы, шары.

Ход занятку:

Кіроўны. Дабры дзень, дарагія рабяты! Мы сёння з вамі трохі пагуляем. Але спачатку жадалася бы пазнаць у вас, што робяць знаёмыя людзі, калі сустракаюцца, (дзеці адказваюць на пытанне)? А як вы прывітаеце свайго знаёмага, (дзеці паказваюць знакі прывітання, якія яны ведаюць).  Ну а зараз давайце пагуляем! І наша першая гульня "Гусеніца". 

Правілы гульні:

 - нельга адмаўляцца ад прапановы вядучага; 

- нельга раз'ядноўвацца.

Ход гульні: дзеці становяцца ў круг, выбіраецца вядучы па жаданні. Ён выбірае любога ўдзельніка з круга і задае пытанне "Будзеш маім хвосцікам?" Удзельнік з круга пралазіць  паміж нагамі вядучага і становіцца ззаду, бяручы вядучага за стан. Так, усё па чарзе. У выніку атрымліваецца велізарная гусеніца.

Вядучы. Малайцы, дзеці!!! Вы выдатна справіліся з гэтым заданнем.

Такім чынам, наступная гульня "Трэска". Нам трэба прадставіць сябе берагамі ракі. Рабяты, давайце пастроімся ў дзве шарэнгі - вы берагі ракі.

Правілы гульні: 

-вядучы не павінен адчыняць вочы;

- наяўнасць поўнай цішыні;

- кожны, хтостаіць ў шарэнзе, абавязкова павінен дакрануцца да вядучага.

Ход гульні: група выбудоўваюцца ў дзве шарэнгі. Выбіраецца вядучы па жаданні. Ён зачыняе вочы і ператвараецца ў трэску. "Плыве" уздоўж двух берагоў. Задача ўдзельнікаў дакранацца да "трэскі", дапамагчы ёй даплысці да канца. Так, пакуль усё жадаючыя не паўдзельнічаюць.

Вядучы. Ну, што? Усё праплылі раку?! А зараз пагуляем у наступную гульню. Тут вам неабходна будзе ўспомніць усе самыя выдатныя і добрыя словы. Ну што, пачнем? Гульня завецца "Чарадзейнае слова".

Правілы гульні: 

- даецца ўсяго дзве спробы;

- можна выкарыстаць розныя сродкі для таго, каб удзельнікі яму паверылі.

Ход гульні: група ўстае цесным кольцам, узяўшыся за рукі. Выбіраецца вядучы па жаданні, ён становіцца ў круг.Вядучы павінен зрабіць штосьці, каб іншыя ўдзельнікі ўпусцілі яго да сабе ў круг. Ён можа казаць добрыя словы, кампліменты, выкарыстаць міміку, спяваць, танчыць. Увогуле, усё што захоча. Так, пакуль усё жадаючыя не паўдзельнічаюць.

Вядучы . Вось бачыце, рабяты, як шмат вы ведаеце добрых і выдатных слоў, як шмат вы ўмееце. А  пагуляем у наступную гульню, якая завецца "Свечка". Для таго каб гульня была больш цікавей вам, рабяты, прыйдзецца даверыцца сваім аднагрупоўцам.

Правілы гульні:

 - абавязкова вельмі шчыльны круг;

- вядучаму неабходна закрыць вочы і расслабіцца;

- удзельнікам абавязкова трэба вельмі ласкава звяртацца з вядучым.

Ход гульні: дзеці становяцца ў вельмі шчыльны круг, выбіраецца вядучы па жаданні. Ён становіцца ў цэнтры, зачыняе вочы і падае. Удзельнікі, змешчаныя ў крузе перадаюць яго адзін аднаму. Так, пакуль усё жадаючыя не паўдзельнічаюць.

Кіроўны. Ну, як рабяты, невымоўныя адчуванні?! Дакладна? Зараз трошачкі перавядзем дыханне і пагутарым. Вам неабходна паглядзець на кожнага з групы і падумаць, што бы вы жадалі яму цяпер сказаць. Такім чынам, сыграем у "Чарадзейнае крэсла".

Правілы гульні: 

- вядучы павінен стала сядзець у цэнтры і глядзець на таго, хто яму ў дадзены момант кажа;

- вядучы абавязкова павінен маўчаць.

Ход гульні: жадаючы садзіцца на крэсла ў цэнтры круга адукаванага іншымі ўдзельнікамі. Кожны ўдзельнік павінен сказаць вядучаму нешта аб яго характары, паводзінах, увогуле, нешта аб ім прама ў вочы. Так, усё жадаючыя.

Вядучы. Малайчыны, рабяты! Вы ўсё такія добрыя, цікавыя. Мы пагулялі крышачку, а зараз давайце павучымся. Павучымся дарыць падарункі. Рабяты, як па - вашаму правільна дарыць падарункі? Для чаго дораць падарункі? Давайце ўсё адзін аднаму цяпер падарым падарункі. 

- кожны абавязкова павінен падарыць падарунак;

- абгрунтаваць свой выбар.

Ход гульні: кожны ўдзельнік выбірае цацку і выбірае любога, каму бы жадаў падарыць гэтую цацку.

Вядучы: Такім чынам, калі ласка, хай кожны растлумачыць свой выбар.

Малайчыны, рабяты! Наш занятак падышоў к канцу. Мне было вельмі прыемна і цікава з вамі гуляць. Жадаю вам прапанаваць наступны рытуал развітання, які мы будзем выконваць пры развітанні. Такім чынам, усё ўстаем у круг, кладзем свае рукі на маю і паўтараны за мной:

"Мы сёння пагулялі,

Мы дружней трохі сталі,

Мы жадаем сустрэцца тут

Праз некалькі дзён.

Будзем зноў мы гуляць

І адзін аднаго пазнаваць.

Мы адзін аднаму давяраем -

Абяцаем дапамагаць.

Вельмі чакаю вас на гульню праз тыдзень. Мы зноў з вамі пагуляем, пажартуем і адпачнем. Да сустрэчы!

Мэта:

- згуртаванне групы;

- дапамагчы рабятам ва ўсведамленні сябе членам дадзенай групы;

- павысіць узровень даверу ў групе;

- фармаваць культуру зносін.

Сцэнарый псіхолагакарэкцыйнай  гульні
"Завошта мяне павінны паважаць"

Правілы гульні:

- прымушаць удзельнічаць нельга;

- мяшаць выказванням вядучага забараняецца.

Ход гульні: Ход практыкавання: усе рабяты сядзяць у крузе. У цэнтры круга крэсла, куды садзяцца ўсё жадаючыя па чарзе. Дзіцяці, якое сядзіць у цэнтры, даецца заданне: яму неабходна сказаць рабятам, завошта павінны паважаць яго навакольныя.

Дадзеная гульня фармуе ў удзельнікаў правільнае і адэкватнае стаўленне да самога сабе, дазваляе выявіць праблемы, якія могуць быць у ўдзельнікаў.
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 Выбар арганізаванай сістэмы малодшых школьнікаў у групе падоўжанага дня-------------------------------------------------------------

 Арганізацыя вольнага часу дзяцей------------------------------------
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