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ПРОГРАММА КРУЖКА

«Информатика и программирование»
на основе министерской  программы РБ «Компьютерная азбука»

Пояснительная записка
 Программа кружка «Информатика и программирование» разработана на основе  министерской программы РБ «Компьютерная  азбука».
Программа кружка позволяет развить у учащихся познавательный интерес, творческие способности, приобрести начальные знания в области информатики, приобрести умения и навыки при работе с персональным компьютером, программным обеспечением.
Кружок «Информатика и программирование» организуется  в школе, во внешкольном учреждении для учащихся младших классов. Занятия кружка проводятся 2 раза в неделю продолжительностью 2 часа.

Учащиеся 5-7 классов испытывают к компьютеру сверхдоверие и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним, поэтому простейшие навыки общения с компьютером лучше прививать именно в младших классах, чтобы на предметных уроках в средних классах дети могли сосредоточиться на смысловых аспектах. Общение с компьютером увеличивает потребность учащихся в приобретении знаний, продолжении образования.

Освоение  графического редактора Paint, текстового редактора Word, является не только средством подготовки учащихся к жизни в информационном обществе, но и развитием творческих способностей, но и даёт возможность детям сознательно и прочно освоить принципы работы на компьютере. Учащимся прививается навык сознательного и рационального использования компьютера в своей учебной и внеучебной деятельности, любовь к прекрасному. Может полученные знания пригодятся и в дальнейшей профессиональной деятельности.

В наше время изображения, созданные на компьютере, окружают нас повсеместно: мы видим их по телевизору, в кино, на страницах газет и журналов. Компьютерная графика превратилась из узкоспециальной области учёных-программистов в дело, которому стремиться посвятить себя множество людей.

Информационные технологии обладают достаточным потенциалом для того, чтобы дать возможность учащимся приобрести навыки, которые будут необходимы в будущей работе.

В последнее время проектные технологии прочно вошли в учебный процесс и ассоциируются со смелыми и оригинальными начинаниями в области практической деятельности учащегося, с нестандартным и творческим подходом к решению поставленной проблемы или задачи.

Проектная деятельность невозможна без планирования. Существуют стандартные этапы, которых нужно придерживаться  при работе над проектом. Работа над проектом способствует развитию самостоятельности ученика, всех сфер его личности, следовательно, происходит активизация познавательной деятельности ребёнка и повышение качества образовательного процесса.

Результатом работы над проектами является интеллектуальная раскрепощённость учащегося на занятиях, как следствие – его успешность. Понимание роли компьютера как средства обработки информации снимает психологическую зависимость от компьютерных игр. Учащиеся овладевают информационной культурой здорового образа жизни, которые дают гарантию сохранения здоровья и в детском возрасте, и в будущем во взрослой жизни.

Гармоничное сочетание теоретического и практического материала, использование проектной деятельности позволит учащимся успешно освоить курс, поможет развивать эстетический вкус, творческое воображение.

ЦЕЛИ:

· формирование представлений об информационной картине мира;

· привитие навыков сознательного и рационального использования компьютера в своей учебной, внеучебной, а затем и профессиональной деятельности;

· стремление к воспитанию гармонически развитой личности, развитие самостоятельности, работоспособности, ответственности за проделанную работу, потребности в труде и учёбе, умение работать в коллективе и индивидуально;

· развитие творческих способностей, активизация потенциала детей через работу над проектами;

· развитие алгоритмического мышления (наблюдательность, умение анализировать, делать логические выводы, находить закономерности).

ЗАДАЧИ:

· познакомить с методами представления графических изображений и форматами графических файлов;

· изучить возможности растрового графического редактора и встроенного векторного графического редактора в Word;

· познакомить с приёмами работы над мультимедийными презентациями;

· дать представление об использовании мультимедийных презентаций в практической деятельности;

· формировать навыки работы на ПК.

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЙ РЕЗУЛЬТАТ

Учащиеся смогут:

· объяснять различие растрового  векторного способа представления информации;

· применять растровый  графический  редактор  Paint и встроенный векторный графический  редактор  Word для создания и редактирования изображений;

· создавать мультимедийные компьютерные  презентации;

· создавать проекты, участвовать в конкурсах проектов разной направленности.

Методические условия реализации программы. Обучение проводится с учетом индивидуальных способностей учащихся, их уровня знаний и умений. На каждом занятии сочетается теория и практика, различные направления и формы занятий.

Для организации учебного процесса в кружке необходимо иметь персональные компьютеры и программное обеспечение (операционную среду Windows, графический редактор Microsoft Point, текстовый редактор Microsoft WORD, пакет для создания презентаций Microsoft Power Point).

Методически целесообразно организовать решение поставленных задач в форме выполнения лабораторных работ. Задания к лабораторным работам должны включать:

•
постановку задачи, желательно в содержательном, а не в формальном виде (что сделать);

•
порядок выполнения работы или технологию решения задачи в данном программном средстве (как сделать);

•
промежуточные и окончательные ожидаемые результаты, чтобы учащиеся могли осмысливать правильность своих действий (что должно получиться).

Задания могут быть предоставлены учащимся в виде файлов-заготовок или распечатаны на карточках.

Занятия кружка рекомендуется проводить в занимательной, игровой форме, в виде конкурсов.

С целью повышения интереса школьников руководителю кружка необходимо использовать на занятиях занимательные истории, сведения из истории развития вычислительной техники, рассказы о науке, выдающихся ученых, изобретателях. Можно дать задание кружковцам подготовить краткие сообщения о первых ЭВМ, о применении современных компьютеров, чтобы в дальнейшем использовать их при создании презентаций.

Целесообразно провести с учащимися викторину по истории вычислительной техники, конкурс на лучший компьютерный рисунок, на лучшую презентацию, на лучший рекламный проект.
Учебно-тематический план

Первый год обучения
Занятия 2 раза в неделю по 2 часа 
	№ п/п
	Тема занятия
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика

	Техника безопасности при работе с компьютером (2)
	2
	-

	1
	Техника безопасности в кабинете информатики и при работе с компьютером. Гимнастика для глаз.
	2
	

	История развития вычислительной техники (2)
	2
	-

	2
	Предыстория информатики. Поколения ЭВМ.
	1
	

	3
	История возникновения различных счётных устройств. Игра-викторина по теме: «История развития ВТ».
	1
	

	Компьютеры и их возможности (6)
	2
	4

	4
	 Функциональные блоки компьютера и их назначение.

Включение компьютера и завершение сеанса работы с ним. Понятие об аппаратном обеспечении 
	1
	1

	5
	Понятие об программном обеспечениикомпьютера, об операционной системе. Рабочий стол, файл, папка, диск, Запуск программ с помощью ярлыков и меню. Завершение работы с программой.
	
	2

	6.
	Работа с мышью и клавиатурой. Клавиатурный тренажёр.
	1
	1

	Компьютерная графика. Графический  редактор  Paint (66)
	5
	61

	7.
	Понятие растрового изображения. Назначение растрового графического редактора. Элементы интерфейса графического редактора. Инструменты создания Простых изображений
	1
	1

	8.
	Инструменты графического редактора. Создание изображений
	1
	3

	9.
	Создание и редактирование изображений
	
	20

	10.
	Фрагмент изображения. Буфер обмена. Работа с фрагментом изображения: копирование, вырезание и трансформация фрагмента изображения
	1


	9

	11. 
	Операции над фрагментом изображения: отражение, поворот, наклон.
	1
	9

	12.
	Самостоятельная работа. Создание рисунков по заданной теме.
	
	14

	13.
	Использование текста в Paint. Вставка готовых рисунков. Печать рисунков.
	1
	5

	Текстовый редактор Word ( 40)
	4
	36

	14.
	Назначение текстового редактора. Элементы интерфейса текстового редактора. Ввод текста . Самостоятельная работа
	1
	1

	15.
	Ввод, редактирование и сохранение текста
	1
	7

	16.
	Основные операции над текстом. Форматирование текста. Ввод и редактирование текста.
	1
	1

	17.
	Ввод и редактирование текста
	
	12

	18.
	Вставка рисунков, символов, объектов Word Art
	1
	7

	19.
	Ввод текста. Проверка правописания
	
	6

	20.
	Обобщающее повторение по теме «Обработка текстовой информации» Самостоятельная работа
	
	2



	

	Создание презентаций в Power Point (20)
	3
	17

	21.
	Назначение пакета  Power Point. Элементы среды. Компоненты презентации.  Режимы просмотра презентаций. Ввод содержимого слайдов.
	1 
	3

	23.
	Работа с текстом и объектами
	1
	3

	24.
	Мультимедийные компоненты презентации. 
	1
	3

	25.
	Создание слайд - фильмов
	
	8

	Экскурсии
	-
	6

	26.
	Экскурсия в музей ЦДТДиМ
	-
	2

	27.
	Поход в лес
	-
	4

	Заключительное занятие
	-
	2

	Итого: 144 часа
	18
	126


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
1. Вводное занятие. Ознакомление учащихся с содержанием занятий в кружке. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе.

2.
История развития вычислительной техники. Первые счетные устройства. Поколения ЭВМ. Современные ПЭВМ.

3.
Компьютеры и их возможности. Основные устройства компьютера. Области применения компьютеров. Программное обеспечение.

4.
Графический редактор Paint. Основные понятия. Окно программы. Основные элементы окна: холст, палитра, панель инструментов. Меню программы. Приемы рисования. Создание рисунков. Работа с фрагментами изображений. Работа с готовым рисунком: копирование, перемещение, отображение, поворот. Использование текста в PAINT. Вставка готовых рисунков. Печать рисунков.

5.
Текстовый редактор WORD. Основные управляющие элементы окна программы. Ввод, редактирование и сохранение документа. Основные операции с текстом. Форматирование текста. Вставка рисунков, символов, объектов \Уогс1 Аг1. Проверка правописания.

6.
Создание презентаций в Power Point. Назначение пакета Power Point. Элементы среды. Компоненты презентации. Режимы просмотра презентаций. Ввод 'содержимого слайдов. Работа с текстом и объектами. Дизайн слайдов. Мультимедийные компоненты презентации. Создание слайд-фильмов.

7.
Экскурсии. Организуются в научные учреждения, на производство, на выставки, в музеи.

8.
Заключительное занятие. Подведение итогов. Конкурс итоговых работ кружковцев.

ЛИТЕРАТУРА

Пасько В. 97- К.: Издательская группа ВНУ, 1997. Бородич Ю.С. и др. Паскаль для персональных компьютеров. - Мн.:Выш. шк.: БФ ГИТМП «НИКА», 1991.

Культин Н. Самоучитель. Программирование в ТигЬо Разса1 7.0 и Бе1рЫ,-Изд. «ВНУ - Санкт-Петербург», 2002.

Информатика. / Под редакцией Макаровой Н.В. М.: Финансы и статистика,1997.

          Шифрин Ю. Основы компьютерной технологии. М.: АБФ, 1997
PAGE  
6

