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АННОТАЦИЯ 

Оnline игра-путешествие «Я люблю Беларусь» состоит из ряда 

этапов (станций), которые проходят участники игры, в соответствии с 

подсказками на каждом этапе. На каждом этапе кураторы следят за 

выполнением заданий, оценивает время прохождения каждого этапа. 

Результаты отмечаются в таблице. 

Проведение игры начинается с общего сбора, на котором 

ведущий: 

 Напоминает участникам условия игры; 

 Знакомит с порядком ее проведения; 

 Называет станции и их расположение; 

 Представляет кураторов станций; 

Игру – путешествие команды начинают одновременно на 

разных станциях. 

После завершения игры подводятся итоги. Кураторы станций 

сравнивают время прохождения каждого этапа. Команда, которая 

справилась быстрее всех по времени, является победителем. После 

определения команды – победителя проходит награждение,  

вручаются призы. 

Местом проведения лучше выбрать свободное помещение 

спортзал, актовый зал, холл. Так будет удобнее располагать станции. 

Также можно взять несколько кабинетов на одном этаже. На столе 

размещены названия станций и QR-код. 

Для организации игры необходимо следующее оборудование: 

карта расположения станций, таблица результатов, QR-код для 

каждой станции, телефон с доступом в интернет,  камерой, листы 

бумаги, ручки, дипломы.  

Участниками могут стать как команды, так и индивидуальные 

игроки.  Игра предназначена для учащихся 10-14 лет. 
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РАЗРАБОТКА  ONLINE ИГРЫ – ПУТЕШЕСТВИЯ 

«Я ЛЮБЛЮ БЕЛАРУСЬ» 

 

Цели и задачи:  

- развитие творческого потенциала подростков;  

-формирование полезных знаний, умений и навыков учащихся 

посредством игровой деятельности;  

- содействие полезной занятости школьников; 

- содействие развитию интереса к участию в делах ОО «БРПО». 

- воспитание патриотизма, чувства любви к Родине. 

ХОД МЕРОПРИЯТИЯ 
(Звучит фоновая музыка, выходит ведущий) 

Ведущий 1: Добрый день! Мы рады видеть Вас на игре! Мы 

приглашаем Вас принять участие в игре-путешествии. И так, если 

команды готовы, то предлагаем выбрать капитана и название 

команды. 
(Выбор капитана, запись названия команды в таблицу результативности) 

Ведущий 2: Уважаемые участники! Предлагаем Вам совершить 

путешествие по нашей стране, которое имеет название «Я люблю 

Беларусь». На протяжении всего пути мы сделаем   6 остановок и 

узнаем много интересных фактов о Беларуси. На каждой станции Вас 

ожидают интересные задания. После выполнения заданий на станции 

вы сможете узнать название следующей станции. 

Ведущий 1: Ваша задача - справиться со всеми препятствиями, чтобы 

успешно завершить игру. Побеждает тот,  кто быстрее всех выполнит 

задания.  Кураторы будут следить за временем вашего выполнения.  

Ведущий 2: Первую станцию проходят только капитаны.  Желаем 

Вам успехов и счастливого пути! 

(Команды занимают свои места) 

Ведущий 1: Команды внимание, сейчас вы получите карту. 
(Вручение карты каждому капитану) 

Ведущий 2: На каждой карте сверху подписана станция,  с которой 

вы должны начать своё путешествие.  И так, как только вы услышите 

музыку, приступайте к выполнению! 

Ведущий 1: Для того, чтобы выполнить задание, вы должны 

использовать мобильный телефон, у каждой команды разрешено 

использование только одного телефона, обязательно должно быть 

подключение к интернету. Отсканируйте QR-код и перейдите к 

выполнению задания. Удачи вам! 
(Звучит музыка, начала игры) 
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Ведущий 2: Первая станция. Конкурс капитанов. 

Станция 1. Собери пазл «БРПО» (Конкурс капитанов). 

 
Станция 2. «Архитектурные шедевры». 

 
Станция 3. «Беларусь – мая Радзіма». 

 
Станция 4. «Наши праздники». 
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Станция 5. «Верю – не верю». 

 
 

Станция 6. «Та, что сейчас Беларусью зовется». 
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Приложение 1 

КАРТА ONLINE ИГРЫ – ПУТЕШЕСТВИЯ  

«Я ЛЮБЛЮ БЕЛАРУСЬ» 
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Приложение 2 

ПРАВИЛЬНЫЕ ОТВЕТЫ  

СТАНЦИЯ 1. СОБЕРИ ПАЗЛ «БРПО» (КОНКУРС КАПИТАНОВ). 

 

 

СТАНЦИЯ 2. «АРХИТЕКТУРНЫЕ ШЕДЕВРЫ». 
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СТАНЦИЯ 3. «БЕЛАРУСЬ – МАЯ РАДЗІМА». 

 
 

СТАНЦИЯ 4. «НАШИ ПРАЗДНИКИ». 

1 студзеня- Новы год 

23 лютага- Дзеь абаронцаў Айчыны і Узброенных сіл Рэспублікі 

Беларусь 

8 сакавіка- Міжнародны жаночы дзень 

15 сакавіка- Дзень канстытуцыі Рэспублікі Беларусь 

1 мая- Дзень працы 

9 мая- Дзень Пабеды 

3 ліпеня- Дзень незалежнасці 

1 верасня- Дзень ведаў 

7 лістапада- Дзень Кастрычніцкай рэвалюцыі 
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СТАНЦИЯ 5. «ВЕРЮ – НЕ ВЕРЮ». 

 
 

СТАНЦИЯ 6. «ТА, ЧТО СЕЙЧАС БЕЛАРУСЬЮ ЗОВЕТСЯ». 
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