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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Мир значительно изменился, изменились не только условия 

жизни, но и сознание людей. Сегодня во всем мире идет 

совершенствование системы образования и поиск новых 

образовательных модулей, технологий, ориентированных на 

образовательный результат. Многими педагогами, с целью 

достижения результативности обучения применяются современные 

технологии и инновационные методы обучения [1]. 

Современные технологии обучения делают образование 

доступным каждому, кто владеет компьютером и у кого есть доступ в 

Интернет. Сегодняшнее образование должно подстраиваться под 

растущее поколение. Нужно учитывать особенности нынешних детей. 

В младшем школьном возрасте ведущей деятельностью является 

игра, поэтому было разработано электронное средство обучения 

«Октябрята на пути к Пионерам» на основе программного 

обеспечения LearningApps (Web 2.0) [5]. 

 При разработке данного игрового модуля использовались 

различные картинки, фотографии и текстовая информация, которая 

подкрепляется звуко-речевыми высказываниями.  

 Данный игровой модуль поможет младшим школьникам стать 

настоящими Октябрятами, усвоить основные правила, выполняя 

разнообразные задания. 

Такой захватывающий формат обучения позволит учащимся 

лучше усваивать информацию, ведь недаром говорится, что лучше 

один раз увидеть, чем сто раз услышать. 
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Игровой модуль  

«Октябрята на пути к Пионерам» 

Цель: 

Использование игровых упражнений для формирования знаний 

учащихся младшего школьного возраста об общественном 

объединении «Белорусская республиканская пионерская 

организация» (далее – ОО «БРПО»). 

Задачи: 

- познакомить учащихся младшего школьного возраста с 

правилами Октябрят, традициями ОО «БРПО», историей Беларуси; 

- развивать у учащихся навыки коллективного творчества, 

смекалку и активность через выполнение заданий в игровом модуле; 

- воспитывать патриотизм, уважительное отношение к 

пионерской организации Беларуси. 

Возраст учащихся: 7-10 лет. 

Оборудование: ноутбук, экран, мультимедийное устройство, 

выход в Интернет. 

Продолжительность: 45 минут 
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Ссылка на игровой модуль: 

https://learningapps.org/display?v=pys1zwjr520 

 
 

 
  

https://learningapps.org/display?v=pys1zwjr520
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Задания игрового модуля 

Задание 1. Будущие пионеры! 

Учащимся необходимо расставить слова так, чтобы получился 

девиз пионеров: «Пионер! К делам на благо Родины, к добру и 

справедливости, будь готов!» 
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Задание 2. Активные ребята! 

Во втором задании учащимся нужно распределить картинки с 

действиями октябрят по двум группам: активные ребята и пассивные 

ребята. 
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Задание 3. Спортивные ребята! 

В третьем задании учащиеся распределяют на две группы 

спортивные игры: зимние и летние. 
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Задание 4. Отважные ребята! 

Учащимся необходимо соотнести фотографии пионеров-героев 

с их именем и подвигами. При выполнении задания, учащиеся могут 

воспользоваться звуковым высказыванием. 
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Задания 5. Дружные ребята! 

В пятом задании необходимо соотнести логотип-картинку с 

названиями проектов, акций, которые организуются Центральным 

Советом общественного объединения «Белорусская республиканская 

пионерская организация». 
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Задание 6. Веселые ребята! 

Учащимся предлагается вставить пропущенные слова в 

предложениях, выбрав их из предложенных вариантов. 
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Задание 7. Прилежные ребята! 

Участникам игры нужно найти пару к картинкам, которые 

показывают положительные и отрицательные действия детей. 
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Задание 8. Умные ребята! 

Октябрята выбирают правильную дату с праздниками из 

традиционного календаря пионеров. 
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Задание 9. Добрые и отзывчивые ребята! 

В девятом задании участникам игры нужно распределить по 

группам хорошие и плохие поступки детей. 

 

 

  



15 
 

Задание 10. Талантливые ребята! 

Разгадать кроссворд о своей Родине. 
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Выполнив все предложенные задания в игровом модуле, и 

получив отметку о выполнении, учащиеся открывают 10 правил 

Октябрят, которых они всегда должны придерживаться.  

 

 
 

  



17 
 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

 

Использование ИКТ в деятельности ОО «БРПО» значительно 

повышает эффективность воспитательной работы старшего 

пионерского вожатого (педагога-организатора). ИКТ помогают 

педагогу сделать любое мероприятие или занятие многогранным, 

интерактивным и запоминающимся.  

Данный игровой модуль предназначен для повышения интереса 

учащихся младшего школьного возраста к деятельности ОО «БРПО» 

посредством яркого наглядного материала. 

Следуя высказыванию Л.Н. Толстого, можно отметить 

следующее: «Обучение, нужно строить таким образом, чтобы дети с 

нетерпением ждали следующего занятия, таким образом, были бы 

полностью вовлечены в учебный процесс» [2]. 
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