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Пояснительная записка
	Разнообразие современных развлечений для детей позволяет им развивать самые разнообразные навыки: спортивные, аналитические, исполнительские, художественные. Однако за всем многообразием готовых досуговых форм для детей у них зачастую отпадает необходимость развивать и использовать свой главный инструмент – воображение. Благодаря воображению дети развивают свой творческий потенциал, становясь не только профессиональными исполнителями, но и творцами.
Кроме того, воображение является важной основой для понимания младшими школьниками других людей и межличностной коммуникации, способствуя представлению переживаемых другими в данный момент времени эмоций и состояний. Таким образом, воображение занимает важное место в структуре психической деятельности ребенка, включаясь в ее когнитивный эмоционально-чувственный и поведенческий компоненты; является неотъемлемой частью учебной и других видов деятельности, социального взаимодействия и познания младших школьников: участвует в произвольной регуляции познавательных процессов и психических состояний ребенка, влияет на характер протекания эмоциональных и волевых процессов, обеспечивает целенаправленное планирование и программирование различных видов деятельности.
Вовлечение в игровую программу и действие в предлагаемых обстоятельствах способствует активации детского воображения, от которого зависит успешность выполняемых заданий. 
Данное мероприятие составлено с учетом возрастных особенностей детей. В итоге дети получают положительный эмоциональный заряд.

[bookmark: _GoBack]Цель: организация досуга детей младшего школьного возраста
Задачи: 
развивать у детей активность, стремление к достижению успеха, общительность;
развивать фантазию и творческие способности;
способствовать раскрепощению детей в игре.
 


Сценарий игровой программы
«Увлекательное путешествие»
Звучит фоновая музыка. Трек 1. 
Выход Феерии и Неверии
Феерия: Хэллоу!
Неверия: Бон-жур!
Феерия: Привет. Всем большой привет! 
Вместе: Мы вместе обошли весь свет!
Феерия: Услышали о том, что веселятся все здесь день за днем.
Неверия: А почему, а почему, а почему, а почему?
Вместе: А потому что (обращаются к ребятам) праздничное настроение.
Вместе: Здравствуйте, ребята!
Феерия. Вы нас узнали?!
Неверия. Ну вот, как всегда, я же говорила, что нас не узнают.
Феерия. Конечно не узнали, они же нас сегодня впервые видят! 
Неверия. Ну да. Мы жители страны Нетландии Феерия и Неверия. прибыли к вам в этот замечательный праздник…
Феерия. Подожди, Неверия. Может ребята сами догадаются, какой праздник мы всегда отмечаем в нашей стране. Ну-ка, ребята, подскажите? (может праздник леденцов? Или радостных птенцов?)
Неверия. Сегодня праздник дружбы соседних стран. А расскажите нам, с какими соседями граничит ваша страна? 
Феерия. Ах, сколько же у вас друзей вокруг. Теперь и мы тоже будем дружить? Согласны?
Неверия. Тогда давайте познакомимся поближе. 
Звучит фоновая музыка. Трек
Феерия: Игра на знакомство «Назови имя» чье имя сейчас назову – тот и будет выполнять задание.
Тани руки вверх подняли.
Оли, Вики завизжали.
Насти, Светы помахали,
Наташи в ладоши похлопали,
Миши, Саши и Серёжи засвистели,

Неверия. А Марины все присели,
Ксюши, Даши дружно мяукнули,
А Максимы немного хрюкнули.
Никита, Данил и Антон – крикните «Ой»
Лена , Юля и Андрюша – крикните «Ай»
Про кого я не сказала
И сегодня промолчала,
Как единая семья,
Давайте крикнем дружно «Я»!
Феерия: Ой, ребята, вы такие красивые, нарядные. А я так люблю праздники. Всё так необычно и волшебно.
Неверия: Ну, праздник, это конечно хорошо, но не когда он каждый день, лучше чтоб он был раз в месяц, а еще лучше раз в год.
Феерия.  Ой, ну глупости. Это же очень весело. Ребята, а вы бы хотели, чтобы у вас каждый день был праздник??? Тогда мы сейчас отправимся в волшебную страну Нетландию, где всегда праздник.
Так давайте же немного с вами разомнемся. Подходите к нам в большой круг.
Игра «Шаг назад и вперед». Звучит трек 

Неверия: Ну нельзя же просто так отправиться в волшебную страну. Для этого нам нужен магический ковёр! 
Феерия: Ой…
Неверия. Всё. Мы больше никогда не попадём в волшебную страну. Без магического ковра мы не сможет улететь. 
Феерия. Так. Прекрати панику. Дети, помогите нам найти ковёр. Он должен быть здесь. Он всегда так шалит. 

Игра «Найди коврик» Раскладываем разноцветный коврик. Дети садятся на коврик и их накрывают волшебным покрывалом. Трек 

Феерия: Запомните, просто так, нельзя увидеть волшебную страну, нужно в нее поверить и добавить немного воображения. 
Неверия. Те, кто не увидит, значит до конца не поверил
Итак, для того, чтобы попасть в волшебную страну, нужно произнести заклинание: в волшебную страну хочу, на ковре я улечу. Раз, два, три, ковёр в Нетландию лети. (3 раза)

Включаются разноцветные лампочки, раскрываем детей. Трек 
 
Неверия: Чтобы добрать до самого сердца Нетландии, нам нужно преодолеть озеро, непроходимы джунгли и пройти сквозь пещеру.
Феерия: Сейчас нам нужно перейти это огромное озеро, до средины озера есть камушки, по которым можно пройти, а дальше мы поплывем.

Игра на воображение. Трек 

Неверия: Я сейчас нам нужно пробраться  свозь непроходимые джунгли, где обитают страшные звери, чтоб остаться незамеченными, сейчас мы превратимся в зверей. 

(Говорим, на ушко зверей: обезьяна, лев, крокодил, жираф, панда, змея, попугай, посыпаем всех «волшебной пылью») трек 

Феерия:  мы пройдем сквозь пещеру, но не один раз, а три, для того чтобы попасть в Нетландию. 

Игра «Тоннель» дети проходят сквозь тоннель 3 раза. Трек

Неверия: Все, мы на месте, наконец-то мы здесь.
Вместе: Ура.
Феерия: Давайте ближе познакомимся с Нетландией!
Неверия: Смотрите, какая она разноцветная! Всех цветов и не сосчитать!
Феерия: А давайте попробуем! Мы с Неверией будем вам называть цвет, а вы ищите в нашей стране предмет этого цвета – дотрагивайтесь до него! Договорились?
Неверия: Начали!
Игра «Цвета», проводит Неверия
Феерия: Вот вы молодцы! Цвета нашли! Даже те, которые мы не замечали! Но сможете ли вы найти друг друга в таком изобилии красок и звуков? Давайте узнаем!
Неверия: Когда впервые попадаешь в Нетландию – теряешься и не можешь разобрать, где ты. Здесь главное не отстать от своих друзей! Сейчас мы с вами в этом поупражняемся!
Феерия: Сейчас Неверия выберет, кто будет искать, а кто – убегать.
Неверия становится в круг, закрывает глаза, вытягивает вперёд руку и начинает крутиться. Таким образом выбираются два участника.
Неверия: Итак, сейчас один из вас будет погружен в мир красок (завязывает участнику на глаза цветной платок), а второй будет весело звенеть колокольчиком и убегать. Всё, что надо – поймать колокольчик, а остальные ребята собираются в круг и не выпускают колокольчик за его пределы. Готовы?
Феерия: Начинаем!
Игра «Колокольчик»

Неверия: А сейчас танец «Джиги-джиги-бон» Нетландии, все жители, умеют танцевать его!
Музыкально-танцевальная игра «Паровозик»
Шоу мыльныз пузырей

Феерия: Ну что ребята, нам пора возвращаться домой.
Неверия: Давайте же переместимся на наш волшебный ковер! 
(ребят накрывают тканью, разноцветные лампочки выключаются, летим обратно на ковре)

Феерия: Вот вы и дома, ребята! Как вам, понравилось в Нетландии?
Неверия: Феерия, Мы же совсем забыли про волшебные подарки…
Феерия: Точно, ребята, теперь с вами будет частичка Нетландии!

Неверия достает свиток (ватман формата А4, на котором нарисовано дерево желаний. Все ребята прикрепляют на него какие-нибудь вырезанные лепестки и тд.

Неверия: Пусть это дерево вас оберегает, исполняет все самые сокровенные желания и напоминаем о нас.
Феерия: Помните, невозможное возможно – главное верить и мечтать!
Вместе: До новых встреч!
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