



	1.
	Наименование проекта
	[bookmark: _GoBack]Возраст цифре не помеха

	2.
	Наименование организации
	ГУО «Средняя школа № 2 г. Быхова»

	3.
	Физический и юридический адрес организации, телефон, факс, e-mail
	213352, Могилевская обл., г. Быхов, ул. М. Богдановича, д. 2Б
bykhov-school2@tut.by
тел.:  +375223177926

	4.
	Информация об организации
	Учреждение общего среднего образования, основано в 1993 г. Располагается на территории, пострадавшей от аварии на Чернобыльской АЭС. Относится к зоне проживания с периодическим радиационным контролем

	5.
	Руководитель организации
	Гончаров Александр Петрович

	6.
	Менеджер проекта
	Каравицкая Светлана Федоровна

	7.
	Прежняя помощь, полученная от других иностранных источников
	-

	8.
	Требуемая сумма
	15 000,00 $

	9.
	Софинансирование
	5 000,00 $

	10.
	Срок проекта
	2022-2026

	11.
	Цель проекта
	Создание условий для решения проблемы недостатка знаний и умений у лиц пенсионного возраста быть современными пользователями новых цифровых технологий для удовлетворения своих бытовых, профессиональных и творческих интересов в ежедневной жизни через активное участие молодежи в образовательном процессе

	12.
	Задачи проекта        
	- Реализация молодежных инициатив, направленных на обучение людей старшего поколения цифровой грамотности;
- формирование компьютерных знаний и навыков для развития творческого потенциала пожилых людей в современном цифровом обществе, расширить их круг общения, а также снизить риск возникновения ментальных заболеваний;
- организация IT-событий для пожилых людей

	13.
	Детальное описание деятельности в рамках проекта в соответствии с поставленными задачами
	Многие люди пожилого возраста не могут воспользоваться цифровыми технологиями в должной мере в силу различных причин: психологического барьера перед мобильным телефоном, компьютером и Интернетом, неумения работать с современными средствами коммуникации, ограниченной подвижности, самоизоляции в условиях  распространения COVID-19. Проект призван преодолеть эти препятствия, предотвратить разрыв связи поколений и повысить качество жизни граждан пожилого возраста, а также внедрять активные формы внешкольной занятости обучающихся старших классов, способствующих профориентации, волонтерской деятельности, совершенствованию IT-компетенций выпускников школы и пр.
Основные направления работы при реализации проекта:
- компьютерная грамотность, преодоление психологического барьера в использовании мобильного телефона;
- медийная грамотность, работа в мессенджерах и социальных сетях;
- обучение основам анимации, работы с аудиофайлами, видеомонтажа путем использования мобильных приложений;
- практика креативного творчества, создание авторского видеоролика;
- акции-презентации обучающих занятий молодежи для взрослых и лиц пенсионного возраста.
Известно, что продлить душевную молодость человека, наполнить его жизнь яркими красками, возродить веру в свои силы можно лишь с помощью дорогих его сердцу людей, любимого дела, положительных эмоций. Данный проект – открытый источник обретения новых жизненных идей, саморазвития, взаимного обогащения в процессе познания и обмена информацией между разновозрастными участниками проекта 

	14.
	Обоснование проекта
	Проблема, решаемая в ходе реализации проекта, на данный момент актуальная и значима. В стремительно-развивающемся цифровом мире люди пожилого возраста испытывают цифровое неравенство, утрачивают качество своей жизни в силу недостатка знаний и умений работать на компьютере и в Интернете, многих страшат новые мобильные телефоны. А это означает, что огромное количество возрастного населения неспособно ориентироваться в современном социуме, не успевает получить и применить важную для себя информацию, сформированную посредством цифровых каналов, которыми они не умеют воспользоваться, а COVID-19 только усугубил ситуацию.
Масштаб проекта позволяет решать поставленные задачи, привлекать к этой работе учащихся выпускных классов и молодежь.
Быстро найти необходимую информацию в Интернете, проверить достоверность поступающей информации из СМИ, научиться работать в социальных сетях, делиться фотографиями с детьми, внуками, друзьями и знакомыми, понимать, как устроен цифровой мир, – основные компетенции, полученные пожилыми участниками проекта.
Овладев базовыми навыками работы на компьютере и смартфоне, пожилые люди смогут создавать авторские анимационные и видеоролики о своих творческих увлечениях, путешествиях, друзьях, о своей молодости. В этом обучающем процессе им будет помогать партнёрство с ГУО «Средняя школа № 2 г. Быхова», педагоги-волонтеры из числа обучающихся старших классов и выпускники школы
Актуальность проекта заключается в реализации целей устойчивого развития № 4, 5, 8, 10, обеспечивая активное долголетие, социальную инклюзию, гендерное равенство, приобретение цифровых компетенций всеми участниками проекта

	15.
	Деятельность после окончания проекта
	Компетенции, сформированные у пожилых участников проекта, необходимы для выполнения ежедневных задач, многие из которых становятся непосильными в силу возраста и состояния здоровья. С помощью любого мобильного телефона или персонального компьютера, доступа в Интернет и приобретенного набора цифровых компетенций не составит труда при записи на прием в поликлинику, оформлении покупки в Интернет-магазине, электронном обращении за помощью к руководству района и различным социальным службам города. 
Особенностью проекта является обучение мультимедиа-технологиям, видеомонтажу с помощью мобильного телефона.  
Самые мотивированные участники проекта смогут применить свои новые знания и навыки для продления своей профессиональной деятельности, а также для творческого саморазвития.
В перспективном плане работы над проектом предполагается создание Пространства IT-технологий для людей старшего возраста на основе облачных технологий

	16.
	Бюджет проекта
	20 000,00 $
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