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Тема: Создание изображений и редактирование объектов
Дидактическая цель урока: предполагается, что к окончанию урока учащиеся будут знать:
- назначение инструмента Выбор и Произвольная трансформация;
будут уметь:
- соотносить инструменты и их назначения;
- создавать и редактировать изображения с помощью инструментов редактора анимации, изменять свойства инструментов.
Задачи личностного развития: 
- создать условия для развития умения работать самостоятельно при выполнении заданий на компьютере;
- создать ситуации для развития навыков самоанализа при подведении итогов урока и в ходе организации рефлексии. 
Учебно-методическое обеспечение: учебное пособие «Информатика. 8 класс», § 6; рабочая тетрадь «Информатика» для 8 класса (издательство «Аверсэв»); редактор Macromedia Flash MX.
Этапы урока
1. Организационный момент
2. Проверка домашнего задания и актуализация знаний и умений учащихся
Предложить учащимся выполнить входной тест.
Тест
1. Выберите из списка программу для создания компьютерной анимации:
	а) PowerPoint;
	б) CorelDraw;
	в) Macromedia Flash.
2. Установите соответствие между понятием и его определением.
	1
	Кадры
	А
	Процесс изменения размера, положения, цвета или формы объекта с течением времени

	2
	Компьютерная анимация
	Б
	Изображение последовательных фаз движения объектов или их частей

	3
	Анимация
	В
	Создание анимации с помощью компьютера


3. Назовите основные виды анимации.
4. Рассчитайте количество кадров для анимации продолжительностью 5 секунд и частотой 12 кадров в секунду.
5. Приведите хотя бы по одному примеру сходства и примеру отличия анимации движения и анимации формы.
Ключ
1. в)
2. 1 – Б, 2 – В, 3 – А
3. Покадровая анимация и расчетная анимация
4. 60 кадров
5. Проверяется индивидуально

3. Целемотивационный этап
Озвучить тему урока: «Создание изображений и редактирование объектов».
Совместно с учащимися сформулировать цель урока:
знать:
- назначение инструментов Выбор и Произвольная трансформация;
уметь:
- соотносить инструменты и их значения;
- создавать и редактировать изображения с помощью инструментов редактора анимации, изменять свойства инструментов.

4. Изучение новой темы
1. Напомнить учащимся, что основным объектом анимации является векторное изображение. Опираясь на материал учебного пособия (с. 32-33), рассмотреть особенности использования следующих инструментов рисования в редакторе Flash: Линия, Овал, Прямоугольник, Многоугольник/Звезда, Перо, Карандаш. Пояснить назначение панели Опции на примере инструмента Карандаш (с. 33, учебное пособие).
2. Рассмотреть способы заливки изображения, используя задание 6 (с. 34-35, рабочая тетрадь).
3. Обратить внимание на то, что при подготовке кадров анимации необходимо редактировать существующие объекты (свойство обводки и заливки можно изменять независимо друг от друга).
Используя примеры 7.8, 7.9 (с. 34, учебное пособие), рассмотреть инструменты и способы выделения объекта. Пояснить, какие операции редактирования объектов могут быть выполнены с помощью основного инструмента выделения Выбор и инструмента Прозрачная трансформация (примеры 7.10 – 7.12, с. 34 – 35, учебное пособие).

5. Проверка понимания изученного
Предложить выполнить на компьютере примеры 7.1, 7.4, 7.5, 7.7, 7.9, 7.10, 7.12 (с.34 – 35, учебное пособие).
6. Закрепление изученного
Предложить выполнить на компьютере упражнение 1 или одно из заданий упражнения 2 (с. 36, учебное пособие).
7. Физкультминутка
Метод «Превращения». Предложить учащимся карточки с изображением того или иного инструмента редактора. Задача одних учащихся индивидуально или в парах изобразить инструмент, остальные должны догадаться, о чем идет речь.
8. Обобщение и систематизация изученного
Организовать обсуждение:
- Перечислите инструменты для создания изображений в редакторе Flash. 
- Как вы думаете, зачем нужно знать, как расширяются функции инструментов, и уметь их находить?
- Какой инструмент следует использовать для изменения объекта, работы с заливкой и обводкой?
9. Информация о домашнем задании
§7, ответить на вопросы 1 – 4 (учебное пособие).
10. Подведение итогов
Предложить учащимся вернуться к цели урока, обсудить, удалось ли ее достичь. Обсудить результаты выполнения тестового задания. Выборочно оценить работу учащихся.
Предложить ответить на вопрос «На что надо обратить внимание при подготовке к уроку дома?».
11. Рефлексия
Подготовить стикеры по количеству учащихся. Задача учащихся: записать одно слово, с которым ассоциируется урок и его результаты. Предложить озвучить записанное и пояснить свою ассоциацию.


Приложение 1
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