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1. Информационный блок

1.1. Название опыта работы

«Формирование и развитие орфографических навыков  через использование дидактических игр и упражнений на уроках русского языка во 2 классе».

1.2. Актуальность опыта
Вопрос формирования и развития орфографических умений и навыков  в процессе изучения русского языка в начальной школе  представляет сложную проблему, которая волнует меня и моих коллег. Работая в начальной школе, я заметила, что уроки русского языка не всегда вызывают у ребят положительные эмоции. Деятельность учащихся на этих уроках часто носит однообразный воспроизводящий характер, значительная часть времени затрачивается на выполнение тренировочных упражнений. Некоторые дети считают его скучным предметом. Нежелание заниматься русским языком порождает неграмотность. Но пробудить у детей интерес и стремление к изучению русского языка все-таки можно, если систематически накапливать и вдумчиво отбирать увлекательный дидактический игровой материал, способный привлечь внимание каждого ученика.


Обучение младших школьников в игровой форме – весьма продуктивный развивающий метод. Авторитетнейшие педагоги называют игру первой школой мысли для ребенка и полагают, что каков ребенок в игре, таков он во многом будет в работе. В игре ребенок с большим интересом и охотой выполняет то, что вне игры ему кажется трудным и неинтересным. В.А. Сухомлинский сказал о том, что ребенок – это пытливый исследователь, который познает мир, делает новые открытия через игру.

Чтобы умело использовать дидактические игры на уроках и внеклассных занятиях, надо иметь ясное научное понимание роли дидактической игры в обучении и психологического механизма её воздействия на познавательную активность учащихся. Основная посылка, из которой целесообразно при этом исходить, была сформулирована еще К.Д. Ушинским: «Сделать серьёзное занятие для ребёнка занимательным - вот задача обучения» [7]. Речь идёт не просто о занимательности, а об органическом сочетании её с серьёзным, напряжённым трудом, чтобы игра не отвлекала от учения, а способствовала бы интенсификации умственной работы, делая её более привлекательной, интересной.

1.3. Цель опыта:  показать целесообразность использования дидактических игр и упражнений при формировании и развитии орфографических навыков на уроках русского языка во 2 классе. 
1.4. Задачи:
· проанализировать теоретические положения эффективности использования дидактических игр и упражнений на уроках русского языка с целью формирования и развития орфографических навыков;

· описать опыт использования дидактических игр и упражнений как средства развития орфографических навыков;

· способствовать трансляции опыта использования дидактических игр и упражнений через создание банка игр по теме «Правописание слов с шипящими согласными» и разработку методических рекомендаций по организации и проведению дидактической игры на уроках русского языка во 2 классе. 
1.5. Длительность работы над опытом
Целенаправленно по данной теме я работаю в 2014/2015 учебном году.
2. Описание технологии опыта

2.1. Ведущая идея опыта состоит в том, что орфографическая работа будет эффективной и обеспечит грамотность учащихся  только в том случае, если применять разнообразные игровые приёмы обучения. 
Родоначальником теории игры в отечественной науке считается К.Д. Ушинский. К.Д. Ушинский советовал включать элементы занимательности, игровые моменты в учебный труд учащихся для того, чтобы процесс познания был более продуктивным [7]. 

Л.С. Выготский, рассматривая роль игры в психическом развитии ребёнка, отмечал, что в связи с переходом в школу, игра не только не исчезает, но, наоборот, она пропитывает всю деятельность ученика. «В школьном возрасте, - говорил он, - игра не умирает, а проникает в отношение к действительности. Она имеет свое внутреннее продолжение в школьном обучении и труде…» [2].
Новизна опыта работы по формированию и развитию орфографических умений состоит в разработке методических рекомендаций по организации дидактических игр на уроках русского языка во 2 классе, накоплении игр, способствующих эффективному формированию  орфографического навыка на конкретном этапе урока. 
2.2. Описание сущности опыта

Актуальность опыта в том, что сегодня одним из эффективных средств развития интереса к учебному предмету, наряду с другими методами и приёмами, используемыми на уроках, признаётся дидактическая игра. Кроме того, работа над орфографической грамотностью учащихся является приоритетной при обучении русскому языку.
Игровая форма занятий создаётся на уроках при помощи игровых приёмов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования учащихся к учебной деятельности.
Реализация игровых приёмов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по таким основным направлениям как:
· дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой        
          задачи;
· учебная деятельность подчиняется правилам игры; 

· учебный материал используется в качестве её средства, а в учебную

деятельность вводится элемент соревнования, который переводит      дидактическую задачу в игровую; 

· успешное выполнение дидактического задания связывается с  
игровым результатом.
Дидактическая игра от игры вообще отличается наличием чётко поставленной цели обучения и соответствующими ей педагогическими результатами. Дидактическая игра состоит из следующих основных компонентов: игровой замысел, игровые действия, познавательное содержание или дидактические задачи, оборудование, результаты игры. 

Игровой замысел заключается в названии игры. Он заложен в той дидактической задаче, которую надо решить на уроке, и придаёт игре познавательный характер, предъявляет к её участникам определённые требования в отношении знаний.

Правилами определяется порядок действий и поведение учащихся в процессе игр. Они разрабатываются с учётом цели урока и возможностей учащихся. Правилами создаются условия для формирования умений учащихся управлять своим поведением.

Регламентированные правилами игры действия способствуют познавательной активности учащихся.  
Оборудование игры включает в себя оборудование урока: наглядность, ТСО, дидактический раздаточный материал и др.

Дидактическая игра имеет определённый результат, который выступает в форме решения поставленного задания и оценивания действий учащихся. Все структурные элементы дидактической игры взаимосвязаны и взаимообусловлены.

Организовать и провести дидактическую игру - задача, достаточно сложная для педагога. Убеждена в том, что правильная организация дидактической игры необходима для того, чтобы игра способствовала повышению качества усвоения программного материала, повышала интерес к предмету. Результатом анализа  литературы по данной проблеме явилось чёткое осмысление методики проведения дидактической игры. Мною составлены методические рекомендации по организации и проведению учебной игры на уроке (приложение 1).  
Наиболее эффективными считаю следующие виды дидактических игр.

1. Игры-упражнения. Они совершенствуют познавательные способности учащихся, способствуют закреплению учебного материала, развивают умение применять его в новых условиях. Примеры игр - упражнений: кроссворды, ребусы, викторины.
2. Игры-путешествия. Эти игры способствуют осмыслению и закреплению учебного материала. Активность учащихся в этих играх может быть выражена в виде рассказов, дискуссий, творческих заданий, высказывания гипотез.

3. Игры-соревнования. Такие игры включают все виды дидактических игр. Учащиеся соревнуются, разделившись на команды [3].

Приведём примеры дидактических игр, дающих эффективный результат при обучении грамотному письму. 

Игра «Разделение на группы».

Эта игра позволяет создать условия для формирования у учащихся умений классифицировать объекты и понятия по определенным свойствам.

Предлагаю учащимся набор слов. Учащиеся делят эти слова на группы по каким либо свойствам.

В зависимости от поставленной задачи выбирается степень сложности задания. Учитель сам задает свойства, по которым будет проводиться классификация, например, проверяемые безударные гласные в слове. Учащиеся самостоятельно определяют свойства, количество групп и проводят классификацию.

Эта игра  чаще всего использовалась при закреплении ранее изученного материала, обобщении изученного.

Например, после изучения тем «Произношение и обозначение на письме парных звонких и глухих согласных на конце слов и в середине слов перед глухими согласными», «Произношение и обозначение на письме гласных в ударных и безударных слогах», необходимо провести обобщение по теме. В этой ситуации игра позволяет сделать это обобщение в более доступной и понятной форме.

Даю слова: низко, смотреть, рукав, прямой, домовой, морж, удивить, мягкий, скрипучий, палатка.

Эти слова разделяются на следующие группы:

По принципу «Проверяемые безударные гласные в слове» 

смотреть, прямой, домовой, удивить, скрипучий.
По принципу «Парные согласные на конце и в середине слов перед глухими согласными» 

низко, рукав, морж, мягкий, палатка.  
После разделения на группы учащиеся  аргументируют свой выбор, что позволяет развивать умение рассуждать, доказать правильность своих действий.

При изучении темы «Произношение и обозначение на письме гласных в ударных и безударных словах» использую   игру-беседу о безударных гласных.
Цель: развитие умения проверять безударный гласный в слове.

Я говорю ученикам: «Хорошо живется ударным гласным: все их отчетливо слышат, видят и правильно пишут.
А как быть бедняжкам-безударным? Здесь поможет нам наука. Гласный ставь под ударенье, чтоб развеять все сомненья. Безударные в благодарность так отчетливо зазвучат, что правильно написать их уже не составит большого труда».
Далее в беседу вводится рифмованное упражнение:
Сосна, вода, дела, трава –

Проверить надо все слова.

Безударный гласный –
Стоп!

Писать опасно!

Слуху вы не доверяйте –

Удареньем проверяйте.

На берегу растет сосна,

А рядом с нею – сосны,

Горит прекрасная звезда,

Зажглись на небе звезды.

А на траве лежит роса,

А рядом с нею – росы.

Вот по траве спешит коса,

А рядом с нею косы [8].
Прочное усвоение орфографии в рифмованных заданиях, как правило, непроизвольно переносится на незнакомые слова, регулируемые тем же орфографическим правилом правописания.

Учитель предлагает учащимся слова с безударными гласными, проверяемыми ударением. Игроки должны за определенное время подобрать и записать как можно больше проверочных слов к данным словам.

 К этой игре использую следующий  дидактический материал: следы (след), лесной (лес), лепить (лепка), гнездо (гнезда), ленивый (лень), скрипучий (скрип), снежок (снег), стальной (сталь), смотреть (смотрит), кормушки (корм).
Игру-поручение «Помоги Незнайке» провожу   при изучении темы «Произношение и обозначение на письме парных звонких и глухих согласных на конце и в середине слов перед глухими согласными».
Цель: закрепление правописания слов с парными глухими и звонкими согласными на конце и в середине слов перед глухими согласными.

Оборудование: изображение Незнайки, альбом предметных картинок, в названиях которых есть изучаемая орфограмма, правильные и ошибочные подписи под картинками.

Ход игры. Учитель сообщает классу, что к ним пришел в гости Незнайка (вывешивается изображение Незнайки). Он принес альбом с картинками. Каждую картинку Незнайка подписал. Но не все предметы подписал правильно. Нужно помочь Незнайке исправить ошибки. Показываю учащимся альбом. Дети рассматривают каждую картинку, прочитывают подпись.

По  моему указанию  один из учеников объясняет правописание слова и получает фишку в качестве поощрения. Когда все названия будут записаны и объяснены, выясняю, кто, помогая Незнайке, все записал точно. За правильно выполненную работу учащиеся получают дополнительные фишки.

Дидактический материал: кружка, коробка, избушка, будка, клетка, ландыш,  сугроб, арбуз, голубь, шапка, шубка.
Для снятия напряжения и усталости, с целью развития фонематического слуха, внимания, памяти, совершенствования навыков  самоконтроля и самопроверки провожу физкультминутки с использованием дидактического материала. Например, изучая тему «Правописание слов с разделительным мягким знаком», предлагаю учащимся такую физкультминутку:
Если нужен мягкий знак,

Хлопнем громко мы, вот так…

Разделительный знак нужен, 
Значит, мы присядем дружно.

Деревья, день, олень, ручьи,

Вьюга, осень, воробьи.

Лось, коньки, друзья, скамья,

Угольки, огонь, семья.
По окончании игры  учащиеся записывают слова с разделительным мягким знаком. Побеждает пара, которая за определенное время запишет как можно больше слов без ошибок. 
Упражнения «Орфограммы в загадках», развивая орфографическую зоркость, помогают  разнообразить работу на уроке, формируют любовь к народному творчеству, расширяют кругозор, обогащая словарный запас, развивают логическое мышление, приучая к размышлению и доказательству.

Например, с целью совершенствования навыка правописания слов с сочетаниями жи, ши; же, ше предлагаю учащимся загадки с отгадками на изучаемое написание:

Жмутся в узеньком домишке                               Вот так ноги! Вот так шея!
Разноцветные детишки.                                        Не видали мы длиннее! 
Только выпустишь на волю -                               Словно вышка между трав,

Где была пустота,                                                  Возвышается … (жираф).

Там, глядишь – красота!
     (цветные карандаши)

Учащиеся записывают в тетради слова-отгадки, подчеркивают сочетания жи, ши; же, ше. Далее предлагаю дописать еще 2-3 слова на это же правило. 
На уроках русского языка знакомлю учащихся с прекрасными образцами устного народного творчества – пословицами и поговорками. Пословицы обогащают наш язык, придают ему выразительность, точность. Они становятся добрыми помощниками при изучении нового материала, при закреплении правил, способствуют расширению словарного запаса. На уроке по теме «Правописание сочетаний жи, ши; же, ше» с целью формирования навыка правописаний сочетаний жи, ши; же, ше предлагаю игру «Ниточка с иголочкой». Класс делится на команды. Каждая команда получает карточки, на которых записаны части пословиц. Участникам необходимо из предложенных частей собрать пословицы и записать их в тетради (изучаемые написания подчеркиваются). Оценивается скорость, точность составленных пословиц и грамотность письма. 

Использую следующий дидактический материал:

Не давши слово крепись, а давши – держись.
Кто дрожит, тот и бежит.

С книгой жить – век не тужить.

Кто с техникой дружит, тому она верно служит.

Не верь чужим речам, верь своим очам [4].
2.3. Результативность и эффективность опыта 
Опыт   работы  по использованию дидактических игр как средства развития орфографических навыков  был  представлен  мною в серии открытых уроков в рамках школьного и межшкольного методических объединений  учителей начальных классов. На методических объединениях, педагогических встречах, заседаниях мастер-классов, творческих групп, при посещении открытых уроков своих коллег мною изучался и их опыт работы. 
На уроках русского языка с использованием дидактических игр и упражнений учащиеся демонстрируют большой интерес к учению, прочные знания, познавательную активность. Такие уроки не оставляют равнодушными ни одного ученика, способствуют созданию ситуации успеха, позволяют раскрыться личности каждого ребенка, независимо от степени подготовленности и уровня усвоения им изучаемого материала. Так, 94% учащихся 2 «А» класса, в котором я работаю в настоящее время, не ошибаются в правописании сочетаний жи, ши; ча, ща. Убеждена, что такой результат достигнут благодаря организации дидактических игр, формирующих орфографическую грамотность. Разумное сочетание игровой деятельности и серьезности заданий позволит учителю создать благоприятные психологические условия на уроке для каждого ребенка, приводит учащихся к пониманию норм коллективной деятельности и необходимости их выполнять, содействует формированию дружного школьного коллектива и активной жизненной позиции. 
3. Заключение
Анализируя свою деятельность по повышению орфографической грамотности учащихся на I ступени общего среднего образования, можно сделать следующие выводы:

1. Использование дидактических игр и упражнений на уроках русского языка с целью формирования и развития орфографических навыков способствует вовлечению учащихся в активную умственную деятельность по решению учебных проблем, обеспечивает заинтересованное восприятие учащимися учебного материала, содействует развитию памяти, мышления, речи, воображения, воли, коммуникативных и других умений. 
2. При использовании предложенной мною системы работы учащиеся усваивают орфографию не только слов, предусмотренных программой, но и многих других. А чем больше слов усвоят учащиеся, тем богаче их речь, тем легче им учиться, тем глубже и прочнее их знания по всем предметам. 
3. В моей методической копилке имеются разработки уроков согласно теме опыта, мультимедийные презентации, индивидуальные карточки с заданиями, перфокарты, ассоциативный словарик, предметные картинки, занимательный материал, словарно-орфографические упражнения по классам. 

4. В перспективе считаю необходимым и целесообразным продолжить создание банка дидактических игр и упражнений с целью использования его на уроках русского языка во втором классе в системе работы по формированию орфографических умений и навыков (приложение 2, 3). Также вижу необходимость данной работы в 3 и 4 классах с дидактическим материалом, соответствующим темам учебной программы.

Приложение 1
Методические рекомендации по организации и проведению учебной игры на уроке.
1.Цель использования дидактической игры на уроке.
Цель дидактической игры зависит от:

- темы урока;          
-  этапа урока;

-  содержания игры;

-  организации игры.

2.Место игры на уроке. 
Игра может быть на любом этапе урока. Важно продумать поэтапное распределение игр и игровых моментов на уроке. В начале урока цель игры - организовать и заинтересовать детей, стимулировать их активность. В середине урока дидактическая игра должна решить задачу усвоения темы. Спокойные игры возможны на любом этапе урока. Оживленные игры целесообразно проводить в конце, так как во время таких игр дети быстро возбуждаются. Начиная игру, учитель должен ясно осознавать, какие знания детей он будет закреплять с помощью этой игры, какие навыки и умения развивать. 

3.Содержание игры.
Важным этапом при организации дидактической игры является подбор дидактических материалов и пособий для игры. Требуется четко спланировать временной параметр игры, учесть возможное возникновение незапланированных ситуаций при проведении дидактических игр. Необходимо определиться с количеством играющих. По возможности, надо стремиться, чтобы в игре мог участвовать каждый ребенок. 

4.Организация игры. 

Учитель сообщает задачу и объясняет правила игры, показывает образец выполнения игрового действия.

 Игру нельзя начинать, не убедившись, что все ученики поняли ее правила. В процессе игры учитель помогает при затруднениях, задавая наводящие вопросы и направляя действия играющих.

Учитель осуществляет контроль за соблюдением правил игры, но он должен быть опосредованным. В этом случае играющие почувствуют большую свободу действий, а ведущие проявят самостоятельность, инициативу, овладеют организационными умениями.

 Отличительной особенностью игры является ее добровольность, поэтому творческие задания не должны быть обязательными. Обилие замечаний дисциплинарного порядка является недопустимым, так как в игре дети должны чувствовать себя свободно, непринужденно, испытывать удовлетворение от своей самостоятельности.

В процессе игры учитель должен проявлять максимум внимания, такта, доброжелательности к учащимся. Ошибки во время игры исправлять не следует, это отвлекает учащихся, а анализ их следует провести после окончания игры. Подбадривание и поощрение учеников необходимы для успешного протекания игры.

Многие игры можно проводить как соревнования команд. В каждую команду лучше включать учащихся с различной подготовкой, чтобы силы команд были равными.

Важно соблюдать темп проведения игры: медленный порождает ожидание своей очереди, скуку, потерю интереса, слишком быстрый вызывает отставания большинства учащихся.

5. Анализ результативности  использования дидактической игры.
По окончании игры подводятся итоги, объявляются победители. Необходимо объяснить, почему учитель считает команду или несколько учащихся победителями. Большое значение имеет коллективный анализ игры, он необходим для выработки навыков самоконтроля, самооценки. 
Приложение 2 

Фрагмент банка дидактических игр и упражнений

 по теме «Правописание сочетаний жи, ши; же, ше»

	Название игры
	Цель
	Обору-дование
	Ход игры
	Этап урока

	Игра «Шкатулка загадок»
	Развитие логического мышления, совершенствова-ние навыка правописания сочетаний жи, ши; же,ше
	Шкатулка с загадками
	Представитель от каждого ряда выбирает загадку из шкатулки, читает её. Идет коллективное отгадывание по рядам. Отгадки записываются в тетради. Побеждает ряд, который отгадал больше загадок и допустил меньше ошибок в тетрадях. 
	Закрепление изученного 

	Игра «Фанты»
	Развитие логического мышления, закрепление навыка правописания сочетаний жи, ши; же, ше
	Две коробоки, фанты,

карточки с выраже-ниями 
	Класс делится на команды. Учитель предлагает карточку с выражением, которое надо заменить словом, содержащим изучаемое написание. Если слово найдено верно, отвечающий берет фант.   
	Закрепление изученного

	Игра-соревнова-ние «Эстафета»
	Развитие речи, закрепление навыка правописания сочетаний жи, ши; же, ше, воспитание навыков коллективной творческой деятельности
	Карточки с текстом  по количе-ству рядов 
	Учитель пускает по рядам карточки с текстом, в котором пропущены слова на изучаемую орфограмму. Учащиеся восстанавливают текст, пользуясь словами для справок. Побеждает ряд, который выполнит задание быстрее и точнее остальных, не допустив при этом ошибок.
	Закрепление изученного

	Игра «Выйди на крылечко – назови словечко»
	Активизация словаря на изучаемое правило
	Карточки с сочетани-ями жи, ши; же, ше
	Учитель показывает всем командам по порядку одну и ту же карточку и говорит: «Выйди на крылечко – назови словечко». Ученики называют слова с требуемым написанием. Выигрывает команда, которая назовет больше слов. 
	Актуализа-ция знаний


Приложение 3 

Дидактический материал к дидактическим играм и упражнениям по теме «Правописание сочетаний жи, ши; же, ше» 


Игра «Шкатулка загадок»
Сами крошки,                                                        Пьет бензин, как молоко,

Боятся кошки:                                                       Может бегать далеко.      

Под полом живут,                                                 Возит грузы и людей.

Туда все несут.                                                      Ты знаком, конечно, с ней.     
       (мыши)                                                                               (машина)

Жмутся в узеньком домишке                               Вот так ноги! Вот так шея!

Разноцветные детишки.                                        Не видали мы длиннее! 

Только выпустишь на волю -                               Словно вышка между трав,

Где была пустота,                                                  Возвышается … (жираф).

Там, глядишь – красота!

     (цветные карандаши)

Белые горошки                                                       Покружилась в воздухе  

На зеленой ножке.                                                  Звездочка немножко,

              (ландыши)                                                  Села и растаяла 

                                                                                  На моей ладошке.

                                                                                               (снежинка) 

Игра «Фанты»

Как называется дикая роза с ярко-красными ягодами?

Что растет на соснах и елях?

Съедобный гриб с рыжей шляпкой.

Как называется форменное пальто у военных?

Какие цветы расцветают в мае?

Инструмент для прокалывания отверстий.

Жвачное животное с очень длинной шеей.

Ластоногие животные с толстым жировым слоем. 

Игра-соревнование «Эстафета»

Дома


Улетели ______________ и ласточки. В саду _______________.

_____________ играют дома. У Миши – ______________. Он рисует _____________. У Саши – пластилин. Он лепит ______________. _____________ кот Барсик ___________ на коврике у печки. 
Слова для справки: стрижи, малыши, тишина, жирафа, рыжий, ёжика, карандаши, лежит. 
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