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1.Информационный блок

	1.1.Название темы опыта
	Дидактическая игра как средство совершенствования устных вычислительных умений младших школьников.
	1.2. Актуальность опыта
	Одним из множества учебных предметов, с которыми приходится встречаться ученикам в процессе обучения, является математика. Для того, чтобы усвоение учебного материала было для ребенка интересным и увлекательным, учителю необходимо использовать в своей работе активные методы обучения. И это, прежде всего, игры во всем их многообразии.
	Уроки с использованием игр и игровых ситуаций являются эффективным средством обучения, поскольку введение игрового сюжета привлекает внимание учащихся всего класса, делает урок ярким, повышает интерес к предмету. Кроме того, игра развивает самостоятельность, инициативу, приучает считаться с интересами товарищей. Игра заключает в себе правила, которые организуют эмоции и волю ребенка, упражняют его ум и развивают его как личность [4, с. 66].   
	Совершенствовать вычислительные умения у младших школьников можно путем умелого применения игр с математическим содержанием.  
	В образовательной практике возникают противоречия между необходимостью совершенствования устных вычислительных умений младших школьников и узким использованием дидактических игр с целью совершенствования этих умений.
	Работа по данному направлению позволяет решить проблему: как повысить уровень вычислительных умений учащихся при обучении математике, и какое место в этом процессе отвести дидактическим играм.
1.3. Цель опыта 
Совершенствование устных вычислительных умений младших школьников через использование на уроках дидактических игр.  
1.4. Задачи опыта 
1. Подобрать дидактические игры, способствующие отработке вычислительных умений младших школьников на уроках математики;
2. Апробировать дидактические игры на уроках для совершенствования вычислительных умений.
3. Проанализировать результативность и выявить эффективность использования дидактических игр на уроках математики.
1.5. Длительность работы над опытом – 2011 – 2016 г.г.

2.  Описание технологии опыта
2.1. Ведущая идея педагогического опыта  состоит в систематическом использовании дидактической игры на разных этапах урока математики для совершенствования умений устных вычислений, поскольку прочное овладение вычислительными умениями – основа начального курса математики.
2.2. Описание сути опыта
2.2.1. Научно-методическое обоснование  опыта
	Дидактическая игра – вид игры,  которая организуется взрослыми и специально предназначена для реализации целей обучения. Иными словами, дидактическая игра – обучающая игра [2, с. 35].
Различные подходы к обучению с применением дидактических игр исследовали В. Г. Коваленко, Г. И. Щукина, Ф. Н. Блехер, А. И. Сорокина.
 Л.С. Выготский отмечал, что в связи с переходом в школу, именно игра не только не исчезает, но, наоборот, она пропитывает собой всю деятельность  ученика. «В школьном возрасте, - говорил он, - игра не умирает, а проникает в отношение к действительности. Она имеет своё внутреннее продолжение в школьном обучении и труде» [5, с. 3].   
Концепция учебного предмета «Математика» подтверждает, что в процессе игровой деятельности дети переходят от внешних и практических действий с конкретными предметами или фигурами к умственным действиям над свойствами этих предметов и фигур или отношениями между ними и к решению возникающих при этом задач.
Немаловажное значение имеет и то, что занятия с использованием обучающих игр меньше, чем обычные уроки, утомляют учеников и больше их развивают [3].
Ш. А. Амонашвили считает, что «…самое интенсивное развитие многих функций происходит до 7 - 9 лет ребенка, и поэтому потребность в игре в этом возрасте особенно сильна, а игра превращается в вид деятельности, управляющий развитием. В ней формируются личностные качества ребенка, его отношение к действительности, к людям» [1, с. 24].
Новизна опыта заключается в усовершенствовании учебного процесса путем подбора дидактических игр, направленных на усвоение устных вычислительных умений учащихся.
Считаю, что основой навыков устного счета является изучение:
· состава однозначных чисел;
· таблиц сложения однозначных чисел и соответствующих случаев вычитания;    
· таблицы умножения и деления.                 
При изучении состава однозначных чисел провожу  игру  «Какие числа на карточках?». Держу в руках две карточки с числами обратной стороной к классу и говорю: «На карточках два числа. Если их сложить, то получим число 9. Какие числа на карточках?» Ребята дают разные ответы.  Когда кто – либо из детей правильно назовет числа, показываю карточки классу.  
Очень нравится ребятам игры «Трамвай», «Кубик бросай и правильно считай», «Веселый мяч»  (приложение 1). Данные игры позволяют мне отследить знания учащихся состава числа в пределах 10. Учащиеся, в свою очередь, совершенствуют навык табличного счета в пределах 10.
Игра «Пройди в ворота» (приложение 1) оказалась эффективной на этапе устного счета. Кроме того, работа в случайных парах способствовала формированию сплоченности коллектива.
Стало очевидным, что подобные игры имеют ряд преимуществ в формировании навыков устного счета. Поэтому, во 2 классе при изучении раздела «Табличное сложение и соответствующие случаи вычитания» на этапе закрепления приемов сложения и вычитания в пределах 20 целесообразно было продолжить проведение дидактических игр.
Так, игра «Боулинг» способствует формированию быстрого изучения табличного сложения в пределах 20. Учащимся предлагается поиграть в парах. Игра проходит следующим образом: в один ряд выставлены кегли. На нижней части приклеены карточки с числами от 5 до 9. Один игрок из пары бросает шар и сбивает кегли, другой – находит сумму чисел на сбитых кеглях. После нескольких бросков игроки меняются ролями. Поскольку у учащихся есть навык работы в парах, оказалось возможным играть в «Боулинг» 5 – ю  парами одновременно. Эта игра позволила сэкономить время, увеличить количество учащихся, задействованных в игре.
Большой интерес у учащихся вызывают дидактические игры «Математический лабиринт», «Зажги звезду», (приложение 2). Во время их проведения осуществляется самостоятельная деятельность ребенка, взаимоконтроль и взаимопроверка.
Я считаю, что одной из важных задач учителя – научить учащихся самостоятельно работать, рассуждать и проверять себя. Самостоятельная работа способствует активизации мышления, действия. Поэтому после объяснения нового материала я предлагаю ученикам выполнить самостоятельную работу, а потом проверить её. Все это проходит в форме игры «Отправь письмо». Учащиеся получают индивидуальные карточки с записанными на них числовыми выражениями. Это письма. На решение примеров отводится определенное время. По окончании работы ученики поднимают руку, я им показываю зеленый круг – сигнал к проверке. Ученик переворачивает карточку и проверяет решенные им примеры. Если задание выполнено правильно, то он «отправляет письмо» - опускает его в почтовый ящик на столе учителя. Те ребята, которые допустили ошибки, оставляют карточки у себя и прорабатывают задания в свободное время.
В своей работе с учениками стараюсь придерживаться принципа: кратко объяснять и многократно повторять. Формы повторения стараюсь разнообразить. Считаю, что при повторении материал осмысливается заново, а 
его содержание углубляется. Поэтому предлагаю ученикам карточки с заданиями и провожу в форме игры «Проверь себя», «Яркая палитра», «Рисунок в квадрате», «Цветные карточки»  (приложение 3). 
С целью поддержки мотивации изучения предмета «Математика» практикую проведение нестандартных уроков:  урок – игра, урок – путешествие,  урок – сказка (приложение 4).
 В начальной школе много времени в учебной  программе отводится на изучение темы «Табличное умножение и деление». Наряду с известными приемами, которые рекомендуются в методической литературе для изучения табличных случаев умножения и деления, я использую в своей практике дидактические игры, игровые приемы. Математические игры помогают быстро изучить и закрепить знания таблицы умножения, освоить соответствующие случаи деления. Вот некоторые игры.
Математический циферблат
В середине циферблата есть кармашек для чисел, которые являются произведением множителей. Дети стрелками должны показать множители, при наведении на которые получаем то или иное произведение.
Игру можно изменить: ученики по очереди показывают стрелками множители и вставляют в кармашек произведение.
Попади в цель
Говорю детям, что на этом уроке они будут «запускать стрелы» (проводить стрелки) от примера к ответу. Кто правильно и быстро найдет ответ, который соответствует определенному примеру, тот становится метким стрелком.
Задание ученики выполняют на карточках.
4x4         12   15    16
3x3         1      9       6
3x5        25    15    10
2x3        20     6     18
4x3        18    12    22
9x3         27    9     18
6x5         30    45   35
7x8         49    56   24
3x8         24    32   27
Футбол
На доске прикреплены картинки с изображением ворот, для каждой команды свои. Первая из команд «забивает» мяч с ответом 7. Вторая - с ответом 8.
Примеры табличного деления с ответами обоих чисел записаны на доске в произвольном порядке. Ученик запишет половину примеров, но решает все. Желание победить заставляет работать вдумчиво, ведь ошибка - гол в свои ворота.
На взлет!
Изготавливаю дидактические карточки, которые по своей форме напоминают самолет.
На обратной стороне напечатаны примеры:
49:7     32:8
45:9     63:9
21:3     64:8 
Самолеты разделены на две эскадрильи, ученики тоже организовывают две команды. Побеждает та, что первой выполнит «боевую задачу»: решить примеры и вернуться на «аэродром».
Считаю, что использование игровых перфокарт позволяет за короткий отрезок времени решить большое количество примеров, выявить ошибки учеников. Вот пример игры. 
Таблица Пифагора
Для проведения этой игры необходимо изготовить специальные трафареты.  Можно использовать картон размером 20 х 15 см. Сверху пишутся цифры 1, 2, 3 ... 9. То же самое пишем слева вниз по вертикали.  На месте пересечения линий по горизонтали и вертикали делаются прорези (пробиваются отверстия). В результате получается сетка с 81 отверстием. Таким образом, таблица Пифагора готова. С обратной стороны трафарета прикрепляется листок бумаги. Учитель называет пример табличного умножения или деления, а учащиеся записывают ответ в нужное отверстие. Нравятся ученикам работать с перфокартами «Старт - финиш», «Лесенка» (приложение 5).
Чтобы одна и та же игра не надоедала, через некоторое время можно внести в нее некоторые изменения, усложнить задачу, учитывая усвоенный материал, индивидуальные особенности учащихся класса.
2.3.Результативность опыта
   	   Для диагностирования успешности опыта мною были определены следующие критерии:
- умение демонстрировать точность результатов устных вычислений при написании контрольного устного счета;
- правильность результатов устных вычислений и скорость их выполнения на этапе устного счета;
- наличие познавательного интереса к изучению предмета «Математика».
Мною проанализированы основные темы учебного предмета и сделан следующий вывод: табличное сложение и вычитание в пределах 10, 20 и табличные случаи умножения и деления – основа навыков устного счета. 
Проанализировав результаты контрольного устного счета со 2 по 4 класс, я пришла к выводу, что опыт использования дидактических игр является успешным (приложение 6). Наблюдается стабильная положительная динамика, отображающая точность и правильность устных вычислений (приложение 7).
 Анализ контрольного устного счета во 2 - 4 классах показывает рост качества вычислительных умений. Так, если во 2-ом классе 75% учащихся выполнили задания без ошибок, то уже в 3-м классе – 79%, а в 4-м – 88%.
Кроме того, использование дидактических игр, представленных в работе, дает  положительные результаты способствующие активности и самостоятельности в работе, сплоченности коллектива, повышает интерес к предмету. 
В ходе анкетирования учащихся 2 «А» класса, выявлено, что ребятам нравятся уроки с использованием дидактических игр, так как это интересно, все могут принять участие (приложение 8).
Как условие, положительно влияющее на результативность устных вычислительных умений, является умение младших школьников участвовать в дидактической игре, соблюдать правила игры. Считаю, что использование дидактической игры систематически также является необходимым условием при совершенствовании вычислительных умений.
Кроме того, у учащихся проявляется более высокая степень самостоятельности, увеличилась скорость решения учебных задач. Более ярко стала проявляться способность находить и быстро исправлять собственные ошибки.
Следовательно, систематическое использование дидактических игр является эффективным способом совершенствования умений устных вычислений младших школьников.








3.  Заключение
         После работы над данной темой я сделала вывод, что эффективность от проведения дидактических игр будет только в том случае, когда они применяются не эпизодически, а систематически. Игры должны быть разнообразными по содержанию и структуре. При использовании игры важно следить за сохранением интереса учащихся к игре. При отсутствии интереса не следует принудительно навязывать игру детям, так как она потеряет свое дидактическое, развивающее значение.
В результате, в своей педагогической деятельности я постоянно использую дидактические игры, так как считаю, что они делают учебный процесс интересным для ребенка, снимают напряжение и усталость. Для проведения игр приходится изготавливать различные средства наглядности: таблицы, модели, а также дидактические наглядные материалы, флажки, медали, которыми награждаются команды – победители. При проведении игр использую игрушки: мячи, кубики, шары, кегли на которые наклеиваю цифры, знаки. Включение в учебный процесс игры приводит к тому, что учащиеся, увлеченные игрой, незаметно для себя приобретают определенные знания, умения и навыки по математике. 
Опыт может быть использован в работе учителей начальных классов. 
  	Данный опыт работы рассматривался на заседании школьного методического объединения учителей  начальных классов.
Опытом работы по математике делилась на страницах предметного журнала  «Пачатковае навучанне: сям’я, дзіцячы сад, школа» (приложение 9).
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Приложение 1
Трамвай
Цель: закрепление и усвоение учащимися состава чисел от 2 до 10.
Раздаю учащимся по две карточки с числами. Ученик, который держит в руке большую карточку с числом 10, будет «трамваем № 10». В трамвай «садятся» только те ученики, числа на карточках которых составляет в сумме число 10 (8 и 2 , 3 и 7). Затем «подходит» следующий «трамвай № 5», и в него «садятся» пары детей, у которых числа на карточках в сумме составляют 5.

Кубик бросай и правильно считай
Цель: закрепление и усвоение учащимися состава чисел первого десятка.
Играют два ученика.  Они подбрасывают  кубики и по очереди  составляют по три примера: два на сложение и один на вычитание. Например, если на верхних гранях выпали числа 2 и 3, то первый ученик составляет примеры: 2 + 3 = 5; 3 + 2 = 5; 3 – 2 = 1. Затем учащиеся снова подбрасывают кубики, а примеры составляет второй ученик. Класс контролирует правильность решения.  Тот, кто ошибся,  выбывает из игры, а его место занимает ученик, который заметил ошибку.


Пройди в ворота
Цель: закрепление и усвоение учащимися состава чисел первого десятка.
	Два ученика держатся за руки, изображая «ворота». В руках у них карточка с числом, состав которого изучается. Остальные ученики получают карточки с числами. По команде «Пройди в ворота» каждый ученик должен найти себе пару, чтобы в сумме числа на карточках составляли число на воротах. Например, над воротами число 6. У учащегося карточка с числом 5. Он ищет ученика с карточкой 1. В ворота проходят те, кто правильно стал в пары. 

Найди и исправь ошибки, допущенные Незнайкой
Цель: усвоение и закрепление  учащимися состава чисел первого десятка.
На доске (карточке) записаны примеры, которые решил Незнайка. В некоторых из них допущены ошибки. Задача учащихся – проверить, правильно ли Незнайка выполнил задание.  Если в ответах есть ошибки, то их необходимо исправить.
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3 + 5 = 8
6 + 2 = 7
9 – 6 = 2
7 – 4 = 3

Веселый мяч
Цель: закрепление и усвоение учащимися состава чисел первого десятка.
Ученикам, сидящим за партами, по очереди бросаю мяч и говорю часть предложения: 7 – это 5 и …. Ученик, поймав мяч, заканчивает предложение: …2 и возвращает мяч обратно.
Вариант игры: роль учителя выполняет ученик, учащиеся могут стоять в кругу.












Приложение 2
Математический лабиринт
Цель: закрепление приемов сложения и вычитания в пределах 20.
Помогите Мишке проехать по математическому лабиринту до бочки с медом.
На левой стороне доски располагается рисунок с изображением медведя, с правой стороны - бочонок с медом. Между ними произвольно разбросаны кружочки с примерами: 3 + 9; 13 – 5; 8 + 5; 14 – 3; 14 – 5; 11 + 6; 11 + 3. Учащимся предлагается соединить стрелочками примеры, решив их и помочь Мишке добраться до  бочки меда.

Зажги звезду
Цель: закрепление приемов сложения и вычитания в пределах 20.
Ирга проводится в форме соревнования по рядам. Каждая команда получает карточку с изображением елки, на верхушке – звезда. Елка украшенной шарами,  на которых  записаны числовые выражения вида: 14 – 5 = =...; 8 + 8 = …; и т. д. Учащимся необходимо найти значение выражения и записать его на шаре. Каждый ученик, прежде чем решить свой пример, проверяет, правильно ли выполнил действие его товарищ, отмечает пример знаком « + » после чего приступает к решению своего числового выражения. Последний игрок закрашивает звезду красным цветом.

Собери примеры
Цель: отработка навыков табличного сложения в пределах 20.
Предлагаю детям записать только те примеры, в результате которых получается 12. Диктую различные случаи сложения однозначных чисел. Затем проверяю, кто самый точный и внимательный, не ошибся и не пропустил ни одного примера.


Приложение 3
Проверь себя
1. __  уменьши  на __ …………………..__
2. __ увеличь на__ ………………………__
3. Найди сумму чисел __ и __ ………….__
4. Найди разность чисел__ и __...............__
5. На сколько __ больше __ ?..................__
6. Какое число надо увеличить на__, чтобы получить__ ?......__
7. Сумму чисел __ и __ увеличь на __ ………………………..__
8. Разность чисел __ и __ уменьши  на __ ……………………__

Яркая  палитра
Цель: совершенствование вычислительных навыков.
Ученики получают макеты палитры. На месте красок записаны примеры на умножение и деление. В центре палитры записаны ответы с указанием определенного цвета. Решив пример, ученик закрашивает кружок в нужный цвет.



24:6
18:3
63:9
48:8
21:3
2х6
49:7
3х4
16:4
3х2
Красный – 4
Фиолетовый -6
Розовый – 7
Зеленый - 12











Рисунок в квадрате
Цель: совершенствование вычислительных умений.
Каждый ученик получает карточку с записанными в таблице числами. Я читаю числовое выражение, учащиеся находят его значение и закрашивают квадратик с числом – ответом. Если задания выполнены правильно, то из раскрашенных квадратиков получается какой – либо узор: буква, цифра, знак.
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3х9=27
9х5=45
2х7=14
3х5=15
4х7=28
7х8=56
49:7=7
30:6=5
5х5=25
6х2=12
24:8=3
4х6=24                                              
                                                                                                      
              

Цветные   карточки
Цель: совершенствование вычислительных умений.
У учащихся на партах лежат цветные двусторонние карточки.  На желтой стороне карточек записаны числа (по одному на каждой), которые являются ответами на табличное умножение и деление. На зеленой стороне – числовые  выражения (по одному на каждой)  на нахождение произведения или частного. Сообщаю классу, что сегодня мы будем играть, например, желтой стороной. После чего называю числовое выражение, а учащиеся показывают карточку – ответ. Если играем зеленой стороной, то я называю число, а учащиеся показывают числовое выражение. Например, 12 – это 6х2, 3х4.
                                                                    				   Приложение 4
         
Фрагмент урока – сказки «Сложение двузначных чисел, второе из которых круглое  число»

1. Организационный момент
- Хочу представить вам гостью нашего урока. Знакомьтесь – это Женя, героиня известной сказки Валентина Катаева «Цветик – семицветик». Она здесь неслучайно. У Жени есть большое желание вырастить волшебный цветок, который приносил бы счастье людям.
Но цветок может раскрыть свои лепестки только в том случае, если Женя выполнит задания, находящиеся в этих конвертах. Одной ей справиться сложно. В Интернете она прочитала информацию о том, что в городе Осиповичи в школе №2 есть 2 «В» класс, в котором учатся замечательные ребята, которые многое умеют и знают.
Ребята, вы готовы помочь Жене выполнить задание и вырастить цветок? 
[bookmark: _GoBack]- По мере выполнения заданий,  цветок будет раскрывать свои лепестки.
2. Знакомство с темой урока, формулировка задач.
Задачи урока определяют ученики, учитель корректирует и дополняет.
……
Помогать нам в работе будет наш друг – компьютер. На нашем цветке появился первый лепесток.
 


3. Проверка домашнего задания
- Попробуйте спрогнозировать оценку выполнения домашнего задания. На прогностической шкале ученики  показывают уровень.
-  Назовите значение выражения, у которого второе слагаемое 3, 60.
- Назовите значение выражения, у которого уменьшаемое 50, 46.
- А сейчас сверьте свои ответы с ответами ЭВМ (46, 60, 35, 42, 46, 67).
- Оправдался ли прогноз?  (На второй шкале ученики показывают уровень.)
- Как называются эти числа?  (Двузначные.)
- Дополните эти числа до ближайшего круглого числа.
На цветке появился второй лепесток. 
4. Устный счет
- Помогите Жене решить задачи.
а) Задали детям в школе урок:
Прыгали в поле 40 сорок.
9 взлетели, сели на ели.
Сколько осталось в поле сорок?
б) На клумбе расцвело 20 красных и 7 белых гвоздик. На сколько больше расцвело красных гвоздик, чем белых?
в)  Незнайка нарисовал три прямые линии. На каждой из них отметил по три точки.  Всего 6 точек. Покажи, как он это сделал?
- Как называется фигура, которая получилась внутри 
этих прямых?
- Есть ли в классе предметы, которые по форме напоминают треугольник?
Игра «Найди нужный цветок»
На доске прикреплены изображения бабочек с записанными на них числовыми выражениями и цветы с числами – ответами. Ученики выходят к доске, решают примеры и прикрепляют бабочек к нужному цветку.
Работа в парах сменного состава.
….
На цветке появляется третий лепесток. 




Приложение 5

Перфокарта «Лесенка»
6х5=
7х8=
49:7=
14:2=
21:7=
4х3=

             







Перфокарта «Старт – финиш»

7х3
12:4
24:3
6х2
7х7
3
8
21
14
49
12

















          Приложение 6

	Процент правильности результатов контрольного устного счета 

	Учебный год
	2012/2013
	2013/2014
	2014/2015

	Класс
	2
	3
	4

	
I полугодие
	
70%
	
75%
	
83%

	
II полугодие
	
75%
	
79%
	
88%






Приложение 7






Приложение 8

Результаты анкетирования учащихся 2 «А» класса 2016/2017 уч. год
	Вопросы
	Ответы учащихся

	
Часто ли в вашем классе на уроке математики бывают игры?

	
Часто
19


	
Не часто
5
	
Не проводятся
0

	
Как ты относишься к игре на уроке математики?

	
Играю всегда с удовольствием
14

	
Люблю участвовать, могу сам(а) предложить игру 
7
	
Участвую по заданию учителя
3

	
Есть ли польза от игры на уроке математики?

	
Урок проходит интересно 14

	
Нравится заниматься математикой 10
	
Небольшая польза
0





Приложение 9
Публикация
Урок – сказка «Сложение двузначных чисел с круглыми числами». Журнал «Пачатковае навучанне: сям’я, дзіцячы сад, школа» № 10, 2009 г.
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