Мастер – класс по теме:
«ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ. 
ФУНКЦИИ ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ»
Цель: дать характеристику игровым технологиям как одной из уникальных форм обучения.
Задачи:
1. Раскрыть понятия игровых технологий.
2. Рассмотреть разновидности игровых технологий.
3. Показать участникам мастер – класса необходимость использования игровых технологий как средство эффективного усвоения учебного материала.
4. Приобрести практический опыт по применению дидактической игры как метода обучения.
План проведения:
1. Знакомство с планом мастер – класса.
2. Теоретическая база:
3.  Презентация опыта работы «Игровые технологии. Функции игровой деятельности».
4.   Практическая часть.
5. Подведение итогов работы, рефлексия.

Планируемые результаты: повышение уровня теоретической и методической подготовки; овладение приемами работы над словарными словами; формирование желания использовать эти элементы в своей работе.
Форма проведения: мастер – класс.

Ход мастер -  класса
1. Организационный момент.
Добрый день, уважаемые коллеги! Я рада вас приветствовать на сегодняшнем мастер - классе!
Перед вами лежат карточки с буквами. Зачеркните те, которые не являются буквами русского алфавита.  Прочитайте словосочетание, которое у вас получилось. (ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ). Верно.
Используя это, подумайте, о чем пойдет речь, какова тема моего мастер- класса? 
Сегодня мы поговорим об игровых технологиях, о функциях игровой деятельности, о роли дидактической игры как эффективного метода обучения.
2. Презентация опыта работы
Я вам расскажу о своем опыте использования игровых технологий на уроках.
Слайд № 1.
Тема моего мастер — класса: «Игровые технологии. Функции игровой деятельности».
Игровым технологиям я уделяю большое внимание, потому что они являются одной из важных форм обучения, которая помогает сделать уроки интересными и увлекательными.
Слайд № 2.
Понятие «игровые технологии» включает достаточно обширную группу методов и приемов организации учебного процесса в форме разнообразных педагогических игр.
Цель игровых технологий заключается в создании полноценной мотивационной основы для формирования навыков и умений деятельности младших школьников.
Слайд № 3.
В основу игровых технологий положена педагогическая игра как основной вид деятельности, направленный на усвоение общественного опыта.
Слайд № 4.
Отличительной чертой педагогической игры является то, что она обладает поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые в свою очередь обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью. 
Слайд № 5.
Функции игровой деятельности:
· развлекательная (основная);
· коммуникативная (средство для общения);
· саморегуляции (служит средством для достижения желаний и реализации возможностей);
· игротерапевтическая (преодоление различных трудностей, возникающих в других видах жизнедеятельности);
· диагностическая (выявление отклонений от норм поведения);
· коррекционная ( внесение изменений);
· самореализации (усвоение норм общежития).
Включение в учебный процесс игры или игровой ситуации приводит к тому, что учащиеся не заметно для себя  приобретают  определённые знания и умения. Применение игровых технологий даёт возможность обобщить, осознать правила, закрепить, повторить изученный материал. Это способствует более глубокому усвоению знаний учащимися.
Одним из эффективных средств развития интереса к учебному предмету является дидактическая игра. Её называют и методом, и приёмом, и формой обучения, и видом деятельности, и средством обучения.
Дидактическая игра – это метод обучения, в которой в игровой форме решаются учебно – воспитательные задачи.
Слайд № 6.
Классификации игр
· по характеру педагогического процесса:
- обучающие, тренировочные, контролирующие, обобщающие;
- познавательные, воспитательные, развивающие;
- репродуктивные, творческие;
- коммуникативные, диагностические, профориентационные.
· По характеру игровой методики:
- предметные;
- сюжетные;
- ролевые;
- деловые;
- игры – драматизации.
Дидактическая игра может быть использована на разных этапах урока. В своей работе я использую различные игры – задания, которые помогают выстраивать деловые отношения как учителя с классом, так и учеников друг с другом. Помогают в постановке учебной задачи, решении проблемной ситуации, организации работы в малых и больших группах. 
Когда нужно повторить ранее изученные правила использую игру «Волшебная палочка». Я говорю начало фразы и передаю палочку ученику. Ученик продолжает и передает палочку дальше, до тех пор, пока не будет восстановлено правило или алгоритм. Также можно задавать вопросы и получать ответы. Предлагаю поиграть в такую игру участникам мастер – класса.
Для объединения в группы использую игру «Разрезанная картинка». Картинок берется столько, сколько команд. Разрезаются на 4 – 6 частей и перемешиваются. Дети в ходе перемещения и общения находят детей с соответствующими частями и объединяются друг с другом для дальнейшей работы. 
Игры – разминки помогают снять психологическую напряженность, служат «мостиком» от одного вида деятельности к другому. Они несерьёзны, порой смешны, азартны.
Предлагаю игру «Руки–ноги». Она развивает внимание, сообразительность, быстроту реакции. Если слышим один хлопок – команда рукам (их надо поднять или опустить). Два хлопка – команда ногам (нужно сесть или встать). Сигнала подаются  сначала в медленном темпе, а затем в быстром.
«Встать по пальцам»
Исходное положение - все сидят. Учитель, отвернувшись, поднимает над головой пальцы. Дети на каждом ряду должны посчитать, сколько человек должны встать и молча встают. Учитель считает: «Раз, два, три, замри». Поворачивается. На каждом ряду должны стоять показанное количество человек.
Также хочу рассказать об играх – упражнениях. Они обладают большой практической значимостью, помогают добиться высокого темпа урока, требуют физической и умственной активности.
Игра «Придумай загадки» заключается в том, чтобы придумать загадку на определённую тему, по определённому типу.
3. Практическая часть
Предлагаю вам,  уважаемые коллеги, перейти от теоретической части практической.  Давайте поиграем в игру, о которой я только говорила, и придумаем загадки о лисе, еже и петухе.

	Хочу – качусь я по дорожке,
_______________ четыре ножки.

	ку – ка -  ре - ку

	Я кричу __________________
По другому не могу!
	зверей

	Она хитрее всех______________
И шуба рыжая на ней!
	хоть у меня четыре ножки


Еще одна игра. Она поможет немного отдохнуть. Её название -  «Японская машинка». Делаем 2 хлопка в ладоши, затем 2 хлопка перекрест по плечам, 2 хлопка перекрест по коленям, 2 перешагивания, поворот в прыжке. Темп будем увеличивать. При проведении этой игры в классе, как правило, всегда весело.
На этапе закрепления можно повести игру «Растеряхи». Суть её состоит в том, что ученики получают текст или правило с пропущенными элементами по теме, куда нужно вписать недостающие слова или фразы.
Это, конечно, малая часть из всего разнообразия игр, которые можно использовать на уроках.
Из всего вышесказанного можно сделать вывод, что применение игровых технологий в начальной школе
- облегчает процесс восприятия и понимания учебного материала;
- повышает мотивацию;
- улучшает успеваемость;
- помогает получить жизненный опыт. Слайд №7
Сегодня мы поговорили об игровых технологиях, роли игры в процессе обучения. Можно с уверенностью сказать, что ценность игр заключается в том, что дети в значительной мере самостоятельно учатся, активно помогают друг другу, а также  проверяют себя.
4. Подведение итогов. Рефлексия
В заключение хочется вспомнить слова А. С. Макаренко: «Ребенок играет, потому что развивается, и развивается, потому что играет…»
Перед вами лежат разноцветные лепестки. Желтый лепесток – было интересно и полезно, синий – было интересно, но не все понятно, белый – тема мне не интересна. 
Наша работа подошла к завершению. Всем большое спасибо и творческих успехов.



