Игровое занятие по образовательной области «Элементарные математические представления» в средней группе
«Путешествие по островам Математики»

Цель: Формировать у детей мотивацию к непосредственно образовательной деятельности через использование развивающих игр – по темам «Количество и счёт», «Геометрические фигуры и формы».
Программные задачи:

Совершенствовать умение считать в пределах 10. Закреплять навыки порядкового счёта. Формировать понятие  отношений между рядом  стоящими числами от 1 до 10. Закрепить знание геометрических фигур, формировать умение группировать фигуры по цвету и величине.
Обогащать словарный запас детей. Работать над связной речью. Развивать творческое воображение. Развивать логическое мышление, память, внимание, быстроту реакции, сообразительность.  Развивать пространственные представления.

Воспитывать доброжелательные отношения друг к другу. Формировать положительное эмоциональное настроение от игры – путешествия.

Материал и оборудование:

Демонстрационный материал:

 Корабль. Карта групповой комнаты, флажок, конверт с письмом, письма, кукла Незнайка.

Раздаточный материал: 

Игра «Найди соседей числа» ( карточки три окошка – цифры) ;  Игра  «Какой по счёту?»(резиновые игрушки – животные); Игра «Какой формы  не стало?» Игра «Считать дальше» (мяч); Игра «Разбросанные цифры» (цифры); Игра «Радуга» (геометрические фигуры); Игра «Сложи из частей» (рисунок Незнайки разрезанный на части)

Ход деятельности
Воспитатель: В детский сад пришло письмо (открывает конверт)

Приглашаю всех детей

В путь отправиться скорей!

Ждут вас испытания, сложные задания.

Путь не в Антарктиду, не в Арктику – 

А на острова математики!

Испытать себя хотите?

На корабль поспешите!

Здесь нет подписи. Думаю, в конце путешествия мы узнаем автора письма. Итак, принимаем приглашение? (Да).  Но нам нужны билеты, чтобы пройти на корабль. (Достаёт записку). Вот записка, наверное, она от того, кто написал письмо.

На корабль нет билетов?

 Служат  пропуском ответы, 
«Найдите соседей числа»

Как соседей вы найдёте, 

На корабль попадёте.

Задание:  игра «Найдите соседей числа»  (дети находят соседей числа, занимают свои места на корабле)

Воспитатель.  Вот мы и на корабле. Что необходимо всем путешественникам,  чтобы не сбиться с пути? Карта!  Такая есть и у нас.

(достаём записку и карту групповой комнаты).

Ты не знаешь, куда плыть?

Подскажу, уж так и быть!

Быстро карту рассмотри.
Где сигнал – туда плыви!

Воспитатель.  Мы с вами на острове «Загадай ка». Надо нам ребятки отгадать загадки

Задание:  Отгадывание загадок о диких животных.

Задание:  Игра  «Какой по счёту?»

 (Какой по счёту стоит лиса?)

Задание:  Игра «Какой формы  не стало?»

Дети закрывают глаза  - воспитатель прячет объемную форму. 
Воспитатель  читает записку.
Вам здесь понравилось? 

Я рад!

Вперёд на остров Цифроград.

Там цифры в беспорядке маются

И в вашей помощи нуждаются.

Воспитатель.  Чтобы продолжить путешествие на корабле надо «Считать дальше» 

Задание:  Игровое упражнение  «Считай дальше»,  (игра в кругу, надо назвать следующее число,  передав мяч соседу).
Воспитатель.  Вот мы снова на корабле, где на нашей карте Цифроград?

Задание:  Упражнение «Где спрятался, Цифроград?» ( Выяснить у детей,  в каком направлении мы будем двигаться дальше)

Воспитатель.  Внимание! Мы с вами проплываем по каналу, который называется «Ничего не говори, лишь руками покажи» .

Воспитатель говорит: Высоко! Далеко! Низко! Близко! Слева! Справа! Широко! Узко!
(дети руками показывают эти пространственные ориентиры)

Воспитатель.  Вот и остров Цифроград. Давайте поможем, его жителям выстроится по порядку.

Задание:  Игры «Живые цифры», «Разбросанные цифры».
Воспитатель: Продолжаем наше путешествие! Отправляемся на остров «Геометрик».

Вот наше задание в игре «Радуга»:

Кто-то на этом острове перепутал все  цвета радуги и геометрические фигуры. Нам необходимо развесить фигуры не только по цвету, но и по величине от самой маленькой до самой большой.

Воспитатель.  Читает записку.
Мы цифры вас благодарим!

А еще сказать хотим,

Что мы запомнили того,

Кто нас местами переставил.

Очень просим вас друзья, 

Его портрет составить.

Воспитатель.  Чтобы выполнить просьбу цифр, отправляемся на остров «Подумай».

Задание:  Выложить портрет того кто перепутал все цифры.
Игра «Сложи из частей»

(дети выкладывают на столе)

Воспитатель.  Вы узнали, чей портрет? (ответы детей  -   Незнайка)

Незнайка! Вот то пригласил нас на остров Математики! 

Появляется игрушка Незнайка.
«Ну что же, милые друзья,

 Я рад, что вы нашли меня
Каждый просто молодец!

Путешествию  - конец.

С математикой дружите, знания свои копите.

Пусть помогут вам старанье,

 память, логика, внимание!

Я лакомство для Вас оставил

В том месте, где корабль причалил.
Спасибо вам за помощь!!!
